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Mise en route de DME Designer

Dans ce manuel, I'abréviation « DME » fait respectivement référence aux unités DMEG4N/DME24N/
DMES8Ii-C/DME8o-C/DME4io-C/DMES8i-ES/DME80-ES/DME4io-ES. Quant a I'abréviation « DME

Satellite », elle se rapporte aux unités DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C/DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES.
Les dispositifs DME, SP2060, ICP1 ainsi que le logiciel DME Designer vous permettent de construire un
systéeme audio personnalisé capable prendre en charge une variété incroyable de conditions. Vous
avez ainsi la possibilité d'élaborer un systeme complet, depuis les entrées jusqu'aux sorties, grace au
logiciel DME Designer puis d'envoyer les données de ce systéme vers les unités DME et SP2060, qui
deviennent ainsi des processeurs indépendants.

Il devient alors possible d'exploiter une gamme étonnante d'applications en tous genres : installations
audio, sous-mixage, contréle du systeme des haut-parleurs, matrice/routage, traitement de multi-effets, etc.

L'abréviation « DME » dans le présent manuel n'inclut pas le « DME32 ».

Ce mode d'emploi est basé sur la version anglaise du systeme d'exploitation. Les illustrations, les noms de commandes, les
noms de fenétres et autres informations similaires sont extraits de cette version. Certains éléments peuvent légérement
varier de ce qui s'affiche réellement sur I'écran de votre ordinateur, selon le systéeme d'exploitation dont vous disposez.

REMARQUES PARTICULIERES

¢ Le logiciel et ce mode d'emploi sont sous copyright exclusif de Yamaha Corporation.

e Toute copie du logiciel ou de ce mode d'emploi en tout ou en partie, par quelgue moyen que ce soit,
est expressément interdite sans le consentement écrit du fabricant.

e Yamaha n'offre aucune garantie quant a l'usage du logiciel ou de la documentation et ne peut étre
tenu pour responsable des résultats de I'usage de ce mode d'emploi ou du logiciel.

® | es noms des sociétés et des produits apparaissant dans ce mode d'emploi sont des marques
commerciales ou des marques déposées appartenant a leurs propriétaires respectifs.

¢ | es captures d'écran figurant dans ce mode d'emploi sont fournies a titre indicatif et peuvent
différer légérement de celles qui apparaissent sur votre ordinateur.

e | es futures mises a niveau des logiciels d'application et des logiciels systeme ainsi que toutes les
modifications apportées aux spécifications et aux fonctions seront annoncées séparément.

e Windows® est une marque déposée de Microsoft® Corporation.
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Le réseau systeme audio DME

Dans un systéme audio comprenant une ou plusieurs unités DME et/ou SP2060, « I'espace de
contréle » est organisé de maniére logique en suivant les concepts de « Région », « Zone » et

« groupe de périphériques ». L'espace couvert par le systéme complet s'appelle la « Région », tandis
qgue les espaces sonores indépendants au sein de cette région s'appellent les « Zones ». Un groupe
d'unités DME ou SP2060 affectées a la méme fonction est appelé un « Goupe de périphériques ».
Une région se compose d'une ou plusieurs zones, et chacune de ces zones peut comprendre jusqu'a
32 groupes de périphériques. Un groupe de périphériques peut inclure jusqu'a 16 périphériques.
Chaque groupe de périphériques comprend un « maitre de groupe ».

Plus le nombre d'indicateurs affichés dans un groupe de périphériques de DME Designer augmente, plus leur réponse risque
de se dégrader. Dans ce cas, vous pouvez améliorer la réponse des indicateurs en divisant le groupe de périphériques.

Reportez-vous & la section « Fenétre Zone » (Page 296) pour plus de précisions sur la suppression de périphériques d'un
groupe de périphériques.

Il est impossible de combiner les unités DME et SP2060 dans le méme groupe de périphériques.

Tous les périphériques d'un groupe doivent se trouver sur le méme sous-réseau.

Il n'est pas possible de controler un groupe de périphériques a partir de plusieurs ordinateurs (plusieurs instances de DME

Designer).
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L'application DME Designer

L'application DME Designer offre une interface centrale et conviviale permettant de créer et de
contréler des systémes audio de type DME.

En connectant un maitre de groupe a l'ordinateur sur lequel I'application DME est en cours
d'exécution, vous pouvez contrbler plusieurs périphériques simultanément.

Avec DME Designer, vous pouvez créer et configurer des systémes audio DME a I'aide d'une
interface compléte qui apparait sous forme de schéma fonctionnel sur I'écran d'ordinateur.
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Les principaux concepts qui interviennent dans la création de systemes audio DME sont les
« composants », les « configurations », les « paramétres présélectionnés » et les « Scenes ».

B Composants

Tout bloc indépendant capable de traiter des signaux, comme un €galiseur, un compresseur,
un module d'entrée/sortie, ou un objet de contréle de périphérique externe est un « composant ».

B Configurations

Une « configuration » est un groupe de composants, en ce compris leurs positions respectives et
leurs interconnexions.

B Parametres présélectionnés

L'ensemble de paramétres des composants d'une configuration s'appelle les « paramétres
présélectionnés » de la configuration.

B Sceénes
Une configuration et ses parameétres présélectionnés constituent une « scene ».
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Composition de scénes
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Les réglages DME, ainsi que les réglages de configuration et de parametres présélectionnés sont

envoyés de I'application DME Designer en cours d'exécution vers le maitre de périphériques via USB
ou Ethernet, ce qui permet a chaque périphérique de fonctionner comme processeur indépendant de
l'ordinateur. Il est également possible de maintenir I'application DME Designer en ligne et de contrbler

les périphériques en temps réel.

Vous pouvez utiliser DME Designer pour créer des configurations comprenant plusieurs périphériques

lorsque les périphériques en question sont connectés.

Bien gu'il soit possible d'avoir plusieurs zones dans une région, plusieurs groupes de périphériques
dans une zone et plusieurs scenes et configurations dans un groupe de périphériques, vous ne
pouvez pas activer et modifier plus d'un élément région, zone, groupe de périphériques ou configuration
via DME Designer au méme moment. Les éléments actifs sont connus sous le nom de zone actuelle,

groupe de périphériques actuel, scéne actuelle et configuration actuelle.

DME Designer Mode d'emploi
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Données gérées par un systeme audio DME

B Structure des données DME

Données globales communes

Réglages des groupes de scenes

Il s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les
scénes entre plusieurs groupes.

Données de chaque groupe de périphéri

ques

Réglages User Defined Button
(Touche définie par I'utilisateur)

Il s'agit des réglages requis pour contréler les parameétres de
composants a partir du panneau DME64N/DME24N ou ICP1.
Vous pouvez enregistrer jusqu'a 24 parametres a contrdler.

Réglages des groupes de
parametres généraux

Il s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les
parametres de méme type entre plusieurs périphériques.

Données utilisées par le Scene
Manager (Gestionnaire de scenes)

Réglages MIDI Program
Change (Modification de
programme MIDI)

Il s'agit des réglages requis pour pouvoir sélectionner des
scenes via les commandes MIDI.

Scénes

Il s'agit des informations requises pour sélectionner la
configuration de traitement des données audio.

Les scenes comprennent les configurations et les données
présélectionnées.

Le gestionnaire de scenes simplifie I'enregistrement et la
gestion des données de scenes.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 999 sceénes ; les scénes
enregistrées sont gérées par leur numéro de scene.

Données de chaque
périphérique

Configurations

[l s'agit d'une combinaison de composants pour le traitement de
signaux audio, pour les entrées/sorties audio, et pour le controle
de périphériques externes, ainsi que leurs interconnexions. Elle
sert a créer le systeme audio souhaité.

Réglages des
groupes de
parametres locaux

Il s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des
parametres DME internes de méme type.

Réglages des
groupes de
composants

Il s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des
composants DME internes de méme type.

Réglages des
périphériques
externes

Il s'agit des réglages requis pour pouvoir contrbler les
parameétres de composants a partir de périphériques externes.
Des réglages indépendants sont requis pour chaque
périphérique.

Vous pouvez utiliser les périphériques externes suivants :

e Contrdleur MIDI (MIDI Control Change, Parameter Change).
e Contrbleur GPI.

e Controleur DAW.

e AMX, Crestron, et autres controleurs a distance

e PM5D ou toute autre console de mixage compatible

(qui commande le préampli micro interne du DME)

Parameétres
présélectionnés

Il s'agit des réglages de composants d'une configuration.

Il est possible de changer de configuration de traitement audio
en modifiant les parameétres présélectionnés.

L'ensemble des parametres présélectionnés inclut les
composants suivants :

e GEQ, Matrix Mixer et autres composants de traitement de
signaux audio.

e Conversion interne AN/NA (DME24N), Cascade (DMEB4N) et
composants E/S de carte MY*.

e Composants pour périphériques externes, tels que les
préamplis a distance AD8HR et AD824.

Fichier Wave

Fichiers audio reproduits par Wav File Player.

Stockage des fichiers

Il est possible de stocker des fichiers de projet et d'autres types

de fichiers.

* Certains réglages ne sont pas inclus
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B Structure des données SP2060

Données globales communes

Réglages des groupes
de scenes

Il s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les scénes
entre plusieurs périphériques.

Données de chaque périphérique

Scenes

Il s'agit des informations requises pour sélectionner la configuration de
traitement des données audio.

Les scénes incluent les configurations et les données
présélectionnées. C'est le dernier nom de bibliotheque rappelé qui est
spécifié.

Le gestionnaire de scenes simplifie I'enregistrement et la gestion des
données de scénes.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 99 scenes pour 12 régions
présélectionnées et 87 régions utilisateur ; les scenes enregistrées sont
gérées par leur numéro de scene.

Configurations

[l s'agit d'une combinaison de composants pour le traitement de
signaux audio, pour les entrées/sorties audio, et pour le contréle de
périphériques externes, ainsi que leurs interconnexions. Elle sert a
créer le systeme audio souhaité.

Réglages des
groupes de
parametres locaux

Il s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des
parametres SP2060 internes de méme type.

Parametres
présélectionnés

Il s'agit des réglages de composants d'une configuration.

Il est possible de changer de configuration de traitement audio en
modifiant les paramétres présélectionnés.

Vous pouvez rappeler les parametres présélectionnés a l'aide des
unités SP2060, mais pas les éditer.

Données de chague composant

Bibliotheque

Il s'agit des réglages spécifiques aux enceintes a utiliser.
Indépendamment des données présélectionnées fournies, vous
pouvez créer ces réglages avec le DME Designer.

DME Designer Mode d'emploi
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Il Une unité DME par zone Périphérique externe (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, qui commande le préampli micro interne de I'unité DME)

’ .4
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Spécifie le paramétre a lier entre les unités DME.

_| Groupe de paramétres généraux I—
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Les unités SP2060 séparées gerent normalement les scénes indépendamment, mais vous pouvez vous servir du DME
Designer pour paramétrer la fonction Scene Link (Groupe de scenes) de sorte a pouvoir lier les opérations sur les scénes.

Reportez-vous & la section « Scene Link Manager » en page 147.
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Principales modifications entre les versions 1.0 et 1.1

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

¢ | 'ancienne fonction Parameter Link (Groupe de parametres) est remplacée par deux fonctions :
la fonction Global Link (Groupe globale) qui lie les parametres de tous les DME dans une zone et la
fonction Local Link (Groupe local) qui lie les parametres d'une seule unité DME. (page 91)

e Désormais, la fonction Synchronization (Synchronisation) permet non seulement d'envoyer des données
depuis le DME Designer vers I'unité DME, mais peut également réaliser une synchronisation en lisant
des données depuis I'unité DME. (page 93)

e Scene Increment/Decrement (Incrément/Décrément de scenes) et Time Adjustment (Réglage du temps)
peuvent maintenant étre attribuées dans la fonction GPI input (Entrée GPI). (page 110)

¢ Des événements de I'unité DME peuvent maintenant étre enregistrés a l'aide de la fonction Event Logger
(Enregistreur d'événements) et affichés dans la fenétre Event Logger. (page 176)

¢ | 'heure d'exécution d'un événement peut maintenant étre réglée a l'aide de la fonction Event Scheduler
(Planificateur d'événements). (page 135)

e | es parametres de la configuration actuelle peuvent désormais étre répertoriés a I'écran et imprimés
a l'aide de la fonction Parameter List (Liste de paramétres). (page 143)

¢ | e logiciel Wave File Manager (Gestionnaire de fichiers audio) permet de gérer les fichiers Wave
(Ondes) lus par Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). (page 147)

e | es réglages utilisés pour contréler les DME a partir d'un contréleur DAW peuvent étre effectués a l'aide
de la fonction DAW Control (Contréle DAW). (page 153)

¢ | es données de I'unité DME peuvent désormais étre enregistrées sous la forme d'un fichier de
sauvegarde a l'aide de la fonction Backup (Sauvegarder). (page 153)

B Fenétre Designer

¢ \ous pouvez désormais choisir entre I'affichage complet ou abrégé du nom du port. (page 204)
e Des connexions en cascade DMEB4N peuvent maintenant étre configurées. (page 219)

¢ Des éléments prioritaires peuvent désormais étre configurés lors de la compilation des configuration a
I'aide de la fonction [Compile Priority] (Compiler priorités) de la boite de dialogue « Préférences ».
(page 218)

e L e temps de retard peut maintenant étre affiché pour chaque composant a I'aide de la fonction Show
Signal Delay (Afficher le retard du signal). (page 303)

¢ Les points de contrdle peuvent désormais étre édités a I'aide de la boite de dialogue « Monitoring Point
List » (Liste des points de contréle). (page 304)

e | 'état des connexions d'une configuration peut désormais étre analysé préalablement a l'aide de la
fonction Analyze (Analyser) sans qu'il soit nécessaire de connecter I'unité DME. (page 306)

e \ous pouvez désormais configurer |'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du
module utilisateur. Vous pouvez également activer ou désactiver la sécurité du module utilisateur et
configurer un mot de passe. (page 307)

¢ Des bibliotheques dans lesquelles des paramétres des composants sont enregistrés peuvent
maintenant étre rappelées depuis le menu contextuel d'un objet composant. (page 364)

e Une nouvelle regle de céblage interdit les connexions aux bornes susceptibles de provoquer un court-
circuit du terminateur.

B Component Editor/Component (Editeur de composants/Composant)

¢ Une barre d'état a été ajoutée a I'éditeur de composants. Elle affiche le nom du composant, I''D du
composant et I'ID des paramétres en cours d'édition. (page 318)

¢ Une fonction Snap (Chargement instantané) permettant d'enregistrer temporairement des parametres de
I'éditeur a été ajoutée. Les réglages des parameétres peuvent ensuite étre modifiés a I'aide des boutons
Snap. (page 360)

¢ | a fonction de maintien du niveau de créte de l'indicateur peut désormais étre activée ou désactivée.
(page 357)

e Un composant Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) a été ajouté pour la lecture des fichiers Wave.
(page 428)

e Un composant d'effet appelé SPX prenant en charge de nombreuses applications d'effet différentes
(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets, a été ajouté. (page 469)

e Un éditeur de composants Slot Out (Sortie de connecteur) a été ajouté. (page 481)

¢ Une fonction Undo/Redo (Annuler/Rétablir) est désormais disponible dans le mode conception. Elle
permet d'annuler I'opération la plus récente (mouvement de commande/redimensionnement/
suppression).

DME Designer Mode d'emploi



Modifications entre les versions 1.1 et 1.2

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

¢ | 'algorithme de synchronisation a été réglé avec plus de précision pour accélérer la
synchronisation.

¢ || est désormais possible d'exécuter la synchronisation depuis I'unité DME vers DME Designer
sans rupture de son.

¢ Dans les cas suivants, la synchronisation peut s'effectuer a partir de DME Designer vers l'unité
DME sans interruption du son.
La deuxieme synchronisation ou la synchronisation ultérieure au démarrage de DME Designer”
et lorsque les différences de données entre I'unité DME et DME Designer sont limitées aux
parameétres de composants, aux données de réglage AN/NA de AD824/AD8HR/DME24N ou aux
parametres de réglage de la carte MY.
* Si le fichier a été enregistré lorsque I'application DME Designer était fermée, il n'y aura pas de rupture sonore,
méme dans le cadre de la premiere synchronisation apres enregistrement.

* | a vitesse de compilation a été augmentée.
Pres de trois fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est activée (On).
Jusqu'a deux fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est désactivée (Off).

¢ La synchronisation est possible en I'absence de carte MY ou lorsqu'une carte MY différente est
installée dans I'unité DME (un message de confirmation apparait).

¢ Une option a été ajoutée permettant de fermer la boite de dialogue immédiatement aprés
I'introduction de la synchronisation. (page 95)

¢ Une barre d'état a été ajoutée a la boite de dialogue Synchronization (Synchronisation).
(page 50)

¢ Un message apparalt pour avertir que la synchronisation va entrainer I'assourdissement du son.

® | es opérations suivantes peuvent étre exécutées en ligne :
- Stockage de scene.
- Modification de nom de scene.
- Activation/désactivation (ON/OFF) de la fonction Fade (Fondu) et modifications opérées en

mode Fade.

- Modifications des temps de Fade.
- Modifications des réglages des groupes de parametres.

e | orsqu'une scene est exécutée, elle devient la scéne actuellement sélectionnée.

¢ Les fichiers Wave peuvent étre sauvegardés au format de fichiers de données DME et inclus
dans les opérations d'import/export. (page 43)

¢ || est possible d'enregistrer les fichiers Wave dans la bibliothéque de fichiers Wav.

¢ Les événements du journal peuvent étre émis sur GPI. (page 78)

¢ Le voyant en ligne apparait sous forme de touche pouvant servir a basculer entre les états en
ligne et hors ligne. (page 58)

e [ es éditions de scéne entrainent I'apparition du voyant EDIT (Edition). (page 56)

¢ Une fonction d'enregistrement de fichier automatique (Auto Save, post synchronisation) a été
ajoutée. (page 72)

¢ || est possible de spécifier différentes zones pour divers utilisateurs. (page 154)

e Les parametres de sceéne liés a User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out
(Entrée/sortie GPI) sont réglables via la fonction Scene Manager. (page 81)

e | es touches [Select All] (Sélectionner tout) et [Clear All] (Effacer tout) ont été ajoutées a la boite
de dialogue Recall Safe (Rappel sécurisé) de Scene Manager. (page 85)

¢ Une commande utilisateur peut étre créée pour les utilisateurs individuels ainsi que des niveaux
de sécurité. (page 88)

¢ Une liste de configurations de commandes a distance a été ajoutée. (page 135)
Cette liste peut servir a effectuer des réglages détaillés pour un nouveau protocole de logiciel
permettant a I'unité DME d'étre commandée a partir de périphériques AMX, Creston et d'autres
appareils similaires.
Reportez-vous au document intitulé « Spécifications du protocole de commande a distance de DME-N »
pour les détails sur le protocole de communication. Les informations relatives a ce document sont
disponibles sur le site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/

¢ || est possible de spécifier si les événements listés sont exécutés via la fonction Event Scheduler
(Planificateur d'événements). (page 135)
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e | 'ordre des événements simultanés est également modifiable via la boite de dialogue « Event
Scheduler ». (page 135)

e Des exceptions peuvent étre signalées concernant le jour et I'neure de I'exécution de la fonction Event
Scheduler. (page 103)

¢ | es temps d'exécution d'Event Scheduler sont a spécifier par incrément de 1 seconde. (page 102)
¢ | e réglage du gain de préampli micro et de la carte MY peut s'effectuer via GPI, MIDI, touche User
Defined, DAW Control (Contrdle de la station DAW).

e | es valeurs de paramétre, le rappel de scéne, la sortie GPI, la reproduction de fichiers Wave et le gain
de préampli micro peuvent étre spécifiés par les touches User Defined. (page 128)

¢ | a boite de dialogue de la fonction Component Lock (Verrouillage des composants) est distincte de la
boite de dialogue Parameter List (Liste de parametres). (page 146)

e |es raccourcis sont librement configurés, selon les besoins. (page 152)

¢ |l est possible de sauvegarder les fichiers dans I'unité DME. (page 69)

¢ | atouche [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor) a été introduite dans le menu
Window (Fenétre). (page 68)

¢ | es parameétres de préampli micro externes sont reconnus par |'unité DME dés que celle-ci ou le
préampli micro externe (AD824, AD8HR) est sous tension. Exécutez un rappel de scene pour envoyer
les réglages DME vers un préampli micro externe.

e Ce document est désormais distinct du manuel d'installation de DME Designer et ne saurait étre
accessible via les menus de DME Designer.

B Fenétre Designer

® | es opérations suivantes sont exécutables via les touches de raccourci clavier.
- Navigator (Navigateur)
- Activation de Navigator
- Activation de Toolkit
- Activation de la fenétre Design (Conception)
- Sélectionner le port de gauche et commencer le cablage
- Sélectionner le port de droite et commencer le cablage
- Cablage automatique unique vers la droite
- Cablage automatique multiple vers la droite
- Céblage automatique unique vers la gauche
- Céblage automatique multiple vers la gauche
- Supprimer le cablage

¢ || est désormais possible d'éditer simultanément plusieurs objets de méme type.
Exemple : modifier I'épaisseur ou la couleur de plusieurs cables en méme temps.

e | es fichiers relatifs aux modules utilisateur (fichiers de module utilisateur, fichiers de bibliotheque,
fichier d'éditeur de modules utilisateur) peuvent se combiner et s'exporter ou s'importer en tant que
fichier unique.

e | es couleurs de port sont a spécifier de maniere indépendante pour chaque type de port séparément.
(page 208)

e || est possible d'indiquer les épaisseurs et types de cables par défaut pour chaque type de port
séparément.

¢ Une fonction de connexion automatique sans fil a été ajoutée. (page 283)

e | 'affichage de port a été introduit sur les objets External Device (Périphérique externe), Picture
(Image), DME et ICP1.

e Pour dessiner le cablage, les touches de curseur du clavier peuvent servir a faire déplacer le curseur
de la souris et la touche <Entrée> a créer des nceuds.

e En dessinant les cables, les combinaisons de touches <Maj.>, <=>, <Maj.> et <<> permettent de
connecter automatiquement les points d'acces sans fil horizontalement alignés.

e | es ports des objets DME sont librement spécifiés.

¢ La compilation de configurations avec des connexions en boucle est possible lorsque la fonction
Auto Delay Compensation (Compensation automatique du retard) est activée (On).

¢ | e nom du périphérique externe « Foot Monitor » (Moniteur au pied) a été remplacé par « Floor
Monitor » (Moniteur de studio)

® Des types de périphériques externes supplémentaires on été ajoutés.

e Pour ouvrir un fichier enregistré via d'autres applications, il faut double-cliquer sur le
périphérique externe concerné. (page 230)

12 DME Designer Mode d'emploi



Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet image correspondant
(page 247)

Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet texte correspondant
(page 250)

Les étiquettes des ports du module utilisateur peuvent également étre éditées. (page 243)

Les graphiques sont diposés pour représenter les modules utilisateur. (page 243)

Le champ Legend (Légende) redimensionne automatiquement les noms et les titres de projet de
différentes longueurs.

Un réglage générique « MY-Others » (Autres cartes MY) est fourni pour accommoder les cartes
MY de fabricants tiers.

B Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

[l est désormais possible de créer des raccourcis vers les opérations Undo (Annuler) et Redo
(Rétablir).

Une barre de défilement s'affiche lorsque la taille de la fenétre de I'éditeur de composants est
réduite.

La taille et I'emplacement de la fenétre de I'éditeur de composants sont mémorisés.

Une option permettant d'appliquer les fonctions de zoom a la zone d'édition via la souris a été
ajoutée. (page 321)

La touche [Back] (Précédent) permettant de basculer entre les fenétres mere/fille a été ajoutée.
(page 318)

¢ | a touche [Close All Editor Windows] a été introduite dans le menu contextuel.

Les composants Source Selector (Sélecteur de source), Speaker Processor (Processeur de haut-

parleur), Limiter (Limiteur), Slot In (Entrée de connecteur), Cascade In (Entrée de cascade) et

Cascade Out (Sortie de cascade) ont été ajoutés.

L'algorithme Delay (Retard) a été revu. (page 397)

- Les fonctions LEVEL (Niveau) et MUTE (Assourdissement) sont effectives lorsque la fonction
Delay est désactivée (Off) pour chaque canal.

- Le nom du parametre global Delay [On] a été substitué par [All Bypass] (Ignorer tout).

Entrée de Niveau

l'assour-

dissement dassour-
o dis:

Entrée de  Niveau
I'assour-

Assour-
 dissement
Activation Niveau
o ©

Assour-
dissement

Activation Niveau =
o Activation du

La plage de niveau d'envoi du bus pour les composants Delay, Matrix (Matrice) et Matrix Mixer a été
changée en -« 4 0,0 dB.

[l est possible d'effectuer des copies instantanées. (page 360)

Les instantanés sont conservés jusqu'a la fermeture de |'application ou I'ouverture d'un nouveau fichier.
L'état de sécurité s'affiche sur la barre d'état du module utilisateur.

[l est possible de sélectionner plusieurs contréleurs en cliquant sur les éléments souhaités tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée alors que I'éditeur est en mode conception. (page 356)

Les options [Picture], [Text] (Texte), [Box] (Rectangle), [Ellipse] (Ellipse) et [Frame] (Cadre) ont été
ajoutées a la palette d'outils de I'éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur,

en mode conception. (page 323)

Pour accéder aux propriétés de contréleur, il faut double-cliquer sur les contréleurs de I'éditeur

de modules utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur, en mode conception. (page 342)

Les objets Picture et Text permettent d'ouvrir un éditeur spécifique dans I'éditeur de modules
utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur. Il suffit pour cela de cliquer sur ces éléments.

L'éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur disposent d'une grande variété
d'options de personnalisation de couleur, de taille, etc. pour les commandes placées.

sement
IN B——p—c¢o—)

retard

Ignorer tout retard
° ouT

B MIDI Setup (Configuration MIDI)

La boite de dialogue MIDI Setup a été enrichie d'une fonction de réduction.

B Précautions concernant la version 1. 2

Lorsque vous utilisez des fichiers de projet (*.daf) créés sous la version 1.1.5 ou antérieure, il faut
effectuer la synchronisation initiale a partir de DME Designer vers I'unité DME.

Les fichiers de projet (*.daf), créés a I'aide de la version 1.2 ne s'ouvrent pas correctement dans
la version 1.1.
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Modifications entre les versions 1.2 et 2.0

B Général
* Prise en charge supplémentaire des unités DME8i-C/DME80-C/DME4io-C, SP2060 et MY 16-ClI.
® | es « groupes de périphériques », ensembles de périphériques de méme type, ont été ajoutés
au niveau de zone le plus bas.

¢ || est maintenant possible d'avoir un périphérique maitre par groupe de périphériques au lieu
d'un par zone. Par conséquent, il est possible d'avoir plusieurs périphériques maitres au sein
d'une zone.

¢ VJous pouvez maintenant affecter les maitres de groupes indépendamment de leur adresse IP.
Cela vous permet d'avoir plusieurs groupes de périphériques a la méme adresse réseau.

¢ \ous pouvez créer et supprimer des configurations pour chaque groupe de périphériques.

B Composant
¢ | e composant Feedback Suppressor (Supresseur de feedback) a été ajouté. (page 417)

¢ e parametre « Q » PEQ du composant Speaker Processor (Processeur de haut-parleur) passe
maintenant a « 63 ». (page 462)

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

e | es données sur le microprogramme et sur les composants peuvent maintenant étre mises a jour
simultanément. (page 185)

¢ Une fonction Recovery Update de mise a jour de récupération a été ajoutée, qui autorise la
restauration des données apres la corruption du programme. (page 187)

¢ Une fonction Component Link (Groupe de composants) permettant la liaison simultanée de tous
les parametres de composants a été ajoutée. (page 91)

¢ Une fonction Scene Link (Groupe de scénes) permettant de contréler simultanément plusieurs
périphériques de différents groupes a été ajoutée. (page 147)

¢ Une fonction Protect (Protection) a été ajoutée au gestionnaire de scenes. (page 81)

® | es réglages de cartes ne sont plus inclus dans les données de scénes.

¢ Une fenétre Utility permettant d'éditer les réglages d'utilitaires de périphériques a été ajoutée.
(page 163)

¢ | 'ordre d'affichage de Local Parameter Link (Groupe de parameétres locaux) a été modifié.
(page 91)

¢ | 'opération Parameter Link peut désormais étre activée ou désactivée pour chaque groupe de
périphériques. (page 91)

¢ || est maintenant possible d'effectuer des compilations et des analyses, méme si aucune
connexion n'est en cours.

¢ \ous pouvez maintenant choisir d'afficher ou de masquer la fenétre Navigator a partir de la
fenétre principale.

e Event Logger peut maintenant uniquement afficher les données d'événement relatives a un
périphérique spécifique. (page 74)
¢ | e nom des bornes GPI n'est plus [CH], mais [PORT].

B Fenétre Designer

e Un outil manuel servant a déplacer les fenétres a été ajouté. Vous pouvez sélectionner cet outil via
l'icbne main/fleche de la barre d'outils, ou a partir du menu [Tools]. Vous pouvez aussi le sélectionner
temporairement en maintenant la touche espace enfoncée sur votre clavier.

¢ \ous pouvez maintenant contréler lI'agrandissement et la réduction des fenétres en manipulant la
roulette de votre souris et en maintenant la touche « Ctrl » de votre clavier enfoncée.

e Vous pouvez contrbler le défilement horizontal en manipulant la roulette de votre souris et en
maintenant la touche « Shift » de votre clavier enfoncée.

e | 'activation ou la désactivation du mode Edit peut désormais étre modifié depuis la barre des titres.
(page 190)
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¢ | es informations relatives aux scénes apparaissent maintenant dans les objets DME, et vous pouvez
lancer le gestionnaire de scenes a partir de I'écran d'information sur les scénes. (page 81)

e Un bouton [On-line] a été ajouté aux objets DME, ce qui rend leur synchronisation possible. (page 58)

¢ | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant dans la fenétre d'indicateur de niveau des
ressources. (page 194)

¢ | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant dans la barre de statut de la fenétre de
configuration. (page 299)

¢ | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant pendant I'analyse.

e Vous pouvez ouvrir la fenétre des propriétés en faisant un double-clic sur le nom du composant.

¢ | 'agencement de la fenétre Tool Kit (Kit outils) a été modifié. (page 196)

¢ Une case [Draw Image] permettant d'afficher ou de masquer I'image de fond de la feuille de calcul a
été ajoutée aux propriétés Sheet (Feuille). (page 261)

¢ | a commande [Configuration Manager] a été ajoutée au menu contextuel qui s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit sur un objet DME ou SP2060. (page 215, page 224)

¢ | es commandes [Recall Component Library] et [Store Component Library] apparaissent maintenant
dans le menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur un composant,
méme si le mode Edit est désactivé.

¢ \Jous pouvez maintenant éditer les réglages de compilation pour chague unité DME. (page 218)

¢ Une seule fenétre Zone sert a plusieurs configurations.

¢ | es commandes [Export DXF] et [Preferences] n'apparaissent plus dans le menu [Print], mais dans le
menu [Tools].

e |La commande [Configuration] du menu [Tools] s'appelle maintenant [Configuration Manager].
¢ | orsque la commande [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées) est

activée, il est possible de sélectionner 2 points de diagonale qui seront automatiquement connectés
par une combinaison de fils horizontaux et verticaux.

Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

¢ Une commande [Level Meter Enable] (Activer I'indicateur de niveau) permettant d'afficher ou de
masquer les valeurs de l'indicateur a été ajoutée au menu contextuel. Dans certains cas, le masquage
des indicateurs peut améliorer la vitesse de communication. (page 358)

¢ Une fonction [Display Order] (Ordre d'affichage) permettant de modifier I'ordre d'affichage des
contrdleurs selon les besoins a été ajoutée au User Control Editor et au User Module Editor. (page 323)

¢ Une commande [Add Component to Component Link] (Ajouter un composant au groupe de
composants) a été ajoutée au menu contextuel de controleurs. (page 368).

e | e groupe enregistré s'affiche maintenant dans le sous-menu [Add Parameter to Parameter Link]
(Ajouter un paramétre au groupe de parametres) du menu contextuel de contréleurs enregistrés pour
les opérations sur les groupes de parametres. (page 366)

¢ | a performance se trouve accrue lorsque vous sélectionnnez et déplacez un grand nombre de
contréleurs dans User Control Editor et User Module Editor.

e || est maintenant possible de basculer de la fenétre Navigator a I'écran Zone lorsque vous étes en ligne.

Précautions concernant la version 2.0

Utilisez DME Designer version 2.0 avec DME64N/24N version 2.0 ou ultérieure, DMES8i-C/DME80o-C/
DME4io-C version 2.0 ou ultérieure et SP2060 version 1.1 ou ultérieure.

Consultez le site web Yamaha Pro Audio pour plus de détails sur la compatibilité
(http://www.yamahaproaudio.com/).

Lorsque DMEB4N/24N et DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C sont utilisés conjointement dans le méme
groupe de périphériques, vous pouvez obtenir une meilleure vitesse de communication et un
affichage DME Designer plus fluide en affectant a une unité DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C le statut
de maitre de groupe de périphériques.
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Modifications entre les versions 2.0 et 3.0

H Généralités

¢ Prise en charge de DMES8I-ES/DME80-ES/DME4io-ES.

® | es programmes d'installation de DME Designer et DME-N Network Driver ont été combinés de
sorte qu'une version appropriée de DME-N Network Driver est désormais automatiquement
installée avec l'application DME Designer.

® | es connexions suivantes aux unités DME esclaves sont désormais possibles lorsqu'une unité
DME Satellite est affectée comme maitre de groupe de périphériques :
- Connexion USB/Ethernet a I'ordinateur (DME Designer).
- Connexion en cascade pour commander les unités depuis la console PM5D (DME64N
uniguement).

B Composants

e Ajout d'un nouveau composant Ambient Noise Compensator (Compensation de bruit ambiant)
(page 377).

e Ajout d'un nouveau composant Audio Detector (Détecteur audio) (page 379).

e Ajout d'un nouveau composant Auto Gain Control (Contréle automatique de gain) (page 380).
e Ajout d'un nouveau composant Auto Mixer Il (Mixeur automatique Il) (page 431).

e Ajout d'un nouveau composant Simple Mixer (Mixeur simple) (page 448).

e Ajout d'un nouveau composant Room Combiner (Gestionnaire de zones) (page 458).

e Ajout de variantes supplémentaires des composants Matrix Mixer (Mixeur matriciel) et Router
(Routeur).

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

¢ Pour faciliter la reproduction des informations d'un projet sur un autre ordinateur, il est a présent
possible d'exporter et d'importer immédiatement tous les fichiers requis, et non plus seulement
les seuls fichiers de projet portant I'extension « .daf » (page 44).

¢ | a fenétre Device Information (Informations relatives aux périphériques), qui répertorie |'état de
tous les périphériques, a été ajoutée (page 188).

e || est désormais possible de définir individuellement les réglages utilisateur pour déterminer s'ils
s'ouvrent ou non automatiquement lors de I'ouverture d'un fichier de projet (page 88).

e Suite au changement précédent, I'élément Startup User Control (Réglage utilisateur au
démarrage) a été supprimé de la boite de dialogue Security (Sécurité).

¢ || est maintenant possible d'affecter le paramétre Direct Parameter Value (Valeur de parametre en
direct) a la fonction d'entrée GPI et les parameétres Direct Parameter Value et Audio Detector a la
fonction de sortie GPI (page 108, page 118).

¢ Une nouvelle option a été introduite qui sauvegarde automatiquement le fichier de projet
(extension .daf) dans I'unité DME lors du passage en ligne (page 94).

e || est ainsi désormais possible de commander les préamplis micros des unités DME-24N/DMES8i-
C/DME4io-C/DMES8i-ES/DME4io-ES a partir de la console PM5D ou de toute autre console de
mixage (page 137).

¢ | a commande a distance depuis les contréleurs AMX, Crestron et d'autres dispositifs similaires
se fait désormais via une connexion Ethernet uniqguement pour les unités DME Satellite
(page 167).

e || est désormais possible de faire basculer le format d'affichage des valeurs de paramétre
répertoriés sous Remote Control Setup List (Liste de configurations de commandes a distance)
et dans la boite de dialogue Parameter List (Liste de parametres) entre les réglages internes et
les valeurs apparaissant dans les fenétres de I'éditeur (page 135, page 143).

¢ La fenétre Event Logger (Enregistreur d'événements) affiche a présent des messages d'erreur
supplémentaires qui apparaissent dans le panneau d'affichage de I'unité DME (page 79).

¢ || est également possible désormais de régler I'unité DME de sorte que le journal d'événement
stocké en interne ne soit pas effacé (page 76).
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¢ | es améliorations portent sur les informations de message d'erreur supplémentaires qui
apparaissent dans la fenétre Event Logger.

¢ [ 'horloge interne de I'unité DME ainsi que l'affichage de temps de DME Designer prennent en
charge a présent le passage a I'heure d'été (page 179).

® | es mises a jour de microprogramme s'appliquent maintenant a I'ensemble des groupes de
périphériques, pour plus de vitesse et d'efficacité.

B Fenétre Designer

¢ || est désormais possible de définir une couleur d'arriere-plan « claire » pour les zones de texte,
les encadrés et les objets elliptiques (page 250, page 252, page 254).

¢ | a saisie de mot de passe devient nécessaire pour ouvrir la boite de dialogue User Module
Properties (Propriétés des modules utilisateur) ou effectuer une sauvegarde/exportation dans un
module utilisateur auquel s'applique des mesures de sécurité.

¢ || devient également possible de lancer les applications liées a partir du menu contextuel du
composant Slot (Connecteur) (page 238).

* | es modeles de module utilisateur exploitant la méme bibliotheque sont désormais catégorisés
et affichés comme des groupes de module utilisateur (page 308).

¢ Les fichiers images sont a présent inclus dans les exportations de module utilisateur.

® | es groupes de composants et de parameétres peuvent maintenant étre copiés en méme temps
que les objets DME, les composants et les modules utilisateur sont copiés/collés ou dupliqués.

® | es groupes de parameétres sont désormais sauvegardés lors de la sauvegarde ou l'exportation
des données du module utilisateur.

¢ | orsque des fichiers image déja disposés sont remplacés, ils sont mis a jour et s'affichent
correctement sans qu'il y ait lieu de redémarrer I'application DME Designer.

B Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

e | es outils [Line] (Ligne) et [Scene Recall] (Rappel de scene) ont été ajoutés aux modes de
conception User Module Editor et User Control Editor, autorisant la disposition de touches de
lignes et de rappel de scene (page 330).

e Dans User Module Editor et User Control Editor, il est désormais possible de convertir les
curseurs en boutons et vice et versa (page 341).

¢ Un plus grand nombre d'options est disponible pour la personnalisation des commandes listées
sous User Module Editor et User Control Editor :
- Une bolte de dialogue de propriétés a été ajoutée pour les curseurs, permettant d'en
personnaliser le sens, I'échelle, la couleur, la taille ainsi que d'autres parameétres (page 343).
- La taille de l'indicateur de niveau est désormais susceptible d'étre personnalisée (page 345).
- Une boite de dialogue de propriétés a été ajoutée pour les indicateurs de niveau des curseurs,
permettant d'en personnaliser le sens et la taille (page 346).

- La couleur des boutons et de leur arriere-plan est désormais personnalisable (page 342).
- La couleur d'arriere-plan du texte peut étre a présent personnalisée (page 350).

- Une boite de dialogue de propriétés a été ajoutée pour les indicateurs, permettant d'en
personnaliser la couleur et la taille (page 346).

B Précautions concernant la version V3.0

Il ne convient d'utiliser DME Designer version 3.0 qu'avec les versions DME64N/24N V3.0 ou
ultérieures, DME Satellite V3.0 ou ultérieures et/ou SP2060 V1.2 ou ultérieures. Consultez le site
Web Yamaha Pro Audio (http://www.yamahaproaudio.com/) pour obtenir les détails sur les
combinaisons autorisées.

Lors de la combinaison d'unités DME64N/24N et DME Satellite dans un groupe de périphériques,
veillez a désigner une unité DME Satellite comme maitre du groupe de périphériques. Il sera
impossible de garantir le bon fonctionnement de I'équipement si une unité DME64N/24N est
affectée comme maitre du groupe de périphériques.

Si vous utilisez le systéme d'exploitation Windows Vista, il faudra opter exclusivement pour les
versions USB-MIDI Driver V3.0 ou ultérieures et DME-N Network Driver V1.2 ou ultérieures.
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Modifications entre les versions 3.0 et 3.5

B Composants
e Ajout d'un composant Program Ducker (Ducker de programme). (page 410)

¢ (V3.5.1) Durant l'installation, il est possible de sélectionner et d'installer des données de
bibliotheque de haut-parleurs liées a des haut-parleurs de fabricants tiers dans la bibliotheque
des composants de Speaker Processor.

B Fenétre du panneau principal

¢ L a configuration MIDI a été interrompue. Vous pouvez maintenant sélectionner les ports de
communication directement via I'élément [Communication Port] (Port de communication) du
menu [Setup] (Configuration). (page 151)

e (V3.5.1) L'élément [SP2060 Backup] (Sauvegarde SP2060) a été ajouté au menu [Hardware]
(Matériel) de la fenétre du panneau principal, ce qui autorise le transfert des données internes du
systeme SP2060 vers un ordinateur, a des fins de sauvegarde. |l est possible de restaurer
plusieurs unités SP2060 a partir des données de sauvegarde. (page 183)

B Fenétre Designer

® | es améliorations apportées a I'algorithme de compilation permettent d'utiliser les ressources
DSP de maniére plus efficace. (page 94, page 303, page 306)

¢ || est désormais possible de spécifier l'installation de cartes E/S de type MY16-ES64, MY 16-EX
et MY16-MD64 au niveau du logement.

¢ || est désormais possible de spécifier les systémes TX6n/TX5n/TX4n, ACD1, SB168-ES, IMX644,
IPA8200 et NEXO comme périphériques externes. La version V3.5.1 integre un certain nombre
de périphériques, notamment les systemes IM8 et MSR250.

¢ | ors de la connexion d'unités DMEG64N en cascade sur plusieurs groupes de périphériques,
les numéros d'unité sont attribués automatiquement a I'établissement d'une connexion entre les
bornes [CAS IN] (Entrée de cascade) et [CAS OUT] (Sortie de cascade) de la fenétre Zone.

H Divers (nouveautés dans la version V3.09 du microprogramme)

¢ | orsque vous contrblez des unités DME a distance a partir d'une console PM5D via la fonction
DME Control, vous pouvez a présent définir un numéro d'identifiant différent de « 2 » pour l'unité
DME maitre de groupe. Dans ce cas, il est nécessaire de mettre a jour le microprogramme de
I'unité PM5D vers la version V2.20 ou ultérieure.

¢ || est désormais possible de remplacer I'écran de démarrage par défaut du moteur DME64N/24N
(normalement le nom de modele) par un fichier graphique original. (page 70)

B Précautions concernant la version V3.5

[l convient d'utiliser DME Designer version V3.5 avec des unités DME64N/24N ou DME Satellite
exécutant le microprogramme dans ses versions V3.0 a V3.8, et des unités SP2060 exécutant une
version V1.2 ou ultérieure du microprogramme. Consultez le site Web Yamaha Pro Audio
(http://www.yamahaproaudio.com/) pour obtenir les détails sur les combinaisons autorisées.

Lors de la combinaison d'unités DMEG4N/24N et DME Satellite dans un groupe de périphériques,
veillez a désigner une unité DME Satellite comme maitre du groupe de périphériques. Il sera
impossible de garantir le bon fonctionnement de I'équipement si une unité DME64N/24N est
affectée comme maitre du groupe de périphériques.

Si vous utilisez le systéeme d'exploitation Windows Vista, il faudra opter exclusivement pour les
versions USB-MIDI Driver V3.0 ou ultérieures et DME-N Network Driver V1.2 ou ultérieures.

Sivous utilisez le systeme d'exploitation Windows 7, il faudra opter exclusivement pour les versions
USB-MIDI Driver V3.0.4 ou ultérieures et DME-N Network Driver V1.2.1 ou ultérieures.
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Modifications entre les versions 3.5 et 3.8

B Nouvelles fonctionnalités

¢ | e DMEB4N/24N (V3.8x ou ultérieure) peut désormais étre commandé via une connexion
Ethernet a partir de certains périphériques de contrble externes.

e Le DME64N/24N (V3.8x ou ultérieure) peut désormais étre désigné comme maitre du groupe
de périphériques lorsque le groupe de périphériques est constitué par la combinaison
du DMEG64N/24N (V3.8x ou ultérieure) et du DME Satellite.

¢ Une nouvelle touche [Show Unconnected Node] (Afficher le nceud non connecté) permettant
d'afficher les nceuds non connectés a été ajoutée a la barre d’outils de la fenétre Designer.

¢ || est désormais possible d'agrandir la taille des fenétres de User Control Editor/User Module
Editor jusqu'a une résolution d'affichage supérieure a celle des ordinateurs. Lorsque la taille
définie est supérieure a la résolution d'affichage des ordinateurs dans la boite de dialogue
« User Control Editor Settings » (Paramétres de User Control Editor) accessible dans le menu
contextuel, une barre de défilement s'affiche.

¢ De nouvelles données de bibliotheque ont été ajoutées dans la bibliothéque prédéfinie du
composant Speaker Processor.

¢ \Jous pouvez a présent configurer les périphériques suivants pour les périphériques externes :
M7CL-48ES, série DSR, S5, série NS-AW, série NS-IC, KMS-710, CD-S300RK, CD-C600RK,
Gooseneck Microphone et Boundary Microphone.

B Modifications

¢ | a disposition des fonctions Remote et des fonctions MIDI a été modifiée suite a la révision du
fonctionnement de la boite de dialogue Utility.

B Bogues corrigés

¢ Résolution du probleme de défaut d'application des parametres de Remote Control
a DME Designer au moment de la synchronisation.

e Résolution d'un probléme qui empéchait le déplacement de I'indicateur apparaissant dans User
Control.

¢ Résolution du probleme posé par le défaut d'affichage de la fenétre lors de la modification de
I'état de l'affichage externe.

¢ Résolution du probleme lié au défaut d'affichage des paramétres de Recall Safe (Rappel
sécurisé) et Global Link (Groupe global) lors de I'exécution de Scene Recall (Rappel de scene).

B Précautions concernant la version V 3.8

e || convient d'utiliser DME Designer version V3.8.0 avec des unités DME64N/24N ou DME Satellite
exécutant une version V3.0 ou ultérieure du microprogramme et des unités SP2060 exécutant
une version V1.2 ou ultérieure du microprogramme.

e Utilisez la derniére version de DME Designer pour mettre & jour le microprogramme du
périphérigue DME selon la version la plus récente disponible.

¢ | 'application DME Designer ne peut pas servir a la mise a jour supérieure des versions 3.5 ou
antérieures du microprogramme vers les versions 3.8 ou ultérieures, ni a la mise a niveau
inférieur des versions 3.8 ou ultérieures vers les versions 3.5 ou antérieures (ceci ne s'applique
pas aux unités SP2060 ou ICP1). Contactez votre distributeur Yamaha.

e Enregistrez un fichier de projet DME mis a jour (*.daf). N'effectuez la mise a jour que si un fichier
« daf » mis a jour a déja été enregistré sur votre ordinateur. Sans ce fichier « daf », vous ne serez
pas en mesure de restaurer le fonctionnement de 'unité DME.

¢ Lorsque des unités DMEB4N/24N exécutant une version 3.5 ou antérieure du microprogramme
sont combinées a des unités DME64N/24N ou DME Satellite exécutant une version 3.8 ou
ultérieure du microprogramme au sein d'un méme groupe de périphériques, les unités DMEB4N/
24N exécutant la version 3.5 ou antérieure du microprogramme ne peuvent pas étre désignées
comme maitre de groupe.

¢ Si le composant Program Ducker (Ducker de programme) est utilisé, vous devez avoir la version
V 3.5 ou ultérieure du microprogramme de I'unité DME et du DME Designer.

DME Designer Mode d'emploi 19



20

Table des matiéres

Mise en route de DME Designer
REMARQUES PARTICULIERES
Le réseau systeme audio DME .............
L'application DME Designer
Données gérées par un systeme audio DME
Principales modifications entre les versions 1.0 et 1.1 ...
Modifications entre les versions 1.1 et 1.2..........cco.
Modifications entre les versions 2.0 et 3.0.........
Modifications entre les versions 1.2 et 2.0.........
Modifications entre les versions 3.0 et 3.5......... .
Modifications entre les versions 3.5 et 3.8 ..o, 19

Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer 22

Installation de DME DeSigner.........ccccovviiiiiiiiiiiiiiie 22
Lancement de DME DeSigner .........ccccovoiiviiiiiiiiiiiccicc 22
Fermeture de DME Designer..........cccoooiviiiiiiiiiiiii 24

Chapitre 2 Présentation de DME Designer 25

Noms et fonctions des fenétres.........cocccevvviiiii e, 25
Les utilisateurs et la SECUNME ..........oooviiiiiii 30
Fichiers utilisés sous DME DESIGNER...............cocociiiiiin, 33
Procédure de création d'une configuration.............cccccceeueenn. 48
ENligne. ..o 49
Chapitre 3 Fenétre Main Panel 53
Noms et fonctions des fenétres.........cocccevvviiiii e, 53
Menu de la fenétre Main Panel...........cccccccovviiiii, 59
DME File Storage (Stockage des fichiers DME)...................... 69
PreferenNCeS ..o 71
Event Logger (Enregistreur d'événements) ...........cc..coeveeeiennn 74
Gestionnaire de SCENES .......cvveveiiiiiieciceee e 81
USEI CONLIOl ..., 88
Groupe de ParametreS.......cocooiiiiiiiiie e 91
Synchronisation

(synchronisation de DME Designer et de I'unité DME)........... 93

Event Scheduler (Planificateur d'événements)

User Defined Button (Parameétres définis par I'utilisateur) .... 128
DAW Control (Controle DAW)
Remote Control Setup List
Internal HA Control

(Commande de préampli interne).........cccccoevvviiiiiiiieeeen, 137
Parameter LiSt ... 143
ComPONENt LOCK .....cvviiiiiiiiiie i 146
Scene Link Manager

(Gestionnaire de groupes de SCENES) ....covvvvivieviiiveeiieaiiiaane 147
SP2060 Library Manager

(Gestionnaire de bibliotheques).........ccccooieiiiiiiie 149
Configuration du port de communication...............cccccveeeenn.. 151
ShOMCUL KBYS ..t 152
Sécurité (Création d'utilisateurs et paramétrage

de réglages Utilisateur).......cc.ccoviviiiiiiiiiiiccee e 153
Configuration réSEau ..........cccoiiiiiiii 161
UBITEY oo 163
WOTrd ClOCK ...t 176
MONITOT QUL 178

DME Designer Mode d’emploi

Mise a jour du microprogramme de I'unité DME
Device Information

(Informations relatives aux périphériques)..........ccccoooevvienn. 188
Chapitre 4 Designer 190
Edition des configurations..........cccccceeviiiiiiiii 190
Fenétre Designer.... ..o 191
Fenétre TOOIKIt.........vii i 196
Menu de la fenétre Designer.........cccocviviiiiiiiie 201
OBJEES et 208
Réglages et opérations spécifiques aux fenétres

A€ CONCEPLON L.oiiiiiiiie e 266
Dessin et édition des fils ... 277
Ajouter, supprimer et renommer Une ZoNe..............cccveeeeene.. 289
Modification des groupes de périphériques.............c.ccovv.... 291
Ajouter, supprimer et renommer une configuration .............. 293
Fenétre Area......cooooiiiiii 295
FENBLre ZONe .. .oooiiii i 296
Fenétre Configuration...........c.occviiiiiiiiiiiic 299
USEr MOQUIE ... 307
Chapitre 5 Fenétre Editor 317
Fenétre Component EQItOr ........cccoovviiiiiiiiiic 317
User Control Editor/User Module Editor............ccccocoviinnn. 323
Mode opération et mode conception ............cceeevrvviiiiiieen 356
Menu CONtEXTUET .....oooiiiii 357
SIAP et 360
BIblOtheQUE ..o 362
Création de groupes de parametres........ooceevvveeiieeiiieeinens 366
Création de groupes de COmMPOSANtS ......cveveiveeiiiaiiiieaiieans 368
Chapitre 6 Guide des composants 369
Types de COMPOSANES ......vvvviiiiiiieeeiee e 369
Ambient Noise Compensator ..........cccovvviiiiieiiiecee e 377
AUAIO DEECTON ..o 379
Auto Gain CONLrOl .. ..o 380
CrOSSOVET ..ttt 381
CroSSOVET PrOCESSON ....cviiiiiieieiii et 385
DEIAY vt 397
DYNAMICS.. .o 400
Equalizer (EQ) ...c.ooviiiiiiii 412
Fader .o 416
Feedback SUPPreSSOr.......coiiviiiiiiiiiieceeee e 417
FIIrES 1o 418
MBLET . 426
MISCEIANEOUS. ... ..viiiiiiiic e 427
VIIXET e 429
PaN L 451
Room Combiner (Gestionnaire de zones).........ccccceeeveeennne. 458
ROULBUN ... 459
Source Selector (Sélecteur de SoUrce) .......coovvvvvveiiiieeeeenn.. 461
Speaker Processor (Processeur de haut-parleur)................. 462
S X 469
SOt e 480



Cascade (DMEB4AN uniquement) ........c.coooeviiieeiieiiiiee 482

Entrée et sortie analogique .............ccocooiiiiiiiii 485
Entrées et sorties SP2060 ..........coooiviiiiiiiiiiii 487
Entrées et sorties CobraNet ..., 488
EtherSound INput/Output..........coocviiiiiiiiiiiee 490
MY=Card ...ooiiiiioiii e 491
Préampli micro commandé a distance ..............cocceevvinnn. 495
Glossaire des COMPOSANTS.........cciviiiiiieiiieiii e, 497
Annexe 501
OPLIONS e 501
Ecran Main ..o 503
Ecrans Parameter Edit..........ccocccooiiiii 504
Ecrans ULIlItY....c.ooioii 508
Dépistage des pannes 513
Index 514

DME Designer Mode d’emploi

21



Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer

Installation de DME Designer

Pour utiliser DME Designer, il faut d'abord installer le logiciel sur I'ordinateur. Avant de connecter le logiciel
DME Designer a I'unité DME ou SP2060, vous devez d'abord installer le pilote USB MIDI Driver ou DME-N
Network Driver, selon le cas, en fonction de la configuration de votre connexion, puis procéder aux
réglages appropriés.

Pour les instructions concernant I'installation et la configuration de DME Designer et DME-N Network
Driver ainsi que l'installation de USB-MIDI Driver, reportez-vous au « Manuel de configuration du DME ».

Les réglages initiaux des unités DME Satellite doivent étre transférés via I'USB-MIDI. Par conséquent, il est nécessaire de
configurer correctement le pilote USB-MIDI Driver.

Lancement de DME Designer

[l faut lancer DME Designer depuis le menu [Start] (Démarrer). DME Designer s'utilise via une seule
connexion utilisateur. L'ouverture de session s'effectue dés le lancement du logiciel.

B Lancement de DME Designer et ouverture de session (lorsque la fonction
Auto-Logon n'est pas paramétrée)

1 Cliquez sur [Start] = [All Programs] (Tous les programmes) = [YAMAHA OPT Tools]
(Outils YAMAHA OPT)- [DME Designer] - [DME Designer].

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche.

Llzer | Adrninistrator ﬂ

Fassword |

Exit

L'ouverture de session automatique est le réglage par défaut. Si la fonction d'ouverture de session automatique
est activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque I'application est lancée. Au lieu de cela,
I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session automatique. Pour plus d'informations
sur I'ouverture de session automatique, reportez-vous a la page 30.
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Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer

2 Cliquez sur [¥] a droite de I'encadré [User] (Utilisateur), et sélectionnez I'utilisateur.
Si aucun utilisateur n'est créé, seul I'élément [Administrator] (Administrateur) apparaitra dans la
liste. Sélectionnez [Administrator] au premier lancement de DME Designer aprés son installation.

3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password] (Mot de passe).
Entrez le mot de passe défini pour I'utilisateur.
Si aucun mot de passe n'a été défini, laissez I'encadré vide lors de la connexion.

4 Cliquez sur la touche [OK].
DME Designer démarre.

e o]

b S e
i & i i o p He e 7
@@ External Device FZone B

‘

B Lorsque la fonction Automatic Logon a été paramétrée (page 30)

Lorsque la fonction d'ouverture de session automatique a été paramétrée, la boite de dialogue
« Log On » ne s'affiche pas. L'utilisateur défini pour I'ouverture de session automatique est alors
connecté.

Sous la fonction d'ouverture de session automatique, méme lorsqu'un mot de passe a été défini
pour un utilisateur donné, le mot de passe ne sera pas exigé durant I'ouverture de session. Cela
s'avere utile lorsque la connexion se fait par l'intermédiaire d'un utilisateur spécifique.

B Lancement par I'ouverture d'un fichier de projet

L'application DME Designer est lancée a I'ouverture d'un fichier de projet doté d'une configuration
sauvegardée. A l'ouverture du fichier de projet, DME Designer s'ouvre sur la configuration de
fenétres qui était en place lorsque le fichier a été enregistré pour derniére fois.
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Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer

Fermeture de DME Designer

Pour fermer DME Designer, cliquez sur [Exit] (Quitter) dans le menu [File] (Fichier) de la fenétre Main

Panel (Panneau principal). Cela peut s'effectuer aussi en cliquant sur la touche [Close] (Fermer) de la
fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur [Exit] dans le menu [File] de la fenétre Main Panel.

Lorsque vous essayez de fermer DME Designer, le message « Project File has been modified.

Save? » (Le fichier de projet a été modifié. Voulez-vous I'enregistrer ?) apparait dans la boite de
dialogue.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

DME Designer
i Project file has been modified,
Save?
Yes Mo |

2 Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer |'application sans
effectuer d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).
Si vous cliquez sur [Yes], la boite de dialogue File Save s'affiche.
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Chapitre 2 Presentation de DME Designer

Noms et fonctions des fenétres

L'application DME Designer dispose de plusieurs fenétres, notamment Main Panel (Panneau
principal), Designer, Component Editor (Editeur de composants), Resource Meter (Indicateur de
niveau des ressources), et d'autres.

Fenétre Main Panel Fenétre Component Editor

T DME Desienae

Fenétre Designer

Fenétre Resource Meter

Fenétre Main Panel

Les menus et touches sont disponibles a partir de la fenétre Main Panel. L'environnement DME Designer
actuel, comprenant la zone, le groupe de périphériques et la scéne actifs, le nom d'utilisateur
actuellement connecté et I'état de connexion a I'unité DME s'affichent a droite de la fenétre Main Panel.
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Fenétre Designer

La fenétre Area comporte une ou plusieurs fenétres Zone, qui incluent a leur tour une ou plusieurs unités
DME ou SP2060, utilisées pour construire des zones au sein d'une région. La fenétre suivante est la
fenétre Configuration, dans laquelle il vous est possible de créer la configuration interne de chaque
unité DME ou SP2060. On trouve sous cette fenétre les fenétres User Module (Module utilisateur), au
sein desquelles les composants les plus fréquemment utilisés sont regroupés en modéles, la fenétre
Toolkit (Kit d'outils) qui affiche les objets utilisés dans les autres fenétres comme principaux blocs de
construction sonore, et la fenétre Navigator (Navigateur) qui permet de saisir I'état global du systeme
en un seul coup d'ceil.

Fenétre Zone Fenétre Configuration Fenétre Navigator

85 Desiener

Zone toatl

Compressor
Compressor2)

Gascade Output

Fenétre Toolkit

B Fenétre Area

La fenétre Area sert a découper les régions qui gerent le systéme tout entier. La région doit
nécessairement comporter au moins une zone mais il est possible qu'elle en compte plusieurs.

5] New Area _[o]x

i
-
o e

Diefign
@

Zones
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

B Fenétre Zone

La fenétre Zone sert a désigner les zones au sein de la région. Une zone est une sorte de bleu plus
concret incluant au moins une unité DME ou SP2060. Elle affiche les connexions de I'unité DME
avec d'autres périphériques ainsi que les cablages existant entre eux. Vous avez la possibilité de
créer plusieurs zones.

Les unités DME et SP2060 ainsi que les périphériques connectés sont disposés dans chaque
fenétre Zone, créant des configurations.

ez

.
NHB22-C

stisy

Configurations

B Fenétre Configuration

La fenétre Configuration sert a concevoir la configuration interne de chaque unité DME contenue
dans la fenétre Zone. En disposant et connectant les composants entre eux dans la fenétre
Configuration, vous pouvez mettre au point des systemes plus élaborés tels que des processeurs
complexes ou des mixeurs matriciels, qui déterminent la structure interne actuelle faisant fonctionner
chaque unité DME.

IMEG4N(Zone1)

Cascade Input Compressor PEG-Steren Delay Metri:

KETIN
2%
Compressort3)
Stereo
INIL OUTAL]
INTR OUT1TR
KETIN
2%
eren

Compressort4)
B

Unsaved User Madule

Composants

B Fenétre User Module

La fenétre User Module est utilisée pour désigner les modules d'utilisateur susceptibles d'étre
disposés dans la fenétre Configuration. Vous pouvez créer des modules originaux en combinant
plusieurs exemples de composants fréquemment utilisés. Lorsque vous sauvegardez ces modules
comme des modeles, il vous est possible de les rappeler facilement a tout moment.

i iUnsaved User Module(Zone1)

JCSLpE
Int 4 ouT1k Outt -
R L R,
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

B Fenétre Toolkit

La fenétre Toolkit affiche les objets utilisés dans chaque fenétre apparaissant sous la fenétre
Designer. Il s'agit respectivement des fenétres Area, Zone, Configuration et User Module.

La fenétre Toolkit affiche différents objets, selon la fenétre active actuellement sélectionnée.
Pour placer un objet dans une fenétre donnée, double-cliquez sur I'objet dans la fenétre Toolkit
la ou celui-ci apparait ou faites-le glisser vers la fenétre active actuellement sélectionnée.

B Fenétre Navigator
La fenétre Navigator affiche la région, les zones, les configurations et les composants selon un
ordre hiérarchique qui vous permet de vérifier globalement leurs états respectifs. Lors de I'édition
hors connexion, il suffit de cliquer sur un nom de région ou de configuration pour activer la fenétre
correspondante. En cliquant sur un nom de composant, vous ouvrez la fenétre de I'éditeur de
composants relative a ce composant.

B Fenétre Resource Meter
Cette fenétre fournit des indications sur I'utilisation des composants dans la fenétre de
configuration. Le pourcentage d'utilisation augmente en fonction du nombre de composants.
Il s'affiche sous forme graphique dans cette fenétre. Cette fenétre s'ouvre en méme temps que la
fenétre Designer et sert de guide pour la création de configurations. Le pourcentage d'utilisation
dépend également de la fréquence d'échantillonnage spécifiée pour le fonctionnement de ['unité
DME. Vérifiez que le pourcentage d'utilisation reste toujours en deca de 100 %.

Dans les configurations nécessitant un grand nombre de connexions, la compilation peut s'avérer impossible a effectuer,
méme si la valeur de I'indicateur de niveau des ressources est inférieure a 100 %. Pour déterminer si la compilation est
possible ou non, nous vous conseillons de consulter la boite de dialogue « Analyze » (Analyser) (page 306) avant
d'effectuer I'opération.

Cette fenétre ne s'affiche pas sur les unités SP2060.

i ResourceMe. .. El
F5: 48 0kHz

B Objets et Composants
« Object » (Objet) est le nom donné aux éléments disposés dans les différentes fenétres de
conception, telles que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. La disposition des
objets s'effectue toujours dans la fenétre Toolkit. Seuls les objets appropriés a chaque fenétre
s'affichent. Les blocs apparaissant au niveau le plus élevé de la fenétre Toolkit sont appelés
« composants ». Ceci fait référence aux différents types de processeur faisant fonctionner I'unité
DME. Le terme « Object » se rapporte normalement aux éléments Picture (Photo), Text (Texte), Ellipse
ou d'autres éléments que I'on utilise une fois qu'ils sont reliés par cablage aux différents composants.
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Component Editor

Les blocs disposés dans la fenétre Configuration sont appelés des « composants ». Les processeurs
audio tels que les mixeurs, les compresseurs et les filtres séparateurs de fréquence, ainsi que les
éléments comme les faders et les indicateurs de niveau sont utilisés a cet effet dans la fenétre
Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un bloc de composants disposé dans la fenétre Configuration,

la fenétre Component Editor s'ouvre. Vous pouvez y éditer les parametres relatifs a ce composant.

Les types de parameétres affichés different selon le composant.

i IDME64N(Zone1)

= Compressor

Compressor

PEG-Steren Delay Metrix

Compressort2)

INTL DUTAL
INTR OUT1R
KETIN

2%

Compressort4)

Component Editor
(Compresseur stéréo)

INTL DUTAL
INTR OUT1R
KETIN

2

Unsaved User|odule

Composant

Opérations liées aux fenétres

Les opérations liées aux fenétres sont les mémes que celles que I'on trouve dans les applications

Windows habituelles. Les fenétres sont contrélées par les touches [Minimize] (Réduire), [Maximize/
Restore] (Agrandir/Rétablir) et [Close] (Fermer), situées dans le coin supérieur droit de la barre de
titre. Vous pouvez fermer DME Designer en cliquant sur la touche [Close] de la fenétre Main Panel.
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Les utilisateurs et la sécurité

Vous pouvez créer plusieurs utilisateurs dans DME Designer et définir les fonctions disponibles pour
chaque utilisateur. Bien que les utilisateurs qui concoivent et mettent au place les installations doivent
étre en mesure d'utiliser toutes les fonctions de DME Designer, les utilisateurs chargés uniquement du
fonctionnement du systéme peuvent étre autorisés a n'utiliser que les fonctions dont I'exploitation
n'entraine aucun changement de réglage accidentel.

DME Designer s'utilise via une seule connexion utilisateur a la fois. Pour changer d'utilisateur, cliquez
sur le menu [File] (Fichier) > commande [Log Off] (Fermeture de session) dans la fenétre Main Panel.

A propos des utilisateurs

Pour utiliser DME Designer, vous devez ouvrir une session des que vous lancez le logiciel. Vous
pouvez vous connecter en spécifiant le nom et le mot de passe pour un utilisateur qui a été défini
comme administrateur, sauf a la premiére exploitation du logiciel et lors de certains réglages
individuels effectués pour la premiere fois. L'administrateur peut construire le systeme en tant
gu'entité globale ou appliquer des restrictions sur I'utilisation de certaines fonctions susceptibles

de permettre a certaines personnes non autorisées d'introduire des modifications. Les administrateurs
ou autres personnes habilitées a utiliser DME Designer sont appelés « utilisateurs ». Le nom
d'utilisateur pour I'utilisateur actuellement connecté s'affiche sous la touche [User] (Utilisateur)

de la fenétre Main Panel.

= DME Desiener :

L. JL L S RS T E
= w1 mo @8 O 11 oo Zone

|[pevice Group

Mute Rx Tx On-line .

Nom de l'utilisateur actuellement connecté

L'utilisateur par défaut, appelé [Administrator] (Administrateur), est autorisé, par définition, a utiliser
toutes les fonctions. Immédiatement apres I'installation de DME Designer, [Administrator] est le seul
utilisateur, et aucun mot de passe n'est encore spécifié.

Il est possible de créer plusieurs utilisateurs. Lorsque I'administrateur systeme crée plusieurs
utilisateurs, des restrictions peuvent s'appliquer a chacun d'eux individuellement. Un utilisateur
auquel s'applique des restrictions ne peut éditer que les fonctions que I'administrateur active a son
intention.

Les opérations de création, de configuration et de suppression d'utilisateurs s'effectuent dans la
boite de dialogue « Security » (Sécurité). Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 81.

Ouverture de session automatique

La fonction d'ouverture de session automatique permet de faire connecter automatiquement
I'utilisateur spécifié des le lancement de I'application. Si vous activez cette fonction, I'utilisateur
spécifié sera connecté des le lancement de I'application sans affichage de la boite de dialogue
«Log On ».

La fonction de connexion automatique se régle dans la boite de dialogue « Security ». Reportez-vous
a « Gestionnaire de scenes » en page 81.
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Ouverture de session

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche toutes les fois que I'application est
lancée ou qu'un utilisateur se déconnecte. Lorsqu'un utilisateur est déja connecté, il est impossible
a un autre utilisateur de se connecter en méme temps. Pour ouvrir une session en tant que nouvel
utilisateur, il faut d'abord déconnecter I'utilisateur qui est déja connecté.

Nous vous recommandons d'activer 'ouverture de session automatique, a moins que vous ne souhaitiez spécifiquement
restreindre I'acces. Si vous perdez ou oubliez votre mot de passe d'acces, vous ne pourrez pas ouvrir de session ni
effectuer d'opération sur le systéme.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque
I'application est lancée. Au lieu de cela, I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session
automatique.

H Boite de dialogue « Log On »

B Log On @ ™= Log On

o— {User | Adminigtrator j] Uzer | Administrator j
9— {F‘asswnld | ] Pazgword |

LCancel : —9

Exit

© [User] (Utilisateur)
Dans cette liste, sélectionnez I'utilisateur que vous souhaitez adopter pour ouvrir une session.

@ Encadré [Password] (Mot de passe)
Entrez le mot de passe.

© Touche [OK]
Connectez-vous en tant qu'utilisateur sélectionné.

O Touche [Exit] (Quitter)

Lorsque l'application est lancée et |la boite de dialogue « Log On » affichée, la touche [Exit]
apparait. Cette derniere ferme I'application sans qu'il y ait d'ouverture de session utilisateur.

© Touche [Cancel] (Annuler)
Lorsque la boite de dialogue « Log On » s'affiche aprés qu'un utilisateur s’est déconnecté, la
touche [Exit] est remplacée par la touche [Cancel]. Celle-ci annule la fermeture de session.
L'utilisateur original continue d'étre connecté.
B Procédure d'ouverture de session

1 Cliquez sur [¥] a droite de [User].
Une liste déroulante de noms d'utilisateurs apparait.

2 Cliquez sur l'utilisateur sous le nom duquel vous souhaitez ouvrir une session.
3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password].
Lorsque vous tapez le mot de passe dans l'encadré, les caractéres que vous entrez s'affichent

comme des astérisques (*).

4 Cliquez sur la touche [OK].

DME Designer Mode d'emploi

31



Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Fermeture de session

La fermeture de session est utilisée lors d'un changement d'utilisateur. Lorsque vous vous
déconnectez, le document en cours d'édition est fermé, et la boite de dialogue « Log On » s'affiche
afin que vous puissiez ouvrir une nouvelle session utilisateur. Fermez la session en utilisant la
commande [Log Off] du menu [File] dans la fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] > commande [Log Off] dans la fenétre Main Panel.

== DME Designer :

Mlew Chrl+M — -
AL ) () L4
! o 88 (s ] Ce

Ir‘: open... Chrl+0
E Save Chrl+5 — user &

Save As...

Import DME Designer all File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configur ation 3
Export Device Configur ation 3
1 C:fSetup0s. daf

2 i fSetups. daf

Ereferences

Exit

Connectez-vous en tant que nouvel utilisateur dans la boite de dialogue « Log On ».

32 DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Fichiers utilisés sous DME DESIGNER

Les fichiers suivants sont exploités par I'application DME Designer.

Nom Description Extension
Fichier de projet Stocke les informations relatives a I'ensemble du projet. .daf
Fichier de données DME Stocke les informations relatives aux unité DME ou SP2060 indépendantes. .ddf
Fichier bibliothéque Stocke les parametres de composants. .cel
Stocke les parametres de contréle utilisateur. .ucl
Stocke les parametres de module utilisateur. uml
Stocke les modules utilisateur. .umf
Stocke les bibliotheques SP2060. If
Wave List File Stocke la liste Wav File Manager. .dwl
Fichier de sauvegarde DME Stocke sur fichier les données de sauvegarde de |'unité DME ou SP2060. .dbk
Fichier de sauvegarde Stocke les données de I'unité SP2060 sous forme de fichier de sauvegarde .spb
SP2060 SP2060.
Fichier DME Designer All Stocke le fichier de projet, les fichiers de données de bibliothéque ainsi que | .dme
les réglages DME Designer en méme temps.

Fichiers de projet

Les systémes construits a I'aide de DME Designer sont enregistrés comme étant des fichiers
de projet. Les noms de fichiers de projet comportent I'extension « .daf ».

Ces fichiers incluent des réglages pour la région, les zones, les groupes de périphériques, les
configurations et les différents paramétres considérés séparément.

[
B

FILE
projeck03, daf

Etant donné que vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet a la fois, il faut en fermer un
pour en ouvrir un autre.

Les commandes pour ouvrir, créer et enregistrer les fichiers de projet figurent dans le menu [File] de la
fenétre Main Panel.

Création de nouveaux fichiers de projet

Les fichiers de projet sont créés a lI'aide du menu [File] = commande [New] (Nouveau) dans la
fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] » commande [New] dans la fenétre Main Panel.
Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en créer un nouveau, la
boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » (Le fichier de projet a été modifié.
Voulez-vous l'enregistrer 7) apparait a I'écran.

™ DME Designer

- Project file has been madified.
\\I) Save?

2 Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer I'application sans effectuer
d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).
Si vous cliquez sur [Yes] (Oui), la boite de dialogue File Save (Enregistrer sous) s'affichera.
Un nouveau fichier de projet est créé.
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Enregistrement des fichiers de projet

Les fichiers de projet sont enregistrés a I'aide du menu [File] = commandes [Save] (Enregistrer) et
[Save As] (Enregistrer sous) dans la fenétre Main Panel. La commande [Save] remplace la version du
fichier précédemment enregistrée. La commande [Save As] permet d'attribuer un nouveau nom au
fichier avant de I'enregistrer. Lorsque vous enregistrez un fichier sous un nouveau nom, vous avez la
possibilité de le protéger avec un mot de passe.

H Boite de dialogue « Save As »
Lorsque vous cliquez sur le menu [File] & commande [Save As] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Save As » s'affiche. A I'exception de certaines options [Security], cette boite
de dialogue est identique aux boftes de dialogue que I'on trouve habituellement sous Windows
pour l'enregistrement de fichiers.

@ Touche [Up One Levell
@ Touche [Create New Folder]
@ Touche [Views]

Y

-|Eva ire | £ YAMAHA bidg | cf B2

?

P

e— -':\Ie name: | I | — ]I__Q
0_ -Isa"e as bype: |F'n:|iact File [* daf] LI — J__@
0_ v Secuity

e 1D |Administrato|

@ :P

© [Save In] (Enregistrer dans)

Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré. Le nom du fichier s'affiche dans cet
encadré. Cliquez sur [¥] a droite pour passer a un autre dossier.
Le grand encadré en dessous affiche le contenu du dossier indiqué dans cet encadré.

@ Touche [Up One Level] (Remonter d'un niveau)
Permet de passer au dossier situé au niveau supérieur de la hiérarchie.

© Touche [Create New Folder] (Créer un nouveau dossier)
Crée un nouveau dossier dans le dossier actuellement affiché.

O Touche [Views] (Vues)

Modifie I'affichage du contenu du dossier. Si vous cliquez sur cette touche, un menu apparait
qui vous permet de modifier la disposition et le format d'affichage des fichiers de la liste.

O Liste

Cet encadré affiche le contenu du dossier figurant dans I'encadré [Save In]. Seuls les fichiers
appartenant au type sélectionné dans l'encadré [Save As Type] (Enregistrer sous le type)
s'affichent ici.

@ Encadré [File Name] (Nom de fichier)

Entrez le nom de fichier. Si le fichier actuellement ouvert est enregistré, son nom sera déja
indiqué dans cet encadré. Pour enregistrer le fichier sous un nom différent, modifiez-en le
nom ici.
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@ [Save as type] (Enregistrer sous le type)
Sélectionne le format du fichier que vous enregistrez. Lorsque vous enregistrez des fichiers de
projet contenant des fichiers Wave configurés pour le Wav File Player, sélectionnez « Project
File with wave (*.daf) » (Fichier de projet avec audio). Sinon, sélectionnez « Project File (*.daf) »
(Fichier de projet).

O [Security] (Sécurité)
Protege les fichiers grace a un mot de passe. Si vous cochez cette case, vous serez en mesure
d'entrer les réglages dans les encadrés [ID], [Password] et [Confirm Password] (Confirmer mot
de passe).

© Encadré [ID]
Entrez I'ID qui a été défini pour ce fichier. Le nom d'utilisateur actuellement connecté est
préalablement entré, mais vous pouvez le modifier. Il ne doit pas nécessairement s'agir d'un
nom d'utilisateur.

@ Encadré [Password]

Entrez le mot de passe qui a été défini pour ce fichier. Vous pouvez saisir jusqu'a
256 caractéres alphanumériques. Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des
astérisques (*) dans lI'encadré [Password].

® Encadré [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Entrez le mot de passe tel qu'il a été saisi
dans I'encadré [Password]. Les caracteres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*),
comme dans lI'encadré [Password].

Lorsque quelqu'un tente d'ouvrir un fichier de projet protégé par un mot de passe, le systeme l'invite a fournir un ID
et un mot de passe. Si les données réclamées ne sont pas correctement saisies, le fichier ne pourra pas s'ouvrir.
Soyez vigilant pour éviter les erreurs lorsque vous entrez I'ID et le mot de passe. Le mot de passe ne peut pas étre
délivré une deuxieme fois ni I'ID et le mot de passe modifiés. Veillez a ne pas les oublier.

@ Touche [Save] (Enregistrer)
Enregistre le fichier de projet.
Si les caracteres entrés dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] ne sont pas
identiques, une boite de dialogue « Password is different » (Mot de passe différent) s'affiche.
Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct dans les encadrés [Password] et
[Confirm Password].

! E Password is different

® Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'enregistrement de fichier.
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B Enregistrement des fichiers de projet

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Save] dans la fenétre Main Panel.

" DME Designer :

Chrl+h

' r-?ﬁl L7 G,‘ il s

FoFt

T = o J

Save As...

Impart DME Designer All File

Export DME Designer Al File

DME File Storage

Import Device Configuration 3
Export Device Configuration »
1 C:f5etupns.daf

2 C:/Setup06.daf

Preferences

Log Off

Exit

S'il existe un fichier portant le méme nom, il sera remplacé.

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet pour la premiere fois, vous devez attribuer un nom
au fichier avant de I'enregistrer. La boite de dialogue « Save As » s'ouvre, de la méme facon
que lorsque vous cliquez sur la commande [Save As] du menu [File]. Entrez un nom de fichier
et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre sauvegardé.

B Enregistrement d'un fichier sous un nouveau nom

La commande [Save As] du menu [File] de la fenétre Main Panel vous permet d'enregistrer le
fichier actuellement ouvert sous un nouveau nom. Le premier enregistrement entraine la création
d'un nouveau fichier. Un fichier qui a déja fait I'objet d'un enregistrement sous un nom spécifique
est sauvegardé comme un fichier séparé.

1 Cliquez sur le menu [File] > commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Save As
Save in: | L YAMAHA bldg - & Ea-

B 123.daf
%ﬁasd.daf
Eﬁpm]ectﬂl .daf
B prajecttz daf
:ﬁprojectﬂadaf

File name: |
Save as bype: |Proiect File: [*.df) L] Cancel
I~ Securty

D [

Pazsword |

Confirm Password |

2 Entrez un nom de fichier dans I'encadré [File name] (Nom de fichier).
3 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

4 Cliquez sur la touche [Save].
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B Protection d'un fichier de projet avec un mot de passe

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet sous un nouveau nom, vous avez la possibilité de
définir un mot de passe pour protéger le fichier. Si un mot de passe est défini, un ID et un mot de

passe seront requis a l'ouverture du fichier.

Vous ne pouvez pas modifier les réglages de sécurité d'un fichier en réenregistrant ce dernier sous
le méme nom. Pour ce faire, il faut enregistrer le fichier sous un nouveau nom a l'aide de la
commande [Save As]. Une fois définis, les ID et le mot de passe ne sont pas modifiables. Pour
changer I'ID et le mot de passe relatifs aux fichiers de projet protégés par un mot de passe, utilisez
la commande [Save As] et enregistrez le fichier comme un nouveau fichier sous un nouveau nom.

1 Cliquez sur le menu [File] & commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.

La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

2 Cochez la case [Security] dans la boite de dialogue d'enregistrement de fichier.

3 Entrez un ID dans l'encadré [ID].

Le nom de I'utilisateur actuellement connecté apparait automatiquement dans I'encadré [ID].

Pour le changer, tapez un autre ID dans I'encadré.

Lorsque vous utilisez la commande [Save As] pour enregistrer un fichier protégé par un mot de
passe, la boite de dialogue s'affiche avec les encadrés de I'ID et du mot de passe
automatiquement renseignés par les valeurs affectées au fichier original. Pour modifier I'ID et le
mot de passe, entrez de nouvelles valeurs dans les encadrés correspondants.

4 Entrez le mot de passe souhaité dans l'encadré [Password].
Vous pouvez saisir jusqu'a 256 caracteres alphanumériques pour le mot de passe. Les
caracteres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré [Password].

5 Entrez dans I'encadré [Confirm Password] les mémes caracteres que vous avez saisis

dans l'encadré [Password].

Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré

[Password].

6 Cliquez sur la touche [Save].

Save As @
Sawe i | YAMAHA bidg -] ek BB
[ 123.0af
;ﬁasd.daf
gﬁpmjectﬂl.daf
EEpmjectDZ.daF
:EpmjectDS.daF
File name: |yamaha Save |
Save as type: |Pmiact File [*.daf) LJ Cancel
¥ Security
D |Administratol
Paszword | ******
Confirmn Password | ““““““

Si vous enregistrez un fichier protégé par un mot de passe sans en modifier le nom, les mémes
ID et mot de passe seront spécifiés (il est impossible de changer un ID ou un mot de passe).
La commande [Save] ne permet de protéger avec un mot de passe un fichier de projet
précédemment enregistré sans mot de passe de protection. Pour définir un mot de passe sur
un fichier qui n'est pas protégé par un mot de passe, enregistrez le fichier séparément a l'aide

de la commande [Save As].
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Ouverture des fichiers de projet

Il est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] = commande [Open] (Ouvrir) de la
fenétre Main Panel. Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en ouvrir
un nouveau, la boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » apparait a I'écran.

B Commande [Open]

Il est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] > commande [Open] de la fenétre
Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] > commande [Open] de la fenétre Main Panel.

[l peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » apparaisse a
I'écran.

= DME Designer

lfi Project file has been modified.
Save?

2 Cliquez sur les touches [Yes] (Oui) ou [No] (Non).
La boite de dialogue « Open » (Ouvrir) s'affiche.

Open @
Look in: | (55 YAMAHA bidg =l cf Er
N
Lﬁ ﬁasd.daf
My Recent Eprojectol.daf
Doctlments B projectoz.def
FT P Eprnjectﬂ&daf
Deskiop
ty Documents
s
My Compuiter
«
by Metwork File hame: ‘ _:J m
Places
Files of type: ‘F‘roiect File [*.daf] L] Cancel

3 Sélectionnez le fichier a ouvrir.

4 Cliquez sur la touche [Open].
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B Ouverture d'un fichier de projet sécurisé
Si une sécurité a été définie pour un projet, la boite de dialogue « Enter ID & Password » (Entrer ID
et mot de passe) s'affichera dés que vous cliquez sur la touche [Open] dans la boite de dialogue
« Open ».

™ Enter ID & Password

FPazsword |

ak Cancel

Entrez I'ID et le mot de passe du fichier concerné respectivement dans les encadrés [ID] et
[Password] et cliquez sur la touche [OK].

Si vous tapez un ID ou un mot de passe incorrects puis cliquez sur la touche [OK] dans la boite
de dialogue « Enter ID & Password », la boite de dialogue « Wrong ID or password! » (ID ou
mot de passe incorrect !) s'affiche.

=2 DME Designer @

i'_g Wrang ID ar passward!

Cliquez sur la touche [OK] et entrez I'ID et le mot de passe corrects dans la boite de dialogue
« Enter ID & Password ».

B Ouverture d'un fichier de projet a partir de la liste des fichiers récemment
utilisés
Les fichiers de projet récemment utilisés s'affichent sous le menu [File] dans la fenétre Main Panel.
En cliquant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier de projet correspondant.

Chrl+M = =
e () b

Fart

User £

Save As...

Import DME Designer All File

Export DME Designer All File

DME File Storage

Import Device Configuration »

Export Device Configuration »

Fichiers récemment utilisés _[ Lcisetup0s.daf
2 C:JSetup06. daf

Preferences
Log Off
Exit

Lorsqu'un fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera si
ce fichier est sélectionné dans la liste des fichiers récemment utilisés. Entrez I'ID et le mot de
passe pour ouvrir le fichier.
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H Double-clic

Lorsque vous double-cliquez sur l'icone du fichier de projet, le fichier s'ouvre. Si I'application DME
Designer n'est pas lancée, elle le sera a ce moment-la. Aprés I'ouverture de la session utilisateur, le
fichier de projet s'ouvre.

Comme avec la commande [Open], lorsque le logiciel DME Designer est déja lancé, il faut fermer
le fichier de projet actuellement ouvert avant d'en ouvrir un autre. Par conséquent, la boite de
dialogue « Project File has been modified. Save? » apparait a I'écran.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

=2 DME Designer

\il) Project File has been modified.

Save?

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera. Entrez
I'ID et le mot de passe pour ouvrir le fichier.

Fermeture des fichiers de projet

Vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet simultanément dans DME Designer. Pour fermer
le fichier de projet actuellement ouvert, il suffit de créer un nouveau fichier de projet ou d'en ouvrir
un autre.

Fichier de données DME

Vous pouvez importer ou exporter des parametres relatifs a une unité DME ou SP2060 disposée au sein
d'un fichier de configuration. Les parametres d'une seule unité DME ou SP2060 sous la configuration
actuelle (celle qui est en cours d'édition) sont enregistrés sous format de fichier. Vous pouvez importer
les parametres sauvegardés dans un autre fichier de projet.

Les fichiers comportant des parametres sauvegardés sont appelés « fichiers de données DME ».
Les noms de ces fichiers portent I'extension « .ddf ».

3

FILE
datadl . ddf
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Importation de données DME

Cette opération importe les réglages du fichier de données dans une unité DME ou SP2060 incluse
dans la configuration actuelle.

1 Activez la disposition de la configuration de I'unité DME ou SP2060 a importer.
Si plusieurs configurations sont disponibles, la disposition de celle de I'unité DME ou SP2060
devant étre importée pourra étre sélectionnée via la fenétre Navigator.

2 Cliquez sur le menu [File] (Fichier) dans la fenétre Main Panel (Panneau principal) puis
déplacez le curseur de la souris sur [Import Device Configuration] (Importer la configuration
du périphérique).

Un sous-menu s'affiche. Les groupes DME et SP inclus dans la configuration actuelle s'affichent
dans un sous-menu.

== DME Designer :

Chrl+M

! r-i%l (T G,‘ Ul-l te

Fort

Chrl+Cr

u
Ciries el E

Save As...

Import DME Designer All File
Export DME Designer All File
DME File Storage

DME Groupl ]
Export Device Configuration L4 3P Groupl »
1 C:fSetup0s.daf Create MNew Group

2 CifSetupl6. daf
Preferences

Log Off

Exit

3 Sélectionnez le groupe de périphériques duquel I'unité DME ou SP2060 doit étre importée
depuis le sous-menu. Les unités DME et SP2060 ne peuvent étre utilisées en étant affectées
au méme groupe de périphériques.

Les unités DME et SP2060 ne peuvent étre combinées au sein d'un méme groupe de périphériques.

4 Dans le sous-menu, cliquez sur l'unité DME ou SP2060 dans laquelle vous souhaitez
importer les réglages.
La boite de dialogue « Open » s'affiche.

Open
Look in: || YAMAHA bidg | =k B9~
[EBdatant, dof

&

Iy Recent
Documents

i |
(|

fdy Documents

(\ﬁi’l"

ty Computer

-
My Metwark — File name: |\ j I&]
Places
Files of type: |DME File *.ddf) j m

5 Sélectionnez le fichier des données DME et cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).
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B Sous-menu [Import Device Configuration]

Les groupes de périphériques inclus dans la configuration actuelle, ainsi que les unités DME
ou SP2060 qui y sont comprises s'affichent dans le sous-menu [Import Device Configuration].

= DME Designer :

= ZEFlHR — o
' r-%l €6 (3 1l :;ﬂ

e, Chrl4+0

u
L] Chrl+5 =er &

Save hs...

Inmport DME Designer All File
Expork DME Designer All File

DME File Storage:

Impork I DMEG4M
Export Device Configuration » SP Groupl DMESi-C

1 C:fSetupns. daf Create Mew Group Create New
2 CifSetups, daf N

Preferences
Log OFF
Exit

Sélectionnez I'option [Create New Group] (Créer un nouveau groupe) pour créer un nouveau
groupe de périphériques.

La commande [Create New DME] (Créer une nouvelle unité DME) crée une nouvelle unité DME ety
importe les réglages.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] (Sécurité de 'opération) = [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a importer des données DME. Pour plus d'informations sur
les niveaux de sécurité utilisateur, reportez-vous a la section « Gestionnaire de scenes » page 81.

Lorsque l'importation du fichier de données DME est impossible, le message « DME file import failed. » (Echec de
I'importation du fichier DME) s'affiche.
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Exportation de données DME

Cette commande exporte les parametres a partir d'une unité DME ou SP2060 incluse dans la
configuration actuelle et les enregistre sous forme de fichier.

Chapitre 2 Présentation de DME Designer

1 Activez la disposition de la configuration de I'unité DME ou SP2060 a exporter.
Si plusieurs configurations sont disponibles, la disposition de celle de I'unité DME ou SP2060
devant étre exportée pourra étre sélectionnée via la fenétre Navigator.

2 Cliquez sur le menu [File] dans la fenétre Main Panel puis déplacez le curseur de la souris
sur [Export Device Configuration] (Exporter la configuration du périphérique).
Un sous-menu s'affiche. Les groupes DME et SP inclus dans la configuration actuelle s'affichent

dans un sous-menu.

= DME Designer :

Chrl4+i
Chrl4O
Chr+S

Save As...

Irport DME Designer Al File

Export DME Designer Al File

DME File Storage

Import Device Configuration ]

Export: Device Configuration

1 Cif5etup0a.daf
2 Cifgetuple,daf
Preferences

Log Off

Exit

' @ g5 @ a1 ¢
! o @8 33 11 L

User 5

DME Groupl B
SP Groupl ]

3 Dans le sous-menu, cliquez sur l'unité DME ou SP2060 a partir de laquelle vous souhaitez
exporter les réglages.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Export DME g]
Save jn; |D My Documents ﬂ I‘j‘ -
IéMy Music
;;ﬂMy Pictures
File hame: | Save |
Save as bype: |DME File with wave [*.ddf] j Cancel
™ Securiy
D [
Passwaord |
Confim Password |

4 Entrez le nom de fichier.
Détermine si le type de fichier sélectionné est exporté en méme temps qu'un fichier Wave.

5 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré, puis cliquez sur la touche [Save]

(Enregistrer).

Les données de bibliotheque ne sont pas contenues dans les fichiers de données DME exportés depuis I'unité SP2060.
Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de bibliotheques SP2060) » page 149.
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B Sous-menu [Export Device Configuration]

Les unités DME ou SP2060 incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans le sous-menu
[Export Device Configuration].

Chrl+m

B oo iy e b
¢ n @8 Y2 Ul o

Chrl+O

User
Chri+s

Save As...

Import DME Designer &l File
Export DME Designer &l File
DME File Storage

Import Device Configuration ]

Export Device Configuratio MI DMEG4N
1 Cifsetup0s.daf SP Groupl 3 DMESi-C

2 Cifsetuple.daf

Preferences

Log Off

Cusib

Fichiers de bibliothéque

Les parametres Component Editor, User Control Editor et User Module Editor peuvent étre stockés sur
et rappelés depuis des fichiers de bibliotheque. Reportez-vous a la section relative aux fichiers de
bibliothéque en page 323.

Les données de bibliotheque d'une seule unité SP2060 unit peuvent étre importées ou exportées
selon les besoins. Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de
bibliotheques SP2060) » en page 149.

Fichiers DME Designer All

Le fichier de projet ainsi que tous les réglages DME Designer liés a celui-ci peuvent étre gérés comme
un fichier unique de type DME Designer All. Les fichiers DME Designer All comportent I'extension
« .dme ».
Les fichiers DME Designer All incluent les réglages répertoriés ci-dessous :
e Fichier de projet
e Fichiers de bibliotheque
¢ Fichiers de module utilisateur
e Fichiers Wave
¢ Fichiers image
¢ Tous les réglages DME Designer

Les fichiers DME Designer All constituent un moyen fort commode pour déplacer les données de
projet et les réglages DME que vous avez créés d'un ordinateur a l'autre. Les commandes
d'importation et d'exportation de fichiers DME Designer All sont fournies dans le menu [File] de la
fenétre Main Panel.
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Importation des fichiers DME Designer All

Seuls les utilisateurs disposant de privileéges d'accés administrateur sont autorisés a importer des fichiers DME Designer All.

1 Cliquez sur la commande [Import DME Designer All File] (Importer le fichier DME Designer
All) du menu [File] dans la fenétre Main Panel.
Etant donné que les données importées remplacent les réglages DME Designer existants,
le message de confirmation ci-dessous apparait.

& User settings will be averwritten.

Cancel |

2 Cliquez sur [OK] pour poursuivre la procédure d'importation et sur [Cancel] pour
I'abandonner.
En cliquant sur [OK], la boite de dialogue « Open » s'ouvre.

Laok in: | My Documnents ﬂ £ E-
__-. A @DME Designer
l ;b My Music

MyRecent  [[Zmy pictures
Documerts Setup0l, dme

Desktop

>

My Documents

My Computer

&

ty Metwark, File name: Setupll A Open
Places | J I—l
Files of type: [ 4l File *.cme) -l Cancel

3 Sélectionnez le fichier DME Designer All que vous souhaitez importer.

4 Cliquez sur la touche [Open].
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5 La boite de dialogue « Save Project File in DME Designer All File » (Enregistrer le fichier de
projet dans le fichier DME Designer All), pour vous permettre de sauvegarder le fichier de
projet importé.

Pour les détails sur la sauvegarde des fichiers de projet, reportez-vous a la section
« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 34.

Save Project File in DME Designer AlL File K3
Save in: | S My Documents j EF ,
L1 |Z)DME Designer
L\ﬁ dMy Music

My Recent |(Zmy pictures
D ocurnents &Setupﬂl

u% B s=tupoz

Desktop

~

&
My Documents

%

oA

Iy Computer
My Metwark File name: | j Save |
Flaces
Saveastype: | Project File [“daf] ~| Caricel

6 Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera.
Entrez vos ID et mot de passe, puis cliquez sur [OK].

fro.e}

=- Enter ID & Password

Pazsword |

ak. LCancel |

Les fichiers importés sont stockés dans les dossiers répertoriés ci-dessous.

Nom Dossier

Fichier de projet Spécifié a I'étape 5.

Fichiers de bibliotheque Le dossier « Library » contenu dans le dossier spécifié par I'élément [Contents
Folder] (Dossier de contenu) dans la fenétre « Preferences » de la fenétre Main
Panel.

Fichiers Wave Le dossier « Wav » dans le dossier spécifié par [Contents Folder].

Fichiers image Le dossier « image » dans le dossier spécifié par [Contents Folder].
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Exportation des fichiers DME Designer All

1 Cliquez sur la commande [Export DME Designer All File] (Exporter le fichier DME Designer

All) du menu [File] dans la fenétre Main Panel.

La fenétre de dialogue « Select File for Export » (Sélectionner le fichier a exporter) apparait. Cochez les
cases correspondant aux fichiers que vous souhaitez exporter. Pour sélectionner tous les fichiers
disponibles, cliquez sur la touche [Select All] (Sélectionner tout) ou cliquez sur [Clear All] (Effacer tout)

afin de sélectionner les fichiers.

™ Salect File for Export

TossoverProcessor
CroszoverProcessor2
ader

Fader 2 Channel

C:/Project]2. daf

emplatell serkdadule

- User Module Groupl

+ User Module Group2
Wl ay

2l

Library/F ader/Fader 2 Channel/library12.cel

| 2]

Select Al | Clear All

Ok | Lancel ‘

® Seuls sont affichés les fichiers d'onde et d'image exploités dans le cadre du fichier de projet actuellement ouvert.
Tous les modeles de module utilisateur s'affichent sous TemplateUserModule.

¢ || estimpossible de décocher les cases d'option du fichier de projet et des fichiers image, car ceux-ci sont toujours
susceptibles d'étre exportés. Les réglages de DEM Designer étant également exportés, ils ne s'affichent pas ici.

2 Cochez le(s) fichier(s) a exporter puis cliquez sur [OK].
La bofte de dialogue « Save As » s'ouvre. |l s'agit de la méme boite de dialogue que celle qui a été
utilisée lors de l'enregistrement de fichiers de projet. Pour les détails sur cette opération, reportez-
vous a la section « Enregistrement des fichiers de projet » a la page 34.

Save in: | @ My Documents

~| « & ek E-

ICJ)DME Designer

@My Music

ﬂ'E'lMV Pictures

File name |Setupr‘4

Save

Save a3 tppe: |AII File [*.dme]

™ Security

| Cancel

[0}

|
Password [
|

Canfirm Password

3 Entrez un nom de fichier, un dossier de destination et, si nécessaire, les réglages de
sécurité incluant I'ID et le mot de passe, puis cliquez sur la touche [Save].
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Procédure de création d'une configuration

La configuration est sous forme de diagramme qui détermine la configuration DME. Le transfert de
ces données provoque le fonctionnement de DME. Suivez la procédure ci-dessous pour créer une
configuration DME Designer. Les unités DME ou SP2060 incluses dans la configuration actuelle
s'affichent dans le sous-menu [Export DME Configuration].

Il n'est possible de créer des configurations que lorsque I'unité DME est hors ligne. Pour transférer les données, vous devez
d'abord basculer sur I'état en ligne. La procédure pour ce faire est fournie plus loin dans le présent document.

1

Création d'un nouveau projet.

Lorsque vous lancez DME Designer, vous créez un nouveau projet. Si un autre fichier de projet est
déja ouvert, utilisez le menu [File] » commande [New] dans la fenétre Main Panel pour créer un
nouveau fichier.

Reportez-vous a la section « Menu de la fenétre Main Panel » = menu [File] & commande [New]
(page 59)

Réglages de zone.

Vous pouvez définir les noms de zone et ajouter ou supprimer des zones a l'aide de la boite de
dialogue « Zone Manager ».

Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 289.

Présentation de DME, ICP et des périphériques externes.

Placez les unités DME, ICP ainsi que les autres périphériques externes requis dans la fenétre
Designer, configurez les groupes de périphériques pour les unités DME et ICP et définissez-en les
propriétés.

Reportez-vous aux sections « Sélection de groupe de périphériques » en page 274,

« Fenétre Designer » en page 191,

« Objets » page 208,

« Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception » page 266.

Réglages de configuration.

Vous pouvez nommer, ajouter et supprimer des configurations via la boite de dialogue

« Configuration ».

Reportez-vous a la section « Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 293.

Disposition des composants.

Disposez les composants et les modules utilisateur dans la fenétre Configuration.
Reportez-vous a « Fenétre Configuration » en page 299,

« User Module » page 307,

« Types de composants » page 369.

Connexions logiques des composants.

Utilisez des cables pour connecter les composants et les modules utilisateur que vous avez placés
dans la fenétre Configuration.

Reportez-vous a « Dessin et édition des fils » en page 277.

Réglage des parametres.

Editez les parameétres de composants dans I'éditeur de composants.
Reportez-vous a « Fenétre Component Editor » en page 317.

Réglage de la touche User Defined.
Les paramétres peuvent étre affectés aux touches de fonction F1 a F6 de I'unité DME.
Reportez-vous a « User Defined Button (Parametres définis par I'utilisateur) » en page 128.

Stockage de scénes.

Stockez la scene a I'aide du menu [Tools] = commande [Scene Manager] (Gestionnaire de
scenes) de la fenétre Main Panel.

Reportez-vous a « Configuration réseau » en page 161.
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En ligne

Vous pouvez connecter 'unité DME ou SP2060 a votre ordinateur et transférer des configurations, des
scenes et des parametres créés a I'aide de DME Designer vers I'unité DME ou SP2060. Vous pouvez
également lire des données de I'unité DME ou SP2060 dans DME Designer, en synchronisation avec
I'état de I'unité DME ou SP2060.

La synchronisation présuppose que I'unité DME ou SP2060 puisse communiquer avec |'ordinateur sur
lequel le logiciel DME Designer est installé. Par conséquent, les pilotes requis (USB-MIDI ou DME-N
Network Driver) doivent étre installés et les réglages appropriés effectués pour chaque pilote ainsi
que pour le port de communication de DME Designer.

En raison de l'absence de réglages de scene a I'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scene créées dans DME Designer.

Il est possible de mettre en ligne un total de 32 groupes de périphériques.

Lorsque des unités DME64N/24N exécutant une version 3.5 ou antérieure du microprogramme sont combinées a des unités
DME64N/24N ou DME Satellite exécutant une version 3.8 ou ultérieure du microprogramme au sein d'un méme groupe de
périphériques, les unités DMEG4N/24N exécutant la version 3.5 ou antérieure du microprogramme ne peuvent pas étre
désignées comme maitre de groupe.

1 Connexion de 'unité DME a I'ordinateur.
Connectez I'unité DME et 'ordinateur a I'aide d'un cable USB ou d'un céble Ethernet.
Consultez les modes d'emploi respectifs des unités DME ou SP2060 concernées.

2 Installation du pilote de communication.

Installez les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network sur I'ordinateur.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel de configuration du DME », fourni séparément.

3 Configuration du pilote de communication.
Effectuez les réglages nécessaires pour le pilote de communication installé sur I'ordinateur.
Si le pilote est déja configuré, vérifiez les réglages avant de passer en ligne.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel de configuration du DME », fourni séparément.

4 Configuration du port de communication dans DME Designer.
Le port de chaque maitre de groupe de périphériques peut étre sélectionné via la boite de
dialogue « Communication Port » (Port de communication). Si le pilote est déja configuré,
vérifiez les réglages avant de passer en ligne.
Boite de dialogue « Communication Port » (page 151)

Il est impossible de configurer des unités DME64N/DME24N esclaves reliées via Ethernet ou des panneaux
de commandes ICP1.

Seul le port USB x-1 peut étre sélectionné pour une unité DME Satellite connectée via USB.

5 Stockage et vérification des scenes.

Lorsque vous basculez sur I'état en ligne, il faut stocker la scéne portant le numéro le plus bas.
Vous pouvez vérifier si une sceéne est stockée a I'aide de la boite de dialogue « Scene Manager »
(Gestionnaire de scenes).

L'unité SP2060 disposant de données présélectionnées de scene, cette confirmation n'est pas nécessaire.

Reportez-vous a la section « Gestionnaire de scenes » en page 81.
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6 Rappel de sceénes.
Lorsque vous passez sur 'état en ligne, la scene est rappelée. Le numéro de scéne doit s'afficher
dans [Scene Number] (Numéro de scéne) et le nom de scéne sous Scene Name (Nom de scéne).

Si [-------- ] apparait sous [Scene Name], la scene sera rappelée.

L'unité SP2060 disposant de données présélectionnées de scene, cette confirmation n'est pas nécessaire.

Lorsque le mode d'affichage du groupe de périphériques de scene est réglé sur « ALL », le nom de liaison des scénes
s'affiche. Sélectionnez un groupe DME pour afficher le nom de scéne du groupe DME.

Fenétre Main Panel = « Scene actuelle » (page 56)
Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 81.

1 Affichage de la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation).
Cliquez sur [Synchronization] dans le menu [Tools] ou sur la grande touche [Synchronization] dans

la barre d'outils.
Lorsque la boite de dialogue s'ouvre, une liste d'unités DME et SP2060 connectées apparait.

Les unités DME et SP2060 connectées a l'ordinateur s'affichent dans la liste [Network] (Réseau).

*=2 Synchronization e
e _ s |

Group | DME Group =]

DME Desiener Metmark

Device [P pddress IP Address Tope [
DME4ic-C 192.168.000004 1 92.168.000.004 DME4 -G
DME24N 192168000007 1521630001007 DME24N

Message

0%

[¥ Close this window gfter sunchronization

[¥ Store Project File into DME after synchionization

Lorsque vous appelez la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation), si les réglages du port de
communication ne sont pas spécifiés, un message d'avertissement s'affichera une seule fois. Cliquez sur la touche [OK]
du message pour ouvrir la boite de dialogue correspondante. Vous pouvez alors effectuer les réglages nécessaires
dans la boite de dialogue concernée, puis afficher a nouveau la boite de dialogue « Synchronization ».

8 Sélection de groupe de périphériques.
Sélectionnez le groupe de périphériques a synchroniser depuis la liste [Group] (Groupe) dans la
fenétre [Synchronization] (Synchronisation).

Un seul groupe de périphériques peut rester en ligne pour une méme opération.
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9 Sélection de I'adresse IP.
Les unités DME et SP2060 comprises dans le groupe de périphériques actuellement sélectionné
s'affichent sous la liste [Designer] de la boite de dialogue « Synchronization ». Cliquez sur la boite
[IP Address] (Adresse IP) puis sélectionnez I'adresse IP de I'unité DME ou SP2060 correspondant
a I'unité DME ou SP2060 actuellement sélectionnée sous DME Designer.

Cliquez sur [¥] pour afficher les adresses IP respectives des mémes types de périphériques dans la zone.

= ynchronization

Go Off-line Close

Group | DME Groupl =]
DME Desiener Network.

|Devn:e |IP Address | IP Address ‘Typa |
DME4io-C 192168.000.004 e 1 92 168,000,004 DME4i0-C

=PV 192 168.000.0 > kR 52 168.000007 DME24N

Select IP Address
192.168.000.004
g 07

Mezsage

0%
[v Close this window after synchronization

v Store Project File inta DME after synchronization

1 0 Passage a I'état en ligne.
Lorsque vous cliquez sur la touche [Go On-Line] (Basculer en ligne), une boite de dialogue dans
laquelle vous pouvez choisir la méthode de synchronisation s'affiche.

Un message d'avertissement s'affichera si aucune scene n'est rappelée.

= Sync Direction

DME Desigrer -» Device

DME Desigrer <- Device |

LCancel |

Cliguez sur la touche de direction [DME Designer—Device].
Le transfert de la configuration débute, et DME Designer est synchronisé avec I'unité.
S'il'y a plusieurs zones, ce processus peut prendre un certain temps.

Lorsqu'une configuration a déja été transférée vers une unité DME, nous vous recommandons d'utiliser la touche
[DME Designer <- Device] pour effectuer la synchronisation. Le temps de transfert est plus rapide que dans le cas
de l'utilisation de la touche [DME Designer -> Device]. En revanche, en cas de modification d'une configuration,

la synchronisation nécessite I'utilisation de la touche [DME Designer -> Device].

DME Designer Mode d'emploi

91



Chapitre 2 Présentation de DME Designer

A la fin de I'état en ligne, la touche [Go On-line] est grisée et la touche [On-Line] (En ligne)

de la fenétre Main Panel s'allume. A ce stade, si I'élément [Store Project File into DME after
synchronization] (Stocker le fichier de projet dans DME apres synchronisation) est coché,

le fichier de projet sera automatiquement transféré vers I'unité DME pour y étre stocké. Et si
I'élément [Close this window after synchronization] (Fermer cette fenétre apres synchronisation)
est coché, la fenétre se fermera automatiquement.

Il pourra s'avérer impossible de basculer sur I'état en ligne si aucune scene n'est stockée lors de la sélection de
[Recall Safe] (Rappel sécurisé).

= Synchronization

(Go On-line | Go Off-line Close

Group | DME Groupl =l
Device Group

DME Designer Netwark

Device |IF‘ Address IP Address |Typa | Mute Rx Tx
DME4io-C 192168000004 e 102 168, 000.004 DME4io-C

DMEZ4N 192.168.000007 g 1 92.168.000.007 DME24M
Mezsage

Glear Zung 1D < Success > ﬂ

‘Wirite Zone ID < Success >
Synchronize Zone. < Success »

Recall Scene Mol. < Success >
Giet Word Clock Fs < Success >
Get Ward Clock Fs < Success >
Start Event Loeger < Success >
Start Event Scheduler < Success »
Start Wave Manager < Success >
Start Monitoring Point List < Success >
Get Component Preset (DME4io-C:Setup) € Success >
Get Component Preset (DME24M:Setup) < Success >

Transmission complete.

-

LR EL LT bds L L]
[v Close this window after synchionization

Jv Store Project File into DME after synchronization

Pour passer hors ligne, cliquez soit sur la touche [ON-Line] (En ligne) de la fenétre du
panneau principal soit sur la touche [Go Off-line] (Basculer hors ligne) de la boite de dialogue
« Synchronization ».

Si des connexions par cable LAN sont modifiées pendant que DME Designer est en cours d'exécution, les unités DME
continueront d'essayer de se connecter a l'ordinateur d'origine. Si le basculement vers un autre ordinateur est
indispensable, il conviendra soit de quitter DME Designer avant de modifier les connexions, soit d'attribuer la valeur
No Assign (Pas d'affectation) au parametre Port.
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Noms et fonctions des fenétres

Barre de titre
Barre de menus

La fenétre Main Panel est la fenétre principale de DME Designer.

Zone actuelle Groupe de périphériques actuel

Touches outils =T T R '
(peﬁtes) e W Device Group
Touches outils i U r ( Mute | Rx Tx On-line
(grandes) E—TASAASSAEAAAAASXTmT T —
Ouverture de session Scene actuelle  Touche [Mute] Etat de la
utilisateur communication

Barre de titre

« DME Designer » s'affiche dans la barre de titre.

Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous I'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsque vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.

Le nom du fichier de projet actuellement ouvert s'affiche également a droite. Lorsqu'un nouveau
fichier de projet est ouvert ou n'a pas encore été enregistré, la mention « Untitled » (Sans titre)
s'affiche en guise de nom de fichier.

Touches outils (petites)

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches. Si une commande
est inutilisable, sa touche apparaitra en grisé.

Touche [Open File] (Ouuvrir fichier)
Touche [Save File] (Enregistrer fichier)
Touche [Undo]
Touche [Undo History] (Annuler historique)
Touche [Redo]

E3 _.IIN m ,.%, L ﬁi! Ur] o

Fort

Touche [Port]
Touche [User Control Manager] (Gestionnaire
Touche [Clock] (Horloge)  des réglages utilisateur)
Touche [Parameter Link] (Groupe de parametres)
Touche [MIDI]
Touche [GPI]
Touche [Word Clock] (Horloge de mots)
Touche [User Defined] (Défini par I'utilisateur)

B Touche [Open File] (Ouvrir fichier)

Ouvre les fichiers de projet.
- [Open] dans le menu [File] (page 60)
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B Touche [Save File] (Enregistrer fichier)

Enregistre le fichier de projet actuellement en cours d'édition.
- [Save] dans le menu [File] (page 60)

B Touche [Undo]

Annule la derniére opération d'édition.
- [Undo] dans le menu [File] (page 62)

B Touche [Undo History] (Annuler historique)

QOuvre la fenétre de dialogue « Undo History ». Annule plusieurs opérations.
- [Undo History] dans le menu [Edit] (page 62)

B Touche [Redo]

Rétablit les opérations effectuées a I'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.
—>[Redo] dans le menu [Edit] (page 62)

B Touche [User Defined] (Défini par I'utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button ».
- Reportez-vous a « [User Defined Button] » en page 128.

B Touche [Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « Word Clock ».
- Reportez-vous a « [Word Clock] (Horloge de mots) » en page 176.

B Touche [GPI]

Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
- Reportez-vous a « [GPI] » en page 108.

B Touche [MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
- Reportez-vous a « [MIDI] » en page 121.

B Touche [Parameter Link] (Groupe de parameétres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter Link ».
- Reportez-vous a « [Parameter Link] » en page 91.

B Touche [Clock]

Ouvre la boite de dialogue « Clock ».
- Reportez-vous a « [Clock] (Horloge) » en page 179.

B Touche [User Control Manager] (Gestionnaire des réglages utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager ».
- Reportez-vous a « [User Control] » en page 323.

B Touche [Communication Port]

Ouvre la boite de dialogue « Communication Port ».
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Communication Port » a la page 151.
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Touches outils (grandes)

Touche [Synchronization]

Touche [User Control] Touche [Event Logger]

Touche [Show/Hide Designer] Touche [Event Scheduler]

Touche [Show/Hide Navigator]

B Touche [Show/Hide Designer] (Afficher/Masquer Designer)
Affiche ou masque la fenétre Designer.

B Touche [Show/Hide Navigator] (Afficher/masquer le navigateur)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.

B Touche [User Control] (Réglage utilisateur)

Fonctionne de la méme facon que la commande [User Control] du menu [View] (Affichage).
Cliquez sur cette touche pour afficher un menu.

La fenétre de réglage utilisateur s'affiche.
Si vous cliquez sur [New User Control] (Nouveau réglage utilisateur), la boite de dialogue « New
User Control » s'ouvre.

B Touche [Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Synchronization » en page 94.

B Touche [Event Logger] (Enregistreur d'événements)

QOuvre la fenétre « Event Logger ».
- Reportez-vous a la section Fenétre « Event Logger » en page 74.

B Touche [Event Scheduler] (Planificateur d'événements)

Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».
- Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Event Scheduler » en page 97.

Zone actuelle

Affiche le nom de la zone active. Lorsque vous appuyez sur [¥], une liste s'affiche dans laguelle vous
pouvez sélectionner une zone.

Dewice Group

Mute Rx T On-line
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Sceéne actuelle

Affiche des informations sur la scéne en cours. Il vous est possible de basculer entre les scénes.

[Change displayed Scene]X
(informations DME groups/SP2060s)

[Scene Number] [Scene Name] Touche [Scene Manager]

B [Change Display Scene] (Modifier la scéne a afficher)

Sélectionne les informations a afficher. Lorsque « All » est sélectionné, les informations concernant
le groupe de scenes s'affichent dans [Scene Number] et [Scene Name]. Lorsqu'un groupe DME ou
SP2060 est sélectionné, les informations concernant la scene s'affichent dans [Scene Number] et
[Scene Name].

Reportez-vous a la section « Scene Manager » en page 81 pour plus d'informations sur les scenes
et a « Scene Link Manager » en page 147 pour plus d'informations sur les groupes de scénes.

B [Scene Number] (Numéro de scéne)

Affiche le numéro de la scéne ou du groupe de scenes actuels. Lorsque vous appuyez sur [V],
une liste s'affiche dans laquelle vous pouvez sélectionner une scene ou un groupe de scenes.
Le voyant EDIT s'allume lorsque vous éditez un paramétre apres le rappel ou le stockage d'une
scene.

Device Group

On-line

lute

v 001:5cens 001
002:5cene 002
003Scens 003

Scene 100 - 199 !

3

Scene 200 - 209 »

Seene 300 - 399 » 7]
Soene 400 - 439 »
Scene 500 - 599 »
Scene 600 - 639 »
Scene 700 - 799 »
Socene 800 - 839 »
Scene 900 - 999 »

Appuyez simultanément sur les touches <Ctrl> et <+> pour rappeler la scéne suivante, et sur les touches <Ctrl> et <->
pour rappeler la scéne précédente. Ces réglages sont modifiables via la boite de dialogue Shortcut keys (Touches de
raccourci clavier) (page 152).

B [Scene Name] (Nom de scéne)
Affiche le nom de la scéne ou du groupe de scenes actuels.

B Touche [Scene Manager] (Gestionnaire de scénes)
Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».
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[User] (Utilisateur connecté)

Nom de l'utilisateur Touche [Security]
actuellement connecté

B Nom de l'utilisateur actuellement connecté
Affiche le nom de I'utilisateur actuellement connecté.

B Touche [Security]
Ouvre la boite de dialogue « Security ».

Groupe de périphériques en cours

Device Group

Mute Rx

Affiche le nom du groupe de périphériques en cours d'utilisation. Cliquez sur [¥] pour afficher une
liste vous permettant de sélectionner un autre groupe de périphériques.

Dewvice Group 1
DME Groupl

Mute Rx ing SP Groupl

B Touche [Mute] (Assourdissement)

Assourdissement désactivé Assourdissement activé

Active (ON) et désactive (OFF) la touche d'assourdissement de DME pour le groupe de périphériques
en cours.

Pour activer la touche d'assourdissement, cliquez dessus tout en appuyant sur la touche <Shift>.

Si vous cliquez sur cette la touche d'assourdissement alors que la fonction est désactivée sans
appuyer sur la touche <Shift>, le message suivant s'affiche : « Click the Mute Button with Shift Key »
(Cliquez sur la touche d'assourdissement tout en appuyant sur la touche Shift).

Pour désactiver la fonction, cliquez sur la touche. Il n'y a pas lieu alors d'appuyer sur la touche
<Shift>.

™= DME Designer

\il) Click the Mute Butkon with Shift ey
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Etat de la communication
Affiche I'état de la communication entre I'élément maitre du groupe de périphériques en cours et
I'ordinateur.

Voyant de transmission/réception i = - _
’ de messzges (e 1\ [[}[=@— Touche On-line

¢ Touche [On-line]
Lorsque cet élément maitre est connecté a un ordinateur, cliquez sur cette touche pour
basculer alternativement entre les états en ligne et hors ligne. Le voyant s'allume pour
signaler que I'unité DME est en ligne.

* Voyants de transmission/réception de messages

[Rx]

S'allume lorsque DME Designer recoit des messages MIDI de I'élément maitre du groupe de
périphériques en cours.

[Tx]

S'allume lorsque DME Designer transmet des messages MIDI a I'élément maitre du groupe de
périphériques en cours.
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Menu de la fenétre Main Panel

Menu [File]

" DME Designer :

Chrl+Hh = | -
i 3 ¥
' i @0 (2 tf] L

Chrl+0

u
Chrl+s ser &

Import DME Designer Al File

Export DME Designer Al File

DME File Storage

Import Device Configuration ]
Export Device Configuration ]
1 C:fSetup0s.daf

2 C:JSetup06.daf

Preferences

Log OFf

Exit

B [New] (Nouveau)

Crée un nouveau projet. Lorsqu'un nouveau projet est créé, il faut fermer le projet actuellement
sélectionné.
Le message de confirmation « Project File has been modified. Save? » s'affiche.

™= DME Designer

\il) Project file has been modified.

Save?

Touche [Yes] (Oui)

Enregistre le projet actuellement ouvert.

Si le fichier actuellement ouvert a déja été nommé et sauvegardé, c'est ce fichier enregistré qui
sera remplacé. La boite de dialogue « Save As » s'affiche pour les fichiers n'ayant pas encore été
enregistrés. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez nommer le fichier lorsque vous
I'enregistrez.

Touche [No] (Non)

Ferme le projet sans l'enregistrer. Si le fichier a déja été nommé et enregistré, la version la plus
récente du fichier enregistré sera conservée telle quelle. Si le fichier n'a été ni nommé ni enregistre,
il sera perdu.

Touche [Cancel]
Annule la création d'un nouveau projet.
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B [Open] (Ouvrir)
Quvre les fichiers de projet enregistrés. Etant donné que le projet actuellement ouvert doit étre
fermé, un message de confirmation « Project file has been modified. Save? » s'affiche.

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Open » apparait. Sélectionnez
le fichier de projet que vous souhaitez ouvrir et cliquez sur la touche [Open].

Open E]@
Laok in: [ 55 YAMAHA bidg -l £ B~
EY B 123.daf
uﬁ B cd def

My Recent Eprojectﬂl.daf
Documents B project0z.daf
T ﬁ;‘projectﬂﬁ.daf
ﬁ;‘prujectﬂ‘!.daf

Desktop Eprojecth.daf

by |

3

My Documents

-

=

€

ty Computer

o)
My Metwork File name: | - Open
Places | J I—I
Files of type: | Project File [*.daf) j Cancel

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera.
Saisissez I'ID et le mot de passe afin d'ouvrir le fichier, puis cliquez sur la touche [OK]. Le fichier de
projet s'ouvre.

M Enter ID & Password §|

D ||

Password |

ok LCancel

B [Save] (Enregistrer)

Remplace un fichier de projet déja enregistré avec les changements actuels. Si le fichier est
enregistré pour la premiére fois, la boite de dialogue « Save As » s'affichera.
- Reportez-vous a la section « Fichiers de projet » en page 33.

B [Save as] (Enregistrer sous)

Enregistre le fichier de projet actuel comme un fichier distinct, sous un nouveau nom et sur un
nouvel emplacement. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Save
as » apparait.

- Reportez-vous a la section « Fichiers de projet » en page 33.

B [Import DME Designer All File]

Importe les fichiers DME Designer (extension .dme).
—>Reportez-vous a la section « Importation des fichiers DME Designer All » en page 41.

B [Export DME Designer All File]

Exporte les fichiers DME Designer (extension .dme).
—>Reportez-vous a la section « Exportation des fichiers DME Designer All » en page 43.

B [Import Device Configuration] (Importer la configuration du périphérique)

Importe les parametres pour un périphérique disposé dans un fichier de configuration.
- Reportez-vous a la section « Importation de données DME » en page 41.
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B [Export Device Configuration] (Exporter la configuration du périphérique)

Exporte les parametres d'un périphérique disposé dans un fichier de configuration.
- Reportez-vous a la section « Exportation de données DME » en page 43.

B DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Ouvre la boite de dialogue « DME File Storage ».
- Reportez-vous a la section « DME File Storage (Stockage des fichiers DME) » en page 69.

B Fichiers récemment utilisés

Affiche les fichiers récemment enregistrés. En cliquant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier
correspondant.

B [Preferences]

QOuvre la boite de dialogue « Preferences » (Préférences).
- Reportez-vous a la section « Preferences » en page 71.

B [Log Off] (Fermeture de session)

Ferme la session de I'utilisateur actuellement connecté. Etant donné que I'utilisateur actuellement
connecté doit se déconnecter avant qu'un nouvel utilisateur puisse ouvrir une session, la boite de
dialogue « Log On » s'affiche afin que vous ouvriez une nouvelle session utilisateur.

- Reportez-vous a la section « Les utilisateurs et la sécurité » en page 30.

W [Exit]
Ferme « DME Designer ». Ferme DME Designer. Un message de confirmation « Project file has
been modified. Save? » s'affiche. Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes]. Pour fermer
I'application sans effectuer d'enregistrement, cliquez sur [No].

B DME Designer,

\i]) Praject file has been modified.

Save?

Yes Mo |
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Menu [Edit]

= DME Desiener :

r n Undo Move Objects  Gtrl+Z

S THO R
) Fedo dppend Wire  Cirl+Y

I'm Undo History User
STHE |

5] ==

H [Undo]

Annule une seule opération. Le nom de I'opération qui sera annulée via la commande [Undo]
s'affiche sous le nom de la commande. Vous avez également la possibilité de sélectionner les
commandes suivantes.

Lorsque l'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

B [Redo]

Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Le nom de I'opération a rétablir
via la commande [Redo] s'affiche. Vous pouvez exécuter la fonction [Redo] autant de fois que
vous aviez annulé d'opérations a l'aide de la commande [Undo]. Lorsqu'il est impossible d'activer
la fonction [Redo], la commande apparait en grisé.

B [Undo History] (Annuler historique)

Ouvre la fenétre de dialogue « Undo History ». Annule plusieurs opérations. Supprime également
I'nistorique des opérations.

"= Undo Histo ry

o, .,
Move Objects
Append Wie —

Append Wie - e
Append Object
Lppend ‘wire
Append wire
Move Objects
Move Objects
Append wire
Append wire

Lppend Object

Delete &l +—@

© Liste

Affiche toutes les opérations réalisées jusqu'a présent, dans l'ordre de leur exécution, en
commencant par la plus ancienne. Pour sélectionner une opération, il suffit de cliquer dessus.

© Touche [OK]

Annule toutes les opérations en-dessous de celle qui a été sélectionnée dans la liste.
L'opération sélectionnée dans la liste n'est pas annulée.

© Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

O Touche [Delete All]

Supprime I'historique de toutes les opérations affichées dans la liste. Lorsqu'une opération est
supprimée dans une liste, elle ne peut pas étre annulée.

Les opérations annulées via la commande [Undo History] peuvent étre réexécutées une a une a
I'aide de la commande [Redo].

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Menu [View]

= DME Designer, :

lE] E Dezigner

Event Logger Girl+L
g Uszer Gontrol

Mavigator Ctrl+B

B [Designer]
Affiche ou masque la fenétre Designer.

B [Event Logger]

Affiche le journal des événements du réseau.

N'apparaitra pas si la sélection s'effectue en cours d'affichage du journal des événements du
réseau.

- Reportez-vous a la section « Event Logger » en page 74.

H [User Control]

Cette commande active la fonction User Control.

Les réglages utilisateur susceptibles d'étre activés par I'utilisateur actuellement connecté
apparaissent dans un sous-menu.

Si vous cliquez sur [New User Control] dans le sous-menu, la boite de dialogue « New User
Control » s'ouvrira.

- Reportez-vous a la section « Editeur de réglages utilisateur/Editeur de module utilisateur » en
page 323.

Les commandes non disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté n'apparaissent pas dans le menu.

Les réglages utilisateur qui s'affichent au lancement de DEM Designer peuvent étre réglés a partir de la boite de
dialogue « User Control Manager ».
- Reportez-vous a la section relative a la boite de dialogue « User Control Manager » en page 88, page 323.

B [Navigator] (Navigateur)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.
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Menu [Tools]

== DME Designer :

E Scene Manager Chrl+1 b~ o ¥
H - A Ul Fart
User Control Manager  Chrl+2

E Parameter Link Chrl+3 &

..... =1 (] -
Synchronization Chrl+4

i E| Ewent Scheduler

Way Filz Manager

el GPI Ctrhs

2 gl e

User Defined Button Chrl+7
DA Control

Rermote Contral Setup List
Internal HA Control
Parameter Lisk
Component Lock

Scene Link Manager

SPZ060 Library Manager

B [Scene Manager]

Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de scenes » en page 81.

H [User Control Manager]

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager ».
- Reportez-vous a la section « User Control » en page 88, page 323.

B [Parameter Link]

QOuvre la fenétre « Parameter Link ».
- Reportez-vous a la section « Groupe de paramétres » en page 91.

B [Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section « Synchronisation (synchronisation de DME Designer et de I'unité
DME) » en page 93.

B [Event Scheduler] (Planificateur d'événements)

Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».
- Reportez-vous a la section « Event Scheduler (Planificateur d'événements) » en page 97.

B [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers audio)

Ouvre la boite de dialogue « Wav File Manager ».
- Reportez-vous a la section « Wav File Manager » en page 104.

W [GPI]
Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
- Reportez-vous a la section « GPI » en page 108.
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W [MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
- Reportez-vous a la section « MIDI » en page 121.

B [User Defined Button]

Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button ».
- Reportez-vous a la section « User Defined Button (Paramétres définis par I'utilisateur) » en
page 128.

B [DAW Control] (Contréle DAW)

Ouvre la boite de dialogue « DAW Control ».
- Reportez-vous a la section « DAW Control (Contréle DAW) » en page 132.

B [Remote Control Setup List] (Liste de configurations de commandes a
distance)

Ouvre la boite de dialogue « Remote Control Setup List ».
- Reportez-vous a la section « Remote Control Setup List » en page 135.

H [Internal HA Control] (Commande de préampli interne)

Ouvre la boite de dialogue « Internal HA Control ».
- Reportez-vous a la section « Internal HA Control » en page 137.

B [Parameter List] (Liste des parametres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter List ».
- Reportez-vous a la section « Parameter List » en page 143.

B [Component Lock] (Verrouillage des composants)

Ouvre la boite de dialogue « Component Lock » (Verrouillage des composants).
- Reportez-vous a la section « Component Lock » en page 146.

B [Scene Link Manager] (Gestionnaire de groupes de scénes)

Permet de configurer les groupes de scenes.
—>Reportez-vous a la section « Scene Link Manager (Gestionnaire de groupes de scenes) » en
page 147.

B [SP2060 Library Manager] (Gestionnaire de bibliothéeques)

Permet de configurer des bibliotheques SP2060.
- Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de bibliothéques) » en
page 149.
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Menu [Setup]

2 DME Designer :

omrmunicakion Part

Shortcut Kevs

Security

B [Communication Port]

Quvre la boite de dialogue « Communication Port ».
—>Reportez-vous a la section « Configuration du port de communication » en page 151.

B [Shortcut Keys] (Touches de raccourci clavier)

Ouvre la boite de dialogue « Shortcut Keys ».
- Reportez-vous a la section « Shortcut Keys » en page 152.

B [Security] (Sécurité)

QOuvre la boite de dialogue « Security ».
- Reportez-vous a la section « Securité (Création d'utilisateurs et paramétrage de réglages
utilisateur) » en page 153.

Menu [Hardware] (Matériel)

Metwork Setup

Uility

wwhord Clock. Chrl+3

— Monitor Ouk Chrl+9
Clock,

Language

Backup

SP2060 Backup

Firmware Update 3

Device InFormation

B [Network Setup] (Configuration réseau)

Ouvre la boite de dialogue « Network Setup ».
- Reportez-vous a la section « Configuration réseau » en page 161.

W [Utility]
Ouvre la boite de dialogue « Utility ».
—>Reportez-vous a la section « Utility » en page 163.

B [Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « Word Clock ».
—>Reportez-vous a la section « Word Clock » en page 176.
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B [Monitor Out] (Sortie de controle)

Ouvre la boite de dialogue « Monitor Out ».
- Reportez-vous a la section « Monitor Out » en page 178.

H [Clock] (Horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock ».
- Reportez-vous a la section « Clock » en page 179.

B [Language] (Langue)
Ouvre la boite de dialogue « Language » (Langue).
- Reportez-vous a la section « Réglages de langue » en page 181.

B [Backup] (Sauvegarder)

Ouvre la boite de dialogue « Backup ».
- Reportez-vous a la section « Backup » en page 182.

B [SP2060 Backup] (Sauvegarde SP2060]

Ouvre la boite de dialogue « SP2060 Backup ».
- Reportez-vous a la section « SP2060 Backup » en page 183.

B [Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme)

Met a jour le microprogramme de I'unité DME, du SP2060 ou de I'lCP1.
- Reportez-vous a la section « Mise a jour du microprogramme de I'unité DME » en page 185.

B [Device Information] (Informations relatives aux périphériques)

Ouvre la boite de dialogue « Device Information ».
- Reportez-vous a la section « Device Information » en page 188.
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Menu [Window] (Fenétre)

= DME Designer :

Cloze All Editor Windows  Gir+E

1 Dezigner

2 Compreszor

Affiche les fenétres ouvertes. Cliquez sur un nom de fenétre pour mettre celle-ci au premier plan.

H [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition.

Vous pouvez permuter les fenétres de conception au sein de la fenétre Designer a I'aide du menu [Window] dans la fenétre
Designer.

Menu [About] (A propos)

™= DME Desiener :

fbout DME Deziener
GPL M % WA (]

Mute

B [About DME Designer] (A propos de DME Designer)
Affiche les informations relatives a la présente application.
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DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Autorise la gestion des fichiers DME. |l est possible de gérer les fichiers de projet sur I'unité DME,

ce qui élimine la nécessité de le faire sur I'ordinateur. Il est possible de gérer les fichiers de projet
sur I'unité DME sans avoir besoin d'un ordinateur. Les fichiers de projet étant nécessaires a la
synchronisation des unités DME et SP2060, il vous est conseillé de sauvegarder vos fichiers de projet
sur I'unité DME pour plus de s(reté.

Cliquez sur I'option [DME File Storage] du menu [File] afin d'afficher la boite de dialogue « DME File
Storage ».

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Si le nom du fichier comprend des caractéres japonais, sélectionnez « Japanese » (Japonais) dans la boite de dialogue

« Language » (Langue) (page 181). Si le nom du fichier comprend des caracteres latins non anglais (Latin-1), sélectionnez
« English/German/French/Spanish » (Anglais/Allemand/Frangais/Espagnol) dans la boite de dialogue « Language ».

Une mauvaise combinaison de nom de fichier et de réglage de langue risque parfois de rendre le fichier illisible.

Noms et fonctions

™ DME File Storaee

Zohe | File Mame |Size |Date | Send.. |

5. Zanel

L O DME4i0—-C 1921680000031 Receive
Delete

Remaining Memory
00 KB

Cloze

M Liste des zones
Sélectionnez dans la liste la zone, le groupe de périphériques et I'unité DME de votre choix.

B Liste des fichiers
Il s'agit d'une liste des fichiers stockés sur I'unité DME sélectionnée.

B Touche [Send] (Envoi)

Transfere les fichiers sélectionnés de l'ordinateur vers I'unité DME.

B Touche [Receive] (Réception)
Transfere les fichiers sélectionnés de 'unité DME vers |'ordinateur.

B Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime les fichiers sélectionnés de I'unité DME.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

La synchronisation peut devenir impossible si la valeur du parametre [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)
signalant le volume de I'espace mémoire encore disponible dans I'unité DME est trop faible. Le cas échéant, supprimez
les scénes ou les fichiers inutiles afin d'augmenter I'espace disponible en mémoire.
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Modification de I'écran de démarrage du DMEG64N/24N

L'image qui apparait a I'écran au démarrage du DME64N/24N peut étre remplacée par un fichier
graphique de votre choix en suivant la procédure ci-dessous. Cette fonction vous permet d'afficher
I'écran de démarrage de votre choix, comme par exemple, une image comprenant le nom et le logo
de votre société.

B Préparation des données graphiques

Créez I'image souhaitée en résolution de 160 x 48 points au format bitmap noir et blanc
(extension .bmp), et sauvegardez-la sous le nom « opening.bmp ».

B Modification des données graphiques

Envoyez le fichier graphique (« opening.bmp ») a l'unité DME via la fonction DME File Storage
(Stockage des fichiers DME) du DME Designer. Cette image s'affichera au prochain démarrage
du DME.

e Pour restaurer I'écran de démarrage par défaut, créez un fichier fictif, renommez-le en « blank.bmp » et sauvegardez-le
comme indiqué ci-dessus. L'écran de démarrage par défaut s'affichera au prochain démarrage du DME.

e | e fichier envoyé a I'unité DME via la fonction DME File Storage sera automatiquement effacé a la fin de la configuration
interne. Cela signifie que le fichier n'est pas stocké sur I'unité DME.

e Seuls les fichiers graphiques au format bitmap noir et blanc et d'une taille de 160 x 48 points sont compatibles. Il est
impossible d'afficher tout autre type de fichier.

¢ | 'indication « Copyright » en bas de I'écran ne peut étre supprimée.

¢ Cette fonction est prise en charge uniguement sur le moteur DME64N/24N et non sur I'lCP1.
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Preferences

Lorsque vous cliquez sur la commande [Preferences] du menu [File] dans la fenétre Main Panel,
la boite de dialogue « Preferences » s'affiche. Vous pouvez y effectuer les réglages personnalisés
pour utiliser DME Designer.

Noms et fonctions

H Onglet [Application]

Vous pouvez régler ici I'environnement d'utilisation général.

2 Preferences @
Application ]Gomponem Editar I

On Startup
On Startup |38

lagt file opened

ContentzFolder

o=/ Y AMBHA/OPT Taole/DME Designer

Auto Save
[ Enable

Interval in minute 30 =

[ Confirm Scene Store

[~ Save after Synchronization

oK Gancel

On Startup (Au démarrage)
Sélectionne I'action appropriée lors du démarrage de I'application ou la connexion d'un utilisateur.

¢ [Load the last file opened] (Charger le dernier fichier ouvert)
Ouvre le dernier fichier ouvert. Si le fichier est introuvable parce qu'il a été déplacé, supprimé
ou renommeé, un nouveau projet sera ouvert.

* [Create an empty file] (Créer un fichier vide)
Crée un nouveau projet.

* [Load File & Synchronization] (Charger fichier et synchronisation)
Ouvre le dernier fichier ouvert et effectue la synchronisation avec I'unité DME ou SP2060.

Contents Folder (Dossier du contenu)

Indique le dossier dans lequel sont sauvegardés les fichiers communs indépendants de tout projet
spécifique. Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour localiser et spécifier le dossier.
Les fichiers répertoriés ci-dessous sont sauvegardés dans le dossier spécifié.

¢ Fichiers de modéle de module utilisateur
¢ Tous types de fichiers de bibliotheque

e Fichiers Wave

e Fichiers graphiques

Si le dossier est modifié, les fichiers stockés dans I'ancien dossier ne seront pas automatiquement déplacés
ou copiés dans le nouveau dossier. Pour transférer les fichiers vers le nouveau dossier, exportez-les au format
« DME Designer All » avant de changer de dossier, puis réimportez-les une fois que le nouveau dossier a été spécifié.
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Auto Save (Enregistrement automatique)

Configure la fonctionnalité d'enregistrement automatique de fichier.
Ce réglage n'a aucun effet lorsque le fichier en cours d'édition n'a pas été préalablement
enregistré ou que l'ordinateur est hors ligne.

* [Enable] (Activer)
Si cette option est cochée, les fichiers de projet sur lesquels vous travaillez seront
automatiquement enregistrés. Le fichier concerné sera remplacé par écrasement, mais
I'historique de I'option Undo (Annuler) ne s'effacera pas.

¢ [Interval in minutes] (Intervalle en minutes)
Spécifie l'intervalle d'enregistrement automatique en minutes.

[Confirm Scene Store] (Confirmer le stockage de scéne)
Cochez cette case pour afficher un message de confirmation lors du stockage d'une scéne.

[Save after synchronization] (Enregistrer aprés synchronisation)

Si un enregistrement est effectué apres la synchronisation de DME Designer avec I'unité DME ou
SP2060, la prochaine synchronisation sera beaucoup plus rapide car elle ne portera que sur la
différence entre les deux états. Cochez cette case pour spécifier I'enregistrement automatique
apres la synchronisation de DME Designer avec I'unité DME ou SP2060.

B Onglet [Component Editor]

Configure le fonctionnement des boutons, curseurs et zones d'édition de Component Editor.

™ pPreferences

Application | Comporent Editor l

Knob Mode =

Slider Mode | Ramp =l

Edit Box Zoom [On =]

Edit Box Font [ MS Ul Gothic E
Qf Cancel

Knob Mode (Mode bouton)
Définit le fonctionnement des boutons.

e Circular (Circulaire)
Le bouton est entrainé selon sa forme, comme pour dessiner un cercle.

* Linear (Linéaire)
Le bouton est tiré vers le haut pour augmenter la valeur et vers le bas pour la diminuer.
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Slider Mode (Mode curseur)
Définit I'action qui se produit lorsque vous cliquez sur I'échelle située sous les curseurs.

* Ramp (Accroissement linéaire)

Lorsque vous cliquez sur la barre de fader, le bouton déplace un volume présélectionné dans la
direction correspondance.

e Touch (Toucher)

Le curseur ne se déplace pas sans qu'il ne soit directement touché, méme si vous cliquez sur le
bouton de la souris.

e Jump (Saut)
Le curseur passe directement a I'emplacement sur lequel vous cliquez.

Edit Box Zoom (Zoom de la zone d'édition)
Lorsque cette fonction est activée, la zone d'édition s'agrandit par effet de survol.

Edit Box Font (Police de la zone d'édition)
Lorsque cette fonction est activée, la zone d'édition s'agrandit par effet de survol.

Cette police est utilisée lors de I'agrandissement de zone. Ce n'est pas celle qui s'applique lorsque la zone est réduite
au minimum. Certaines polices font déborder le texte hors des limites de la zone autorisée.

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur.
Si vous cliquez sur un curseur tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.

B Commun a tous les onglets
Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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Event Logger (Enregistreur d'événements)

Cliquez sur [Event Logger] dans le menu [View] afin d'ouvrir la fenétre « Event Logger ». Cette fenétre
affiche le journal d'événements de I'unité DME et permet de spécifier le fichier d'événements a
stocker sur l'ordinateur ainsi que le fichier d'événements a stocker sur I'unité DME.

Si la fenétre est ouverte en ligne, le journal d'événements sera automatiquement extrait de I'unité DME
et affiché sous forme de liste dans la fenétre « Event Logger ». Les nouveaux événements
s'afficheront en temps réel lorsque la fenétre est ouverte et le systéme en ligne. Si la commande
[Enable Logging] (Activer journalisation) de la boite de dialogue « Log Setup » (Configuration du
journal) est activée, les données d'événement seront simultanément consignées dans le fichier
d'événements de I'ordinateur.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal) a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » (Sécurité) peuvent afficher la fenétre « Event Logger ». Ce paramétre est désactivé par défaut (OFF).

Les événements que vous voulez afficher dans la fenétre Event Logger doivent étre définis préalablement dans la boite de
dialogue « Event Log List ».

Il est possible de stocker jusqu'a 1 536 événements dans I'unité DME, alors que le nombre d'événements susceptibles
d'étre affichés dan la fenétre « Event Logger » s'éléve a 12 288. Lorsque le journal d'événements de I'unité DME est plein, il
devient impossible d'y stocker de nouveaux événements. Le cas échéant, il convient de recourir a la boite de dialogue « Get
Log » (Obtenir le journal) pour extraire le journal d'événements puis cliquez sur la touche [DME Log Clear] (Effacer journal
DME) afin d'effacer le journal de I'unité DME selon les besoins. Si le journal d'événements de la fenétre « Event Logger »
devient saturé, les événements anciens seront automatiquement supprimés afin de libérer de I'espace pour de nouveaux
événements.

Il est conseillé d'activer la commande [Enable Logging] de la boite de dialogue « Log Setup » de maniere périodique, afin
que le journal d'événements soit sauvegardé comme un fichier sur 'ordinateur. Cette opération efface automatiquement le
journal d'événements de |'unité DME.

Noms et fonctions

™ Event Loeeer

Get Log.. | Zone ’P.II—L| IE IE |§ Clear Screen

Date |Time |Type |Zune |Gr0up | DME | Event |
2006-04-2014:42:.45 \:I‘)Information Log Oncfdministrator
2006-04-20 14:42:.46 \:I‘)Infor mation Log Off:Administrator
2006-04-20 14:42:.46 \:I‘)Information Log Oncfdministrator
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H Liste de DME

¢ [Date]

Affiche la date a laquelle I'événement est survenu. (Exemple d'affichage : 2004-08-24)
e [Time]

Affiche I'heure a laquelle I'événement est survenu.
* [Type]

Affiche le type d'événement et I'icone.

[l existe trois types d'événements :

A\ (Avertissement) : événement d'avertissement

Q (Erreur) : événement d'erreur

1) (Information) : autres événements
* [Zone]

Affiche le nom de la zone dans laquelle I'événement est survenu.
¢ [Group]

Affiche le nom du groupe de périphériques dans lequel I'événement est survenu.
e [DME]

Affiche le nom du DME dans lequel I'événement s'est produit.

e [Event]
Affiche le contenu de I'événement.

Touche [Log Setup] (Configuration du journal)

Affiche la boite de dialogue « Log Setup » (page 76) dans laquelle vous pouvez définir les
parametres du journal d'événements.

Touche [Get Log] (Obtenir le journal)

Lorsque le systéme est hors ligne, ceci ouvre la boite de dialogue « Get Log » (page 77).
Les données des journaux d'événements peuvent étre extraites des unités DME et consignés
dans un fichier sur I'ordinateur.

[Zone]

Sélectionne la zone, le groupe de périphériques et le périphérique dont les événements seront
affichés. Seuls les événements du périphérique sélectionné sont affichés dans la fenétre.
Si [All] est sélectionné, les événements sont affichés pour tous.

Touche Display (Information/Warning/Error)

e 1) Touche [Display Information] (Afficher information)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'information.
Lorsque la touche est activée, les événements d'information sont affichés dans la fenétre
« Event Logger ».

« /\ Touche [Display Warning] (Afficher avertissement)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'avertissement.
Lorsque la touche est activée, les événements d'avertissement sont affichés dans la fenétre
« Event Logger ».

« € Touche [Display Error] (Afficher erreur)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'erreur.
Lorsque la touche est activée, les événements d'erreur sont affichés dans la fenétre
« Event Logger ».

Touche [Clear Screen] (Effacer écran)

Efface le journal d'événements dans la fenétre « Event Logger ». Le journal d'événements de
I'unité DME n'est pas supprimé pour autant.
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« Log Setup », boite de dialogue

Cliquez sur la touche [Log Setup] de la fenétre « Event Logger » pour afficher la boite de dialogue
« Log Setup », dans laquelle vous pouvez définir les parameétres du journal d'événements. Ces
parametres s'appliquent a I'ensemble du systéeme.

|¥ Enable Logging
Recard |7 EI: daysz per log file
v ‘waming
I~ Automatically delete log files after 30 3: days
v Ermar
Log file falder:
|::HDocuments and SettingzSeea/My Documents! Browse...
Log List Setup...
v Display Log Buffer Full Message
ok Lancel

H [Enable Logging] (Activer journalisation)

Active ou désactive I'écriture des données du journal d'événements dans un fichier.

Lorsque la case est cochée, le journal d'événements est enregistré dans un fichier, et le journal
d'événements sauvegardé est effacé de I'unité DME.

Si la case est décochée, le journal d'événements de I'unité DME sera enregistré dans cette
derniere.

Lorsqu'elle est cochée, le journal est défini dans le cadre [Enable Logging].

Record ___ days per log file (Enregistrer __ jours par fichier journal)

Détermine le nombre de jours enregistrés dans un fichier journal unique. Lorsque le nombre de
jours spécifié est dépassé, un nouveau fichier journal est créé et les événements de journal
ultérieurs sont enregistrés dans celui-ci.

Lorsque le nombre de jours est paramétré sur « 1 » a 10:00 AM, les informations sont enregistrées

dans le méme fichier jusqu'au lendemain a 9:59 AM. Le décompte du nombre de jours est effacé

et un nouveau fichier de journal est créé dées que le systeme bascule sur I'état en ligne. Lorsque la
boite de dialogue « Log Setup » est fermée, vous effectuez ceci en modifiant les réglages tels que

le nombre de jours ou le dossier du fichier de journal, puis en cliquant sur la touche [OK].

Automatically delete log files after __ days (Supprimer automatiquement les fichiers
journaux aprés ___jours)

Lorsque cette case est cochée, les fichiers journaux qui dépassent le nombre de jours spécifié
sont automatiquement supprimés. Détermine le nombre de jours au terme desquels les fichiers
journaux sont automatiquement supprimes.

Log file folder (Dossier du fichier journal)

Spécifiez le dossier dans lequel les fichiers journaux seront enregistrés. Cliquez sur la touche
[Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue standard du systeme d'exploitation pour la
sélection de dossiers. Choisissez-y un dossier.

Les fichiers journaux sont enregistrés avec le nom suivant : « LOG + Date_début.txt ».

Si un fichier du méme nom existe déja dans le dossier spécifié, un numéro est ajouté a la fin du
nom du fichier pour permettre a celui-ci d'étre enregistré en tant que fichier distinct. (Exemple :
LOG20040824-2.txt)

H [Display Event] (Afficher événement)

Affiche les événements cochés. Cette option fonctionne en combinaison avec les touches [Display

Information], [Display Warning] et [Display Error] de la fenétre « Event Logger ». Vous pouvez
cocher plusieurs événements.
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H [Display Log Buffer Full Message] (Afficher message mémoire tampon du
journal pleine)

Ceci s'applique aux unités DMEG4N/24N dans toutes les zones. Lorsque cette option est cochée,
dés que le journal d'événements de I'unité DME devient saturé, le message « Log Buffer Full »
(Mémoire tampon du journal pleine) apparait a I'écran de I'unité DME correspondante.

B Touche [Log List Setup] (Configuration de la liste des journaux)

Définit les événements envoyés depuis les unités DME. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Event Log List » (Liste des journaux d'événements).

B Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

B Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

« Get Log », boite de dialogue

Cliquez sur la touche [Get Log] de la fenétre « Event Logger » hors ligne afin d'afficher la boite de
dialogue « Get Log « . Le journal d'événements peut étre extrait de I'unité DME lorsque celle-ci est
hors ligne afin d'étre sauvegardé en tant que fichier sur I'ordinateur.

Target DME

DME Type

[ Zaonel

=- [ DME Groupl
L[] DMES-C[192168.000.002] DMES-C

Dutput File M arme

|C:.-"Log. 13 Brawsze...
DME Log Clear oK Cancel |

H Liste de DME

Affiche les adresses IP et les types des unités DME présentes dans le groupe de périphériques.
Cliquez sur le DME dont vous voulez obtenir des événements afin de le cocher.

B [Output File Name] (Nom du fichier de sortie)

Détermine le nom du fichier et I'emplacement de sauvegarde du fichier journal. Cliquez sur la
touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fichiers.

B [DME Log Clear] (Effacer journal DME)

Supprime (efface) les journaux de I'unité DME pour laquelle cette option est cochée. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, une boite de dialogue de confirmation apparait.

H Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

B Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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« Event Log List », boite de dialogue

Cliquez sur la touche [Log List] (Liste des journaux) de la fenétre « Log Setup » pour afficher la boite
de dialogue « Event Log List » (Liste des journaux d'événements). Ceci permet le stockage de la
sélection d'événements dans chacune des unités DME. Les événements non sélectionnés ici ne
seront sauvegardés ni dans I'unité DME ni dans un fichier de journal.

™ Event Log List

Zone |Zonel -

DME | DME Group/DMES4N |

Ewvent
Event Twpe GPT Ot -
External device control buffer full. Information  ---
Communication between external AD unit and DME ended.  Information  -—-
The power waz turned o, Information -——
Parel Locked. Information  ---
Fanel Unlocked. Information  ---
IS GFI OUT transmitted.
Portl Information  ---
Port2 Information  ---
Portd Information  ---
Fortd Information  -—-
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port? Information  ---
Portd Information  ---
Portd Information  ---
Port10 Information  ---
Port1l Information  ---
Port12 Information  ---
Port13 Information  ---
Port14 Information  --- j
0] % | Cancel |
B [Zone]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie une zone.
B [DME]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie les DME.
B [Event]
Sélectionne les événements a consigner dans le journal.
W [Type]

Sélectionne le type de chaque événement : [Information]/[Warning] (Avertissment)/[Error] (Erreur).

B [GPI OUT]

Spécifie le port de sortie GPI déclenchée par I'événement. Si le méme port GPI est spécifié pour
plusieurs événements, la sortie GPI sera générée des l'occurrence d'un événement spécifié.

H Touche [OK]

Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

B Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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Liste des journaux d'événements

Les journaux d'événements susceptibles d'étre retirés de I'unité DME ainsi que leurs contenus
et contre-mesures sont répertoriés ci-dessous.

Messages affichés

Contenus/contre-mesures

Communication between PC and DME ended.
(Fin de la communication entre le PC et I'unité
DME.)

La communication entre I'ordinateur et I'unité DME (maitre du
groupe de périphériques) s'est interrompue. Vérifiez les
connexions de céables et le fonctionnement du routeur/
concentrateur de commutation.

Communication between PC and DME started.
(Début de la communication entre le PC et I'unité
DME.)

La communication entre I'ordinateur et I'unité DME (maitre du
groupe de périphériques) a débuté.

Communication between mixer (PM5D) and DME
ended. (Fin de la communication entre le mixeur
(PM5D) et I'unité DME.)

La communication entre la console de mixage (PM5D) et l'unité
DME (maitre du groupe de périphériques) s'est interrompue.
Vérifiez les raccordements de cables.

Communication between mixer (PM5D) and DME
started. (Début de la communication entre le
mixeur (PM5D) et 'unité DME.)

La communication entre la console de mixage (PM5D) et |'unité
DME (maitre du groupe de périphériques) a débuté.

Communication between master DME and
slave[lP:*.*.*.*] DME ended. (Fin de la
communication entre les unités DME maitre et
esclave [IP:*.*.*.*].)

La communication entre les unités DME maitre et esclave
(adresse IP : *.*.*.*) du groupe de périphériques s'est
interrompue. Vérifiez les connexions de cables et le
fonctionnement du routeur/concentrateur de commutation.

Communication between master DME and slave
[IP:*.*.*.*] DME started. (Début de la
communication entre les unités DME maitre et
esclave [IP:*.*.*.*].)

La communication entre les unités DME maitre et esclave
(adresse IP : *.*.*.*) du groupe de périphériques a débuté.

Scene [***] recalled. (Rappel de la scene [***].)

La scene portant le numéro *** a été rappelée.

Scene [***] stored. (Stockage de la scéne [***].)

*kk

La scéne portant le numéro *** a été stockée.

DME Designer to DME unit synchronized.
(Synchronisation de DME Designer sur I'unité
DME.)

Une configuration a été transférée de DME Designer vers I'unité
DME pour y étre synchronisée.

MUTE was turned on. [IP:***] (La fonction MUTE
a été activée. [IP:***])

L'unité DME (Adresse IP : *.*.*.*) a activé la fonction MUTE.

MUTE was turned off. [IP:***] (La fonction MUTE
a été désactivée. [IP:***])

L'unité DME (Adresse IP : *.*.*.*) a désactivé la fonction MUTE.

Input gain too high. (Gain d'entrée trop élevé.)
AD [ChannelNo.*]

Input gain too high. [SlotNo.*, ChannelNo.*]
Input gain too high. CobraNet [ChannelNo.*]
Input gain too high. EtherSound [ChannelNo.*]

Le signal d'entrée (numéro de logement/numéro de canal
apparait) a dépassé le niveau d'écrétage.

Réduisez le niveau du signal d'entrée ou le gain du préeampli
micro.

Output level too high. DA [ChannelNo.*] (Niveau
de sortie trop élevé. DA [ChannelNo.*])

Output level too high. [SlotNo.*, ChannelNo.*]
Output level too high. CobraNet [ChannelNo.*]
Output level too high. EtherSound [ChannelNo.*]

Le signal d'entrée (numéro de logement/numéro de canal
apparait) a dépassé le niveau d'écrétage.
Réduisez le niveau du signal de sortie.

Scene store failure. (Echec du stockage de
scene.)

Les données de scene sont protégées.

Une telle protection peut avoir été définie par I'administration
afin d'empécher des modifications de données involontaires,
causées par un fonctionnement inapproprié. Pour changer le
réglage, désactivez I'option « Protect » (Protéger) dans la boite
de dialogue « Scene Manager ».

Word clock unlocked. (Horloge de mots
déverrouillée.)

Echec de réception et de détection d'un signal d'horloge de
mots exploitable.

Revérifiez les connexions de I'horloge de mots et des réglages
de la boite de dialogue « Word Clock »

Word clock not synchronized. [Slot] (Slot*,
Channel */*) (Absence de synchronisation de
I'norloge de mots. [Slot] (Slot*, Channel */*))
Word clock not synchronized. [WC INI]

Word clock not synchronized. [Cascade IN]
Word clock not synchronized. [Cascade OUT]

La réception de I'horloge de mots (connecteur d'entrée/numéro
de logement/numéro de canal apparait) n'est pas synchronisée
sur I'horloge de mots de I'unité DME.

Modifiez les réglages de la boite de dialogue « Word Clock »
de sorte a autoriser la réception d'une horloge de mots externe
synchronisée sur I'horloge de mots de I'unité DME.

External word clock changed. [Fs=(*)kHz]
(Modification de I'norloge de mots externe.
[Fs=(*)kHz])

L'horloge de mots externe (fréquence : *kHz) a été modifiée.

Internal word clock changed. [Fs=(*)kHz]
(Modification de I'norloge de mots interne.
[Fs=(*)kHz])

L'horloge de mots interne (fréquence : *kHz) a été modifiée.
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Messages affichés

Contenus/contre-mesures

Communication between DME is busy and load
is applied. (La communication avec I'unit¢ DME
renvoie un signal d'occupation et le systéme
subit une charge.)

Le trafic réseau intense provoque des retards de
communication.

Veérifiez les périphériques reliés au réseau. Il est conseillé de
réduire le nombre de périphériques connectés au réseau. Si le
mode de liaison actuellement sélectionné est de type 10Base-T,
il sera préférable de le mettre a niveau vers 100Base-TX.

No Battery. (Absence de pile.)

La pile de secours est complétement déchargée ou non
branchée.

Les réglages actuels sont perdus et les réglages par défaut
restaurés a la mise hors tension. Arrétez le fonctionnement des
équipements et contactez immédiatement votre distributeur
Yamaha.

Low Battery. (Pile faible.)

La pile de secours est faible.

Cecin'a pas d'incidence immédiate sur le fonctionnement, mais
Si vous poursuivez les opérations, les réglages actuellement
sélectionnés pourront étre perdus et les valeurs par défaut
restaurés. Contactez au plus vite votre distributeur Yamaha.

MIDI buffer full. (Tampon MIDI plein.)

Le tampon de réception MIDI est plein.
Il se peut gqu'il y ait eu une réception de données MIDI trop
volumineuses.

Flash ROM full. (Mémoire Flash ROM pleine.)

La mémoire flash utilisée pour le stockage des données est
saturée.

Effacez les configurations, les présélections et/ou les fichiers
wave inutiles.

GPI IN reception. [PortNo. *, AD(0-1023)= *]
(Réception d'entrée GPI. [PortNo. *, AD(0-1023)=

*

Un signal de contrdle (Niveau : *) a été recu sur la borne
d'entrée GPI IN (Numéro de port : *).

GPI OUT transmission. [PortNo. *->HIGH]
(Transmission de sortie GPI. [PortNo. *->HIGH])
GPI OUT transmission. [PortNo. *->LOW]

Un signal de contrble de niveau élevé ou faible a été envoyé via
la borne de sortie GPI OUT (numéro de port : *).

Panel Unlocked. (Panneau déverrouillé.)

Le verrouillage du panneau a été désactivé.

Panel Locked. (Panneau verrovuillé.)

Le verrouillage du panneau est enclenché de sorte qu'aucune
opération de panneau ne puisse étre exécutée.

Le fonctionnement du panneau peut avoir été verrouillé par
I'administration afin d'empécher des modifications de données
involontaires, causées par une utilisation inappropriée. Pour
déverrouiller le panneau, appuyez sur la touche [CANCEL] et
maintenez-la enfoncée pendant plusieurs secondes.

The power was turned on. (L'unité a été mise
sous tension.)

L'unité DME a été mise sous tension.

Communication between external AD unit and
DME ended. (Fin de la communication entre les
unités AD externe et DME.)

La communication entre I'unité de préampli micro externe et le
périphérique DME a été interrompue.
Vérifiez les raccordements de cables.

External device control buffer full. (Le tampon de
contréle du périphérique externe est plein.)

Le tampon récepteur des commandes de contrble depuis les
péripheriques externes est devenu saturé.

[l se peut qu'il y ait eu une réception de commandes trop
volumineuses.

Invalid password. (Mot de passe non valide.)

Un mot de passe incorrect a été saisi via le panneau.
Si vous avez oublié le mot de passe correct, il vous faudra
contacter votre distributeur Yamaha.

Current Settings lost. (Perte des réglages
actuels.)

La mémoire a été effacée et les réglages actuellement
sélectionnés ont été perdus.

Essayez de rappeler une scéne. Si cette action ne résout pas le
probléme, il vous faudra contacter votre distributeur Yamaha.

Network hardware error. (Erreur sur matériel en
réseau.)

Une erreur de périphérique en réseau est survenue.
Contactez votre distributeur Yamaha.

Duplicate IP address. (Adresse IP en double.)

Adresse IP en double.

Définissez les adresses IP de sorte qu'il n'y ait pas deux
périphériques dotés de la méme adresse IP connectés au
réseau.

DSP power shortage. (Pénurie d'énergie sur
DSP.)

L'entrée/la sortie audio a été assourdie en raison du manque de
ressources DSP.

Ceci peut se produire lorsqu'une configuration créée pour une
horloge de mots a 48 kHz est exploitée a 96 kHz. Pour garantir
le fonctionnement a plein régime de I'horloge de mots, il
convient de créer des configurations en définissant I'horloge de
mots sur 96 kHz.
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Gestionnaire de scenes

Sceénes

Il est possible d'attribuer un nom au contenu d'une configuration et de I'enregistrer en tant que

« scenes ». L'enregistrement d'une scene est appelé « stockage de scéne ». Les réglages de
parametres dans la configuration de chaque site utilisé peuvent étre stockés plusieurs fois puis
rappelés et utilisés en cas de besoin. Il existe 999 mémoires de scénes disponibles. Lorsgu'une
scene est stockée, les paramétres DME et SP2060 sont enregistrés en tant que « parameétres
présélectionnés ». Ces présélections sont automatiquement créées lorsqu'une scéne est stockée.
L'opération qui consiste a faire revenir une scéne, a en faire la scéne actuelle, est appelée « rappel
de scéne ». Les scenes sont rappelées a l'aide de la touche [ V] située a coté de la scene actuelle sur
la fenétre Main Panel ou via la boite de dialogue « Scene Manager ».

B « Scene Manager », boite de dialogue

Cliquez sur I'élément [Scene Manager] du menu [Tools] ou bien sur la touche [Scene Manager]
dans la fenétre « Scene Link Manager » pour ouvrir la fenétre « Scene Manager » permettant de
modifier les données d'une scéne. Il est possible de modifier ou de copier/coller les noms de
scenes, les niveaux de sécurité et les préselections, selon les besoins. La mémoire de scéne de
I'unité DME se compose de 999 mémoires utilisateur, tandis que le SP2060 comprend 12 mémoires
prédéfinies et 87 mémoires utilisateur. Les mémoires prédéfinies sont en lecture seule, alors que
des réglages et des modifications sont applicables aux mémoires utilisateur.

Sécurité de I'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté ne peut stocker, rappeler ou éditer que les scenes disposant d'un niveau de sécurité
égal ou inférieur au sien. Les niveaux de sécurité utilisateur sont définis a l'aide de [Edit] = élément [Store/Recall/Edit]
dans la boite de dialogue « Security ».

II'n'y a ni touche [OK] ni touche [Cancel] dans la boite de dialogue « Scene Manager ». Pour fermer la boite de
dialogue, cliquez sur la touche [Fermer] située dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.

Les changements entrainés par le stockage, le rappel ou I'édition de scenes, telles que les modifications de nom ou de
contenu s'appliquent immédiatement.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte, vous pouvez activer la fenétre Designer, ajouter des composants ou changer
les parametres.
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Noms et fonctions

Touche [Copy] Touche [Insert]

Touche [Cut] | Touche [Paste] | Touche [Clear] Touche [Recall Safe]

" Scenz Manager

Gut | Gopy Paste | Tnsert Glear Recall Safe | Del | Store | Mew | Del Unused |
FME Troup N [Freset |
: : : DMEZ4N
Name | Gonfiguration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect H & 01 AD
Stene 001 Contle Level 1 OFF Al 00 s OFF - Y —
[Mo Datal i e = e (=~ O Gomponent
03 [Mo Data] - = ] = = = z ® Fresetil
04 [No Datal - = g = = = 2 £+ 0 Slat
05 [Mo Dstal - = T I = z T @ Pressitm
06 [No Datal - = ] = = = z DMESI-G2)
07 [Mo Data] - = 3 = = z z 20 AD
08 [No Datal - & ] 5 = 3 3 T .® presstont
03 [Ma Data] - = T = = B E: - O Com t
E ponen
10 [No Datal - = % = = = z @ Presetlnl
n1 [Ma Data] - = T = = B E: = O Slat
2 [No Datal - & ] 5 = 3 3 " @ Presstim
13 [Mo Data] - = 3 = = z z
4 [No Datal - = ] = = = k2
15 [Mo Data] - = 3 = = z z
16 [No Datal - = ] = = = k2
17 [Mo Data] - = 3 = = z z
8 [No Datal - = ] = = = k2
19 [Mo Data] - = 3 = = z z
20 [No Datal - = ] = = = k2
21 [Mo Data] - = 3 = = z z
22 [No Datal - = ] = = = k2
fozz [Mo Data] - E 3 Z 2 & = i
(Scene Lik ) Recall | [ DetaiD>
1

Touche [Store] | Touche [Detail]

Touche [Scene Link] Liste Touche [Recall]

B Sélection du groupe DME/SP2060

Sélectionne un groupe DME ou un SP2060.

Le groupe de dispositifs DEM ou I'unité SP2060 sélectionné(e) est lié(e) au groupe de périphériques actuellement
sélectionnés.

Liste
Affiche le contenu de la scéne.

Scene No. (Numéro de scene)
Affiche le numéro de la scene. Cliquez ici pour en sélectionner une.

Name (Nom)

Affiche le nom de la scéne. Cliquez sur le champ [Name] pour entrer un nom de scene. Vous
pouvez saisir jusqu'a 18 caracteres.

Si la scéne n'est pas stockée, la mention « [No Data] » (Pas de données) apparaitra. Il est possible
d'entrer un nom lors d'un stockage de scéne. Les noms par défaut sont « Scene001 »,

« Scene002 », etc. Ce numéro a trois chiffres est identique au numéro de scéne de la scene
stockée, tel qu'il apparait dans [Scene Number].

L'écran du SP2060 peut afficher jusqu'a 16 caractéres d'un octet. Certains caracteres qui s'affichent correctement sur le
DME Designer peuvent avoir une apparence différente sur I'écran du SP2060. Par exemple, une barre oblique inverse
s'affichera sous forme de symbole yen sur I'écran du SP2060.
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Configuration
Affiche le nom de la configuration. Si la scéne n'est pas stockée, un trait d'union (-) apparaitra.

™ Scene Manager

Cut I Copy Paste ] Ihsert Clear Recall Safe
| DME Group ﬂ
Scene Mo, | Name Configuration | Edit Security | Recall Security i‘
| Scene 007 Config evel 1 . 00 =
002 [Mo Data] - = T = = = T
003 [Mo Data] - = = = = = 7
004 [Mo Datal - = = = = = 7
005 [Mo Data] - = i = = = 7
006 [Mo Data] - = = = = = 7
007 [Mo Datal - = = = = = 7
003 [Mo Data] - = i = = = 7
00na [Mo Data] - = = = = = 7
010 [Mo Datal — = = = = = 7 LJ
Scene Link Stare | Recall Detail>> |

Edit Security (Edition de sécurité)

Affiche les modifications apportées aux niveaux de sécurité des scenes. Cliquez ici pour afficher la
liste dans laquelle vous pouvez opérer des changements de niveau. Seuls les niveaux inférieurs ou
égaux au niveau de sécurité de 'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Les
scenes sont stockées avec le méme niveau de sécurité que I'utilisateur, mais leurs réglages de
stockage et d'édition peuvent étre définis sur un niveau inférieur, si nécessaire.

Recall Security (Sécurité du rappel)

Affiche le niveau de sécurité du rappel de scene. Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle
vous pouvez changer le niveau de sécurité. Seuls les niveaux inférieurs ou égaux au niveau de
sécurité de I'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Les scénes sont stockées avec
le méme niveau de sécurité que I'utilisateur, mais leurs réglages de rappel peuvent étre définis sur
un niveau inférieur, si nécessaire.

Fade (Fondu)

Ce réglage détermine si le fondu s'applique (ON) ou non (OFF) lorsqu'une scene est rappelée.
Lorsqu'ils sont activés, les faders des composants de faders adoptent progressivement leurs
nouveaux réglages, selon le mode et la durée de fade spécifiés lors d'un rappel de scene.
Cela ne s'applique qu'aux composants de faders.

La fonction de fondu ne peut pas étre simulée dans DME Designer.

Fade Mode (Mode fondu)

Définit le mode fade. Vous pouvez sélectionner « All » (Tout) ou « Selected » (Lors de la sélection).
Si vous sélectionnez « All », tous les canaux utilisant des composants de fader dans leur
configuration seront affectés. Méme lorsque plusieurs composants sont utilisés, tous les canaux
sont ciblés. Si vous sélectionnez « Selected », les seuls canaux touchés seront ceux pour lesquels
le commutateur Fade dans I'éditeur de composants a été spécifié sur ON.

Le commutateur Fade pour chaque canal est réglé sur OFF par défaut. L'effet de fondu ne s'applique pas, méme
lorsque Fade=ON et Fade Mode=Selected. Pour appliquer I'effet, vous devez régler le commutateur Fade sur ON pour
les canaux concernés.

Fade Time (Temps de fondu)

Définit le temps de fondu : c'est-a-dire le temps nécessaire aux parameétres de fader pour atteindre
leurs nouveaux réglages lors d'un rappel de scene.. Les modifications se font en continu et en
douceur. Si seuls les parametres présélectionnés de la scéne rappelée sont spécifiés lors du
rappel de cette scéne, le reglement du volume sonore se fera au cours de la reproduction

sonore de la scéne précédente, jusqu'a ce que le nouveau niveau souhaité soit atteint. Lorsqu'il

y a également un changement de configuration, le volume augmente progressivement en partant
du silence jusqu'a parvenir a la nouvelle valeur. La plage de ce réglage est de zéro a 60 secondes,
en incréments de 0,1 seconde.
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Protect (Protéger)

Permet d'activer/de couper la fonction Protect.
Lorsque les données de scenes sont ON, il est impossible de les effacer, de les remplacer, de les
modifier ou de les renommer.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la liste et utilisez le menu contextuel qui s'affiche pour définir les paramétres
User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out pour la scene.

B Touche [Cult]

Coupe la scene sélectionnée dans la liste. Si I'unité est en ligne ou si une présélection SP2060 est
en cours d'utilisation, la touche apparait grisée et ne peut étre utilisée.

H Touche [Copy]

Copie la scéne sélectionnée dans la liste. Si I'unité est en ligne, la touche apparait grisée et ne
peut étre utilisée.

B Touche [Paste]

Colle le contenu de la scéne coupée ou copiée dans la scéne sélectionnée au sein de la liste.
La scéne sélectionnée est remplacée.

B Touche [Insert]

Inseére le contenu de la scéne coupée ou copiée sur I'emplacement de la scéne sélectionnée dans
la liste. La scéne sélectionnée et les scenes en-dessous sont déplacées d'un niveau vers le bas.
Par exemple, si la scene « Door_Open » est stockée sous le numéro « 005 » et sélectionnée
lorsque la touche [Insert] est cliquée, la scéne insérée deviendrait la scéne numéro « 005 » et

« Door_Open » occuperait le numéro de scene « 006 ».

* Scene Manager E‘ = Scene Manager E|
Cut | Copy ‘ Paste ‘ Insert | Clear ‘ Recall Safe Lut | Copy ‘ Paste | Insert | Clear | Fiecall Safie
SceneMNo | Name Configuration | Edit Security | Recall Security il SceneNo | Name Configuration | Edit Secuity | Recall Security il

ool BGM_Contral Configuration] Level 5 Level 5 oo BGHM_Contral Configuration1 Level 3 Level 5
o0z Corwention_Center Configuration]  Level 5 Level 5 a0z Conwention_Center Configuration]  Level 5 Level 5
o003 Scene 003 Configuration?  Level 5 Level 5 03 Scene 003 Configuration1  Level 5 Level 5
004 Light_Dn Configuration?  Level 5 Lewel 5 004 Light_On Configuration1  Level 5 Level 5
Door_Open Configuration] Level 5 Level B . [No Data] = = -
006 [Mo Data] - - - Cl lquez sur la 006 Door_Open Configuration]  Level 5 Level 5
on7 [Mo Data) - - - tOUChe InSert an? [Mo Data) - - -
ong [Mo Data) - - - [ ] ang [Mo Data)
o009 [Mo Data) - - - ang [Mo Data) - - -
oo N5 Datal - - - || oo o Datal . . - |
Store I Becall Detaib> ‘ Store: Becal Detail> > |

Si une scéne est stockée sur I'emplacement le plus bas dans la liste des mémoires de scénes, la
touche apparaitra grisée et la fonction d'insertion sera indisponible. Supprimez le contenu de la
scene la plus basse avant de tenter la fonction d'insertion.

Déplacez les données de scéne vers une mémoire de scene différente lorsque vous ne voulez pas effacer le contenu de
la scéne la plus basse.
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B Touche [Clear]

Efface le contenu de la scene sélectionnée dans la liste. La touche sera grisée et ne pourra étre
définie si I'unité DME est en ligne ou le réglage présélectionné du SP2060 en cours d'utilisation.
Si les parameétres présélectionnés inclus dans une scéne ne sont pas utilisés sur une autre scéne,
le message « Delete preset? » (Effacer le parametre présélectionné ?) s'affiche.

== DME Designer E|

= Delete preset?
A e

Ok, ‘

Si vous n'avez pas besoin des parametres présélectionnés, cliquez sur la touche [OK]. Si vous
cliquez sur la touche [Cancel], les présélections ne seront pas effacées. Quelle que soit la touche
sur laquelle vous cliquez, la scéne sera supprimée.

La touche [Cancel] qui apparait sur le message « Delete preset? » n'annule pas la commande [Clear] pour la scéne
concernée. Elle annule simplement la suppression des parametres présélectionnés.

Touche [Recall Safe] (Rappel sécurisé)

Avant d'exécuter un rappel, vous pouvez vérifier le contenu de la scéne sélectionnée dans la liste,
et spécifier les composants qui ne doivent pas étre lus. Cette touche est utilisée lorsqu'il existe des
parametres que vous ne souhaitez pas voir changer par le rappel de scene.
Lorsque vous cliquez dessus, la boite de dialogue « Recall Safe » apparait.

22 Recall Safe

Compaonent

ternal[DME24N DA]

it Select All
ompressor
ompressor (2} Clear All

Case a cocher Nom du composant

EQ-Sterea (3}

.Slat

Tous les composants inclus dans la scene seront affichés. Il y a une case a cocher a gauche de
chaque composant. Cochez les cases en regard de tous les composants dont vous ne souhaitez
pas que le statut soit changé au rappel de scene.

Appuyez sur la touche [Select All] (Sélectionner tout) pour sélectionner tous les composants ou sur
la touche [Clear All] (Effacer tout) pour les désélectionner.

Cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue se ferme et lorsque la scéne est rappelée, tous
les composants seront lus, exceptés ceux que vous avez cochés.

Les composants cochés dans la boite de dialogue « Recall Safe » sont ceux qui ne seront pas lus, autrement dit, qui
seront ignorés. Si vous souhaitez lire tous les composants, il n'y a pas lieu d'effectuer de réglage dans la boite de
dialogue « Recall Safe ».

En effet, la fonction « Recall Safe » est utilisée lorsque vous souhaitez conserver certains composants avec leurs
réglages actuels, tout en en modifiant d'autres en fonction de la scene.
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B Touche [Store]

Stocke le contenu de la configuration actuelle dans la scéne sélectionnée au sein de la liste. Si une
scene vide est sélectionnée et son contenu stocké ici, une nouvelle scéne sera créée. Si une
scene est déja stockée sous le numéro de scéne sélectionné, elle sera remplacée. Lorsque la
commande [Confirm Scene Store] est cochée dans I'onglet [Application] de la boite de dialogue
« Preferences », un message de confirmation s'affiche avant le stockage de la scéne.

L'utilisateur actuellement connecté peut stocker des scenes disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien.

Lorsque l'ordinateur et I'unité DME/SP2060 sont en ligne, une scene stockée sur DME Designer le sera également sur
I'unité DME ou SP2060, indépendamment des réglages de ces dernieres.

Le réglage [Scene Store] (Stockage de scéne) de la page « Misc. » de I'écran Utility (Utilitaire) de DMEG4N/24N
n'affecte que les opérations de stockage effectuées a partir des commandes de panneau de I'unité DME.

Lorsqu'une scéne est stockée, les parametres de configuration sont alors enregistrés en tant que
« parametres présélectionnés ». Ces derniers sont créés automatiquement.

B Touche [Recall] (Rappel)
Rappelle la scene sélectionnée dans la liste et en fait la scéne actuelle.

L'utilisateur actuellement connecté peut rappeler des scénes disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien.

B Touche [Detail]

Agrandit la boite de dialogue et affiche la liste des parameétres présélectionnés. Si vous cliquez sur
la liste des parameétres présélectionnés alors qu'elle est affichée, vous la masquerez. Lorsque la
boite de dialogue s'ouvre, elle apparait sous le méme état qu'a sa précédente fermeture.

Indisponible pour les groupes SP2060.

Touche [Del]
Touche [Store]
Touche [New]
Touche [Del Unused]

*Scene Manaeer
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Touche [Detail]

Cut Copy Paste Tnsert Clear | Recall Safe | Del | Store | Hew | Del Liused |

[ DME Graup =] [Presst |
Scene No. | Name Configwation | Edit Security | Recall Secwrity | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect i‘ D_TAESNAD DME

BGM Contral  Config L Level 1 CFF Al 00's OFF T D Presetit
filiz3 Corwention_ Center Confie Level 1 Level 1 OFF  All [ OFF LS e
b boowd - - - - - - 7 B8 e —
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B Liste des parameétres présélectionnés

Affiche les paramétres présélectionnés pour chaque unité DME dans la scéne sélectionnée au sein
de la liste. Lorsgu'une nouvelle scéne est sélectionnée dans la liste, le contenu de la liste des
parametres présélectionnés change.

Vous pouvez modifier les paramétres présélectionnés utilisés dans la scéne en cliquant sur les
cases d'option & gauche des noms de présélections. Vous pouvez également créer, supprimer ou
stocker les parametres présélectionnés ou modifier leurs noms respectifs.

DME

Affiche I'unité DME. Sous I'unité DME, se trouvent les options [Slot], [Component] et [AD]. Si ces
options comportent des paramétres présélectionnés, une touche [+] s'affichera. Lorsque vous
cliquez sur la touche [+], elle se transforme en [-] et les paramétres présélectionnés s'affichent.

Parameétres présélectionnés

Affiche les paramétres présélectionnés de I'unité DME.

Si vous cliquez sur le nom du paramétre présélectionné et en sélectionnez le texte, vous pourrez
en modifier le nom. Lorsque des présélections sont automatiquement créées lors d'un stockage de
scene, elles sont respectivement appelées « Preset001 », « Preset002 », etc. Les parametres
présélectionnés créés a l'aide de la touche [New] sont appelés « New Preset ».

Vous pouvez sélectionner les parameétres présélectionnés utilisés dans une scéne en cliquant sur
les cases d'option & gauche des noms de présélections.

B Touche [Del] (Suppr)
Supprime les parameétres présélectionnés sélectionnés dans la liste.

Les paramétres présélectionnés utilisés dans une scéne ne peuvent pas étre supprimés.

B Touche [Store]

Stocke I'état du parameétre actuel dans le parametre présélectionné choisi dans la liste de
présélections. Le contenu des parameétres présélectionnés est remplacé.

B Touche [New] (Nouveau)

Stocke |'état actuel et crée un nouveau parametre présélectionné. Les parameétres présélectionnés
nouvellement créés sont appelés « New Preset1 », « New Preset2 », etc.

B Touche [Del Unused] (Suppr présélections inutilisées)

Supprime les parametres présélectionnés inutilisés depuis les unités DEM dans le groupe de
périphériques sélectionné.

B Touche [Scene Link]

Ouvre la boite de dialogue « Scene Link Manager ».
Reportez-vous a la section « Scene Link Manager » en page 147
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User Control

Réglages utilisateur

Vous pouvez créer un réglage original en disposant les boutons et les curseurs dans I'éditeur de
composants. Les réglages que vous créez sont appelés « réglages utilisateur ».

Les réglages utilisateur créés s'affichent dans [View] = sous-menu [User Control] de la fenétre Main
Panel.

Reportez-vous a la section « User Control Editor/User Module Editor » en page 324 pour plus
d'informations sur la modification des réglages utilisateur.

« User Control Manager », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Control Manager » s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche la liste des réglages utilisateur inclus dans
la configuration du groupe de périphériques actuel. C'est la que vous pouvez supprimer ou créer des
réglages. Vous avez également la possibilité d'y éditer le nom et le niveau de sécurité des réglages
utilisateur.

Sécurité de I'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté peut créer et éditer des commandes utilisateurs pour tous les utilisateurs disposant d'un
niveau de sécurité inférieurs au sien ainsi que les commandes qui lui sont spécifiques. Les commandes utilisateur
disponibles s'affichent dans la boite de dialogue User Control Manager (Gestionnaire des réglages utilisateur), accessible
via le sous-menu [User Control] (Réglage utilisateur) du menu [View] (Affichage) de la fenétre du panneau principal.

Le niveau de sécurité des réglages utilisateur relatif a chaque utilisateur est défini dans [Operation Security] = [User Control
Level] de la boite de dialogue « Security ». Pour plus d'informations sur la sécurité utilisateur, reportez-vous a la page 153.

Noms et fonctions

"= User, Control Manager, @

Open [ | MName | Securty Level | Uger

Door Open - Administrator
Light On  Level 3

[¥] Open User Contral at startup.

Mew Delete | ok | Lancel

Seules les commandes disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté apparaissent dans la liste.

B Open (Ouvrir)
Si cette case est cochée, le réglage utilisateur s'ouvrira automatiquement a I'ouverture du fichier
de projet.
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Affiche les noms des réglages utilisateur. Cliquez ici pour sélectionner les caractéres compris dans
le nom, afin de changer ce dernier.

B Security Level

[*] Open User Contral at startup.

New Delete | ak

LCancel

Affiche le niveau de sécurité défini pour chaque réglage utilisateur.
Cliquez ici pour afficher la liste dans lagquelle vous pouvez changer le niveau de sécurité.

B User (Utilisateur)

Affiche le nom de I'utilisateur spécifié dans User Control.

-- User Control Manager

| Security Level | Llger

Level B hd

[¥] Open User Contral at startp:,

Mew Delete | ak

|&.drninistrator]

Lancel

Cliquez ici pour faire apparaitre la liste des utilisateurs disponibles.

User Control Manager

Open [ | MName Security Level | User

Door Open
Light O

Level 3

[*] Open User Contral at startup.

New Delete | ak.

User name

Adrministrator
O Moon

O Marning

[o]:4
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B Touche [New] (Nouveau)

Crée de nouveaux réglages utilisateur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « New User
Control ».

Name ||
Security

+ Userlevel |Levell -

" User Name

Uszer Mame
Adrmiriztrator
boming
Might
Moan

[ Open Uzer Cantral at startup.

ak. LCancel |

Entrez le nom de la commande utilisateur dans la zone [Name] (Nom).

[User Level])/[User Name] (Niveau utilisateur/Nom d'utilisateur)

Servez-vous des cases d'option de gauche pour sélectionner le niveau de sécurité ou la
commande dépendant de ['utilisateur.

e [User Level]
Sélectionnez un niveau de sécurité dans la liste déroulante.

¢ [User Name]

Cochez une case.
Cliquez sur [OK] pour créer la configuration de la commande utilisateur spécifiée.

[Open User Control at startup] (Ouvrir le réglage utilisateur au démarrage)
Si cette case est cochée, le réglage utilisateur s'ouvrira automatiquement a I'ouverture du fichier
de projet.

B Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime le réglage utilisateur sélectionné dans la liste.

B Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Groupe de parameétres

Global Link

A propos des groupes de parameétres

Vous pouvez regrouper des parametres du méme type et les lier. Ces groupes sont appelés

« groupes de paramétres ». Lorsque vous modifiez un paramétre du groupe, tous les parameétres

du groupe changent de la méme maniere.

Il existe trois types de groupes de paramétres : les groupes globaux, les groupes locaux et les
groupes de composants. Les groupes globaux lient les parametres des différents DME d'un groupe
de périphériques. Les groupes locaux et groupes de composants lient les paramétres d'un seul DME.

Les parameétres ne s'appliquent pas a plusieurs groupes.

Lors d'un rappel de bibliotheque, les parametres liés a d'autres composants ne sont pas modifiés, méme en cas d'activation
de la liaison de parametres.

Il est possible de créer des groupes et d'ajouter des parametres a des groupes dans I'éditeur de réglages
utilisateur/I'éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants. Pour plus d'informations sur la création
de groupes de parametres, voir la section « Création de groupes de paramétres » en page 366.

Vous pouvez vérifier I'état des groupes de parametres et les modifier dans la fenétre Parameter Link.

Fenétre Parameter Link

Lorsque vous cliquez sur [Parameter Link] dans le menu [Tools], la fenétre « Parameter Link »
s'affiche. Vous pouvez également afficher la fenétre en sélectionnant [Open Parameter Link] (Ouvrir
groupe de parameétres) dans le menu contextuel qui s'affiche dans I'éditeur de réglages utilisateur/
éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants.

Noms et fonctions

Touches [Global Link]/[Local Link]/[Component Link]

2 Parameter Link

Local Lk Gl Gt Lk I Gk Eemaii abal Lk [ ek I ol

oo Ty

[Lik | Keep Offeet | M [hse | Loca
]

] [Lik [ Kesp Offest [ Min [ Max
- B DMESI-G2)

[Link [ Keep Oficst M [Msx [

=T Groupt
& BDMEB-CO)
2 Grossaver

& T Group2
& BDMESCD)
2.Crossaver

Output1-TiLevel -INFINITY[48] 0.0046] DyniiTiknee HARD 5

Center

BT Group m

&-Compressor

Dyret ttack
Dyn21:tteck
000[dE] 1800(dE] Dyl 1Giain
Dy21Gain
000[4E] 1800[3E] Dyret 1Rt
Dyn21Ratio
Dyl 1 Release
Dym21:Rele
Dyret 1:Thre
Dyn21 Threshold
Dyrel 1 width

Dyn21:Width

1100

Olms]  1200ms]
Olms]  120[ms]
~1800[dE] 0.00[dE]
-1800[48] 0.00[dE]
101 INFINITYT
101 INFINITYA
423ls]
Ss] 423
-54[d6]  0[dE]
-54[de]  0ldE]
1[48]  %0[dB]
18] s0lde]
OFF  ON

OFF  ON

L KEYIN

Fres 000]  200K[He]

000 200Kk[He]

g

h210n
KeyinTeyl

Touche [Global Link]/Touche [Local Link]/Touche [Component Link]
Bascule I'affichage de la fenétre.

e Global Link
Relie les paramétres de plusieurs unités DME de la zone.

Compte tenu de la charge élevée sur le réseau, le nombre maximum de groupes globaux est limité a huit.

* Local Link
Relie les paramétres d'une seule unité DME.

e Component Link
Relie les paramétres de composants de méme type au sein d'une seule unité DME.

Les groupes de composants ne peuvent pas étre utilisés avec les composants SPX.
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Liste de groupes de paramétres

Affiche une liste hiérarchique des groupes de parameétres et des parameétres gqu'ils contiennent.
Lorsque vous sélectionnez un nom de groupe, les commandes qui appartiennent a ce groupe
sont sélectionnées.

Gilobal Link Local Link ‘ Gomponent Link

Global [Link |[Keep Otfset [Min [Max ]
Groupl
-BDMEB-GE)
=-Crossover

Output 11 Level ~INFINITYIdE] 0.00dE]
T Group2 i ot
- BDMER-Gi2)

2-Crossover

20.0[Hz] 200k[Hz]
200[Hz] 200k [Hz]

* Nom de groupe
Pour sélectionner un nom de groupe de paramétres, cliquez dessus. Cliquez a nouveau sur le
nom du groupe sélectionné pour sélectionner les caracteres compris dans le nom et modifier
ce dernier.
Cliquez sur le signe plus (+) ou moins (-) a gauche du nom du groupe pour afficher ou
masquer des éléments appartenant a ce groupe.
Vous pouvez supprimer un groupe en le sélectionnant, puis en appuyant sur la touche <Delete>
(Supprimer). Vous pouvez également supprimer un groupe en cliguant avec le bouton droit sur le
nom du groupe et en sélectionnant [Delete] dans le menu contextuel qui apparait.

* Icone DME
Affiche le DME contenant les parametres qui appartiennent a un groupe. Vous pouvez afficher
ou masquer les composants en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) de I'icbne DME. Les
parametres Min et Max peuvent étre affichés en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) du
composant.

e Link
Cliquez dessus pour régler sur ON ou OFF. En réglant sur OFF, vous désactivez le groupage
de parameétres.
Pour activer et désactiver le groupage de composants pour plusieurs parametres, servez-
vous du menu contextuel qui apparait lorsqu'un clic avec le bouton droit est effectué sur le
nom de groupe.

» Keep Offset (Conserver décalage)
Cliquez dessus pour régler sur ON ou OFF. Si cette fonction est activée, le décalage de
parametre est conservé. Ainsi, si un parametre du groupe atteint sa valeur minimale ou
maximale, les parameétres ne pourront plus étre modifiés.
Pour activer et désactiver la fonction Keep Offset pour plusieurs paramétres, servez-vous du menu
contextuel qui apparait lorsqu'un clic avec le bouton droit est effectué sur le nom de groupe.

e Parameétre
Affiche les parametres appartenant a un groupe. Vous pouvez afficher ou masquer les valeurs
minimale et maximale d'un parametre en cliquant sur le signe plus (+) ou minus (-).
Vous pouvez supprimer un paramétre d'un groupe en sélectionnant le nom du parametre,
puis en appuyant sur la touche <Delete>.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Les parameétres affichés dans I'éditeur de
module utilisateur apparaissent cependant ici.
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Synchronisation
(synchronisation de DME Designer et de l'unité DME)

Les unités DME ou SP2060 sont synchronisées avec DME Designer grace a la fonction
Synchronization. Les unités DME et SP2060 fonctionnent conformément a la configuration et aux
informations de scénes transmises durant le processus.

La fonction Synchronization est utilisée pour le transfert de la configuration dans DME Designer et le
contréle des unités DME et SP2060 en temps réel.

La synchronisation présuppose que I'unité DME ou SP2060 puisse communiquer avec |'ordinateur sur lequel le logiciel DME
Designer est installé. Par conséquent, les pilotes requis (USB-MIDI ou DME-N Network Driver) doivent étre installés et les
réglages appropriés effectués pour le pilote ainsi que pour les ports de communication de DME Designer. (page 151).
Pour plus d'informations sur l'installation et les réglages du pilote, reportez-vous au « Manuel de configuration du DME ».
Pour les réglages de communications de DME Designer, reportez-vous a la section « En ligne » (page 49).

En raison de I'absence de réglages de scéne a I'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scene créées dans DME Designer.

Lors de la combinaison d'unités DME64N/24N et DME Satellite dans un groupe de périphériques, veillez a désigner une
unité DME Satellite comme maitre du groupe de périphériques. Il sera impossible de garantir le bon fonctionnement de
I'équipement si une unité DMEB64N/24N est affectée comme maitre du groupe de périphériques.

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « En ligne » (page 49).

En ligne et hors ligne

Lorsqu'une unité DME ou SP2060 est connectée a un ordinateur et synchronisée avec DME Designer,
son état est dit « en ligne ». Lorsqu'une unité DME ou SP2060 n'est ni physiquement connectée

a l'ordinateur ni synchronisée, méme connectée, son état est dit « hors ligne ». Vous pouvez vérifier
les états en ligne / hors ligne ainsi que la transmission des messages dans [Communication Status]
(Etat de communication) depuis la fenétre Main Panel.

B En ligne

Envoie des configurations créées dans le DME Designer vers I'unité DME ou SP2060 et lit des
données de ces unités, de sorte que la configuration de I'unité DME se refléte dans la
configuration du DME Designer. Vous pouvez également contréler I'unité DME ou SP2060 en
temps réel a partir de DME Designer. Les opérations exécutées dans I'éditeur de contréle de DME
Designer se répercutent au niveau des unités DME et SP2060, et celles qui sont conduites dans
ces derniéres entrainent des conséquences sur DME Designer.

Vous ne pouvez pas exécuter de modification de configuration en ligne sous Designer.

B Hors ligne
L'état de communication bascule hors ligne lors de I'édition de configuration.

H Basculement entre les états en ligne et hors ligne

Vous pouvez basculer entre les états en ligne et hors ligne dans la boite de dialogue
« Synchronization ».

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « En ligne » (page 49).
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« Synchronization », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur la commande [Synchronization] du menu [Tools], la boite de dialogue

« Synchronization » s'affiche. Les données du groupe de périphériques actuel dans Designer sont
synchronisées avec I'unité DME ou SP2060.

Vous pouvez effectuer ici les réglages pour synchroniser I'unité dans DME Designer avec |'unité DME

ou SP2060 se trouvant actuellement sur le réseau.

Lors de I'exécution de la synchronisation, les connexions, composants et autres données sont automatiquement vérifiés
dans le cadre du processus de compilation. Une barre de progression apparait pendant la compilation, mais dans certains
cas, il peut y avoir un léger décalage entre celle-ci et la progression réelle du processus de compilation. Par ailleurs,
I'affichage de la barre de progression ne garantit pas la réussite de la compilation. Si le processus se prolonge indiiment,
cliquez sur la touche [Abort] (Abandonner) pour I'interrompre. Supprimez les composants et les connexions superflus

et remplacez les composants nécessitant une charge de traitement importante par des équivalents plus efficaces,

puis relancez la compilation.

Une fois que la configuration a été analysée ou compilée avec succes, les analyses ou les compilations ultérieures
s'exécuteront plus rapidement sauf en cas de modification de la configuration. En outre, lorsque vous sauvegardez
le fichier de projet, les données d'analyse ou de compilation sont également sauvegardées dans le méme temps.

Noms et fonctions

Touche [Go On-line] Touche [Go Off-line]

E@S)'nc:hrt:mizatin:m

Ga Off-lire_|
Group | DME Groupl [~
( N ( N
DME Designer Metwork
Device |IP Address IP Address Type |
DME4io-C 192.168.000.004 e | 02 168,000,004 DME4io-C
DME24M 192168000007 kR 192.168.000,007 DME24M
[Designer] = - [Network]
J J
Message
Zone des
messages
J

Case de l'option
[Close this window
after synchronization] —j~v Clase this window after synchronization

Case a cocher de [Store —4— v Store Project File into DME after synehronization
Project File into DME
after synchronization]

[}
L

B Liste [Group]
Vous permet de sélectionner un groupe de périphériques a synchroniser.
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B Touche [Go On-line]

Cette touche apparait en grisé lorsque le logiciel est en ligne.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, une boite de dialogue dans laguelle vous pouvez choisir
la méthode de synchronisation s'affiche.

R Sync Direction

| DME Designer -» Device

DME Designer <- Device |

LCancel |

Touche [DME Designer = Device]

Un contréle de cohérence est effectué entre les données du groupe de périphériques actuel et les
données de I'unité DME ou SP2060, apres quoi I'état de communication passe en ligne. Transmet
les données du DME Designer a I'unité DME ou SP2060 et synchronise les deux.

Touche [DME Designer < Device]

Les données de I'unité DME ou SP2060 sont lues dans le DME Designer. Les données
actuellement stockées dans I'unité DME ou SP2060, telles que les scénes, sont lues dans le DME
Designer. Les configurations de I'unité DME et de DME Designer doivent étre identiques pour
permettre une synchronisation. Lorsqu'une configuration a été modifiée, la synchronisation
nécessite le recours a la touche [DME Designer -> Device]. Les configurations SP2060 n'étant pas
modifiables, la synchronisation est donc toujours possible.

Pour les détails sur la sauvegarde des données DME ou SP2060 sur un fichier, reportez-vous a la section « Sauvegarde »
en page 182.

Les fichiers de projet peuvent également étre sauvegardés dans I'unité DME via la fonction DME File Storage (page 69).
Toute synchronisation avec |'unité DME ou SP2060 requiert la création d'un fichier de projet. Nous vous recommandons
de sauvegarder le fichier de projet sur I'unité DME elle-méme pour garantir sa disponibilité a tout moment.

B Touche [Go Off-line]

Cliquez sur cette touche pour passer des états en ligne a hors ligne. Si vous étes hors ligne,
la touche est grisée.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

B Case a cocher [Close this window after synchronization]

Lorsque cette case est cochée, la fenétre de dialogue se ferme automatiquement aprées
la synchronisation.

B Case a cocher de [Store Project File into DME after synchronization]
(Stocker un fichier de projet sur DME aprés synchronisation)

Lorsque cette case est cochée, le fichier de projet (extension .daf) est automatiquement
sauvegardée dans I'unité DME aprés synchronisation.
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B Designer

La liste Designer affiche les unités DME ou SP2060 disposées dans le groupe de périphériques
actuellement valide dans le DME Designer.

L'unité dans DME Designer correspond avec une adresse IP reconnue ; il s'ensuit une
comparaison de cette correspondance bi-univoque.

DME Deziener

Device [P Address
ME4io-C 192162000004
Nom du périphérique —iLIMEZ4M 192163000007 | Zone de sélection de l'adresse IP

Nom du DME

Affiche les noms des unités DME ou SP2060 incluses dans le projet.

Lorsque plusieurs unités DME ou SP2060 de méme type sont disposées dans une fenétre de zone,
il est bon de changer leurs noms respectifs.

Zone de sélection de l'adresse IP

Fait correspondre les unités dans Designer qui disposent d'adresses IP reconnues. Cliquez sur
la touche [V] de la colonne [IP Address] pour afficher la liste des adresses IP de tous les
périphériques de méme type dans la zone. S'il s'agit d'un périphérique DME24N, les adresses IP
de tous les DME24N de la région seront affichées dans la liste.

Si vous cliquez sur la barre de titre portant la mention « IP Address » (un signe [A/[ V] pale
apparait), vous pourrez les aligner a la verticale.

B Network (Réseau)

Les périphériques actuellement connectés au réseau s'affichent dans la liste Network. Pour
respecter la cohérence avec la liste Designer de gauche, I'état des unités DME sur le réseau
s'affiche.

Mebwark,

| IP Address Type

Icéne du périphérique THHEB.DDD.DM DAMEB4M

IP Address (Adresse IP)

* Icbne du périphérique
Affiche les périphériques DME, SP2060 et ICP1 connectés au réseau. L'icone DME ou
SP2060 du maitre de groupe de périphériques s'affiche en rouge. Les icbnes des DME et
SP2060 esclaves sont bleues. Les icbnes des DME et SP2060, et des périphériques ICP1
sans relation avec les DME et SP2060 du Designer, sont grisées.

¢ |P Address
Affiche I'adresse IP des unités DME ou SP2060.

B Zone des messages

Affiche un message indiquant que la synchronisation est en cours.

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Event Scheduler (Planificateur d'événements)

Boite de dialogue « Event Scheduler »

Lorsque vous cliquez sur [Event Scheduler] dans le menu [Tools] (Outils), la boite de dialogue « Event
Scheduler » s'affiche. Celle-ci vous permet de programmer des événements. Vous pouvez planifier
des événements en précisant la date, I'heure et I'action a exécuter. Vous pouvez établir des plannings
pour des événements devant étre exécutés a un moment précis ou devant étre répétés
périodiquement. Les événements périodiques sont des événements qui se répetent chague année,
mois, semaine ou jour. Il est possible de planifier jusqu'a 50 événements. La planification peut étre
effectuée séparément pour chaque groupe de périphériques. Les réglages et les modifications sont
envoyés a l'unité DME lorsque vous étes en ligne.

Vous pouvez planifier des changements de scéne, des changements de parametre, une sortie GPI et
la lecture d'un fichier Wave.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [Edit] (Edition) a été cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent
modifier les paramétres de planification.

Noms et fonctions

== Event Scheduler

[w Enable Event Scheduler

Add... | Edit... | Bemove | LCopy | Paste |

Mo. | MName | Operation | Date | Time |
o1 Opening Scene Change 001:5cene 001 Sunday every week 08:00:00
02 Ending Scene Change 002:5cene 002 Sunday every week  20:53:00
03 Maintenance Scene Change 003:5cene 003 4/23/2007 05:00:00

Clock getup Apply | ok | Lancel

B Vue des événements

Affiche les événements de planification enregistrés. Lorsque des événements périodiques
(cycligues) sont affichés ensemble pour la premiére fois, ils apparaissent par ordre chronologique.
L'ordre des événements simultanés est modifiable via la fonction glisser-déposer.

Cliquez pour sélectionner un événement.

N [No.]
Affiche le numéro de I'événement. Les numéros sont ajoutés dans I'ordre, en partant du haut.
Cette fonction ne s'exécutera pas si la case correspondante n'est pas cochée.

B [Name] (Nom)
Affiche les noms des événements. Cliquez sur un événement pour le sélectionner et modifier son
nom. Il n'y a pas de limite au nombre de caracteres.
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B [Operation]

Affiche la fonction qui est exécutée lorsqu'un événement démarre.

H [Date]

Affiche la date de début de I'événement.
Les événements périodiques sont affichés comme indiqué ci-dessous, avec une icone et un texte
indiquant un événement périodique.

* [January 1 every year] (1er janvier de chaque année)
Jour de I'an de chaque année

* [First Monday of January every year] (Premier lundi de janvier de chaque année)
Premier lundi du mois de janvier de chaque année

* [Day 1 every month] (Jour 1 de chaque mois)
Premier jour de chaque mois

* [Second Monday of every month] (Deuxiéme lundi du mois)
Deuxieme lundi de chaque mois

¢ [Monday every week] (Lundi de chaque semaine)
Chague semaine le lundi

* [Every day] (Tous les jours)
Tous les jours

H [Time]

Affiche I'heure de début d'un événement.

B Liste des groupes

Sélectionne le groupe de périphériques dont les événements doivent étre spécifiés/affichés.
Seuls les événements du groupe de périphériques sélectionné apparaitront dans la fenétre.

B [Enable Event Scheduler] (Activer le planificateur d'événements)
Active les événements planifiés.

H Touche [Add]

Ajoute un événement. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Add Event » (Ajouter
événement). Si le nombre maximum de 50 événements a déja été enregistré, la touche est grisée.

B Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime I'événement sélectionné dans la liste. La touche est grisée lorsque aucun événement
n'est sélectionné.

B Touche [Edit]

Vous permet de modifier I'événement sélectionné. Affiche la boite de dialogue « Edit Event »
(Editer événement). La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.

B Touche [Copy]

Copie I'événement sélectionné. La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.

B Touche [Paste]

Colle I'événement copié afin de I'ajouter. La touche est grisée lorsque aucun événement n'a été
copié.
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B Touche [Clock setup] (Configuration de I'horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock » permettant de régler I'horloge interne de I'unité DME.
- Reportez-vous a la section « Clock » en page 179.

B Touche [Apply] (Appliquer)

Applique tous les changements de parametres actuels.

B Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

B Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.

[Add Event (Edit Event)], boite de dialogue

Cette boite de dialogue s'affiche lorsque vous cliquez sur la touche [Add] ou [Edit] de la boite de
dialogue « Event Scheduler ». Vous pouvez y ajouter ou y modifier un événement de planification.

"= Add Event

Ewvent Name ||

Event Operation

Operation | Scene Change hd

Operation Setting

Scene | 00T:5cene 001 |

Event Schedule

Sun Mon TueWwed Thu Fri Sat
; 0 1
2 3 4 5 B F 8
3 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 024 2/ % ERDN
nm A ]
3 Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 EI: [hr:min:zec)

[ Bepeating Event

f_ :Zjih = Day |Januar5- J |1 _rJ
O Week
" Day = Day of the week [danuam =] [First =] [5unday =]
€ Hour
Exception
[0].4 Cancel |

B Zone [Event Name] (Nom d'événement)
Saisissez le nom de I'événement. Il n'y a pas de limite au nombre de caracteres.
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B [Event Operation] (Opération de I'événement)
Indique I'opération qui est exécutée lorsque I'événement démarre.

[Operation]

Cliquez sur cette touche pour afficher une liste des événements. Spécifiez I'opération qui sera
exécutée lorsque I'événement démarre.

La liste comprend les quatre éléments suivants :

* [Scene Change]
Change la scene.

* [Parameter Value Edit]
Change un parametre.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les
paramétres affichés dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

e [GPI Out]
Envoie la sortie GPI.

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave.

[Operation Setting]
Le contenu change en fonction de I'événement sélectionné dans [Operation].

* Lorsque [Scene Change] est sélectionné :

E vent Dperation

Operation | Scene Change -

Operation Setting

007:Scene 001
001:Scene 001

002 Scene 002 1

Scene

Sélectionnez la scéne a rappeler dans la liste [Scene]. Les scenes enregistrées sont affichées
dans la liste.

¢ Lorsque l'option [Parameter Value Edit] est sélectionnée :

Event Cperation

Operation |[EETEERCIERE ~

Operation Setting

Scene | 001:5eene 001 | omE | omE24N =l
Companent [ Gampanent Unit Cutput v Parameter [Out1T Level =]
fj

Walue 0.00 =

[Scene]

Sélectionnez une scene dans la liste.

Si la scéne actuelle de I'unité DME difféere de celle spécifiée dans la planification des événements,
la scene planifiée est rappelée. Si la scene actuelle de I'unité DME correspond a celle spécifiée
dans la planification des événements, la scéne planifiée n'est pas rappelée.

[DME Unit] (Unité DME)
Dans la liste, sélectionnez I'unité DME auquel s'appliquera I'événement planifié. Les unités DME
présentes dans la zone s'affichent dans la liste.
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[Component] (Composant)

Sélectionnez le composant contenant le parametre a modifier. La liste affiche les composants
de l'unité DME sélectionnée dans la zone [DME Unit].

[Parameter]

Sélectionnez le paramétre a modifier. Les paramétres du composant sélectionné dans la zone
[Component] s'affichent sous la forme d'une liste.

[Value]

Attribuez une valeur au paramétre. Modifiez le paramétre a |'aide des fléches de défilement ou
du curseur sur la droite.

¢ Lorsque [GPI Out] est sélectionné :

Cperation Setting

DME | DMEB4N -

Portl |Port2 [Port3 |Portd |Ports |Ports |Port? [Portg [Ports |Portin |Portt

Status |- = = = - = e = E = -
< | ]

[DME]

Dans la liste, sélectionnez le DME qui fournira la sortie GPI.

[Port1]/[Port2]/[Port3] ...

Paramétrez chaque port sur [ON], [OFF] ou [---]. S'il est réglé sur [OFF], le port [LOW—->HIGH] envoie
un signal [HIGH->LOW] et le port [HIGH->LOW] un signal [LOW—->HIGH].

* Lorsque l'option [Play Wav File] est sélectionnée :

Event Operation

Operation | FERRTERGEE
Operation Setting
Scene [00150ens 001 =
Wave ‘DME64NDU1:Opening
[Scene]
Sélectionnez une scene dans la liste.
[Wave]

Sélectionnez un fichier Wave dans la liste.
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers ne pourront
étre sélectionnés que si le lecteur Wav File Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.
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B [Event Schedule] (Planning d'événements)
Paramétrez I'année/le mois/la date du début de I'événement.

Event Schedule

Sun Mon Tue ‘wed Thu Fri Sat
1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 M F K T E M
oA
T Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 E|: [hrmin: sec)

[ Bepeating Evert

= ‘rear
£ Mok + Day ‘January J |1 J

i Wweek
" Day " Day of the week ‘Januar_l,l J | First J | Sunday J

& Hour
Exception

Calendrier

Définit la date a laquelle I'événement doit débuter.
Modifiez I'année et le mois a I'aide des touches [<] et [>]. Cliquez sur un jour pour définir cette date.
Le 29 février peut étre défini sur le calendrier, ou il apparait tous les quatre ans (année bissextile).

[Time]

Définit I'neure a laquelle I'événement doit débuter.

Cliquez sur les heures et les minutes, puis définissez des valeurs numériques a l'aide des fleches
de défilement.

Seule I'heure est configurée pour des événements périodiques.

[Repeating Event] (Evénement répéte)
Lorsque cette option est cochée, I'événement devient périodique et le calendrier est ignoré.

* [Year])/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Année/Mois/Semaine/Jour/Heure)
Définissez la période de I'événement en vous servant des cases d'option situées a gauche.

* [Day]/[Day of the week] (Jour/Jour de la semaine)
Définissez les conditions a droite. Sélectionnez [Day]/[Day of the week] et paramétrez la date
et d'autres informations. Les éléments que vous pouvez définir varient en fonction de la
période sélectionnée.
Lorsque la période de I'événement est [Year]
Tous les réglages peuvent étre effectués.

Lorsque la période de I'événement est [Month]

Si vous sélectionnez [Day], vous pouvez uniquement paramétrer la date.
Si vous sélectionnez [Day of the Week], vous pourrez définir des jours tels que « le troisieme
dimanche » ou « le premier lundi ».

Lorsque la période de I'événement est [Week]
Vous pouvez uniquement sélectionner [Day Of The Week]. Paramétrez le jour de la semaine.

Lorsque la période de I'événement est [Day]/[Hour]
Il n'est pas nécessaire de paramétrer les conditions dans la zone de droite.

Touche [Exception]
Quvre la boite de dialogue « Event Exceptions » (Exceptions aux événements).

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.

102 DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

B [Event Exceptions]

Spécifie les réglages, en année/mois/jour et heure, des « exceptions » a I'exécution des
événements.

Bl zo05:75
HAEMKEE 4
- ; T 2

g
C Day 1o 1 %
26

&5 H: 2005/07/12

& Year 2005 =
C Morith T
£ iWeek [Frstwesk <]
¢ Day of the week ]W‘
¢ Hour oo =

Les réglages disponibles dépendent du cycle d'événements.

Lorsque le cycle de I'événement est [Year] (Année),
seul le réglage [Year] est disponible.

Lorsque le cycle de I'événement est [Month] (Mois),
seuls les réglages [Month] et [Week] (Semaine) sont disponibles.

Lorsque le cycle de I'événement est [Week] (Semaine),
seuls les réglages [Month], [Week] et [Day] (Jour) sont disponibles.

Lorsque le cycle de I'événement est [Day] (Jour),
seuls les réglages [Month], [Week], [Day] et [Day of the week] (Jour de la semaine) sont
disponibles.

Lorsque le cycle de I'événement est [Hour] (Heure),
seuls les réglages [Month], [Week], [Day], [Day of the week] et [Hour] sont disponibles.
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Wav File Manager

Lorsque vous cliquez sur [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers Wav) dans le menu [Tools],

la boite de dialogue « Wav File Manager » s'ouvre. Vous pouvez y gérer les parameétres de lecture des
fichiers Wave dans le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). Il est configuré pour chaque DME.

[l peut uniquement étre défini hors ligne. Il est possible de gérer jusqu'a 100 fichiers Wave.

Si un fichier Wave est ajouté et qu'’il dépasse la limite de mémoire, un message d'avertissement
s'affiche.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Ces réglages peuvent uniquement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case [Edit] a été cochée dans la boite
de dialogue « Security ».

Vous pouvez uniquement enregistrer des fichiers Wave dont le nom n'excéde pas 31 caractéres (y compris I'extension).
Vérifiez d'abord le nom du fichier Wave. S'il comporte 32 caractéres ou plus (y compris I'extension), modifiez-le.

Lorsque vous enregistrez des fichiers de projet contenant des fichiers Wave, sélectionnez « Project File with wave (*.daf) »
(Fichier de projet avec audio) dans la boite de dialogue d'enregistrement des fichiers.

Les tailles maximum de fichiers Wave susceptibles d'étre lus sur des unités DME exécutant une version V3.5 ou antérieure
du microprogramme et une version V3.8 ou ultérieure different.

Noms et fonctions

FWay File Manazer X
DME [DME GroupT /OMEZ4N =]
s i Recall ‘ Add ‘ Eonee ‘

01 5 Mave U
002 [NOTIFY  WOTIFVWav/|1180 | 0os  |ofF Stop

1 Mo Down
[

[

[ Play

[

o J-

=
=
)

=
=}
o

EE
=

2z

=}
B

&
=

=
=

X
@

s
@

2z
=

=}
=

&1
o

=
=]
5

=
a

+| Remaining Memary
B

ﬂ’f 256 M
d [+ dasin7we
ak Gancel

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.
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B [Wave File] (Fichier audio)

Affiche les informations du fichier Wave. Vous pouvez également y effectuer des réglages.

[No.]

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Le numéro de fichier Wave est affiché dans la colonne la plus a gauche. Les numéros sont ajoutés

dans l'ordre, en partant du haut.

[List Name] (Nom de liste)

Vous pouvez configurer une étiquette de 27 caracteres maximum distincte du nom du fichier Wave.

Par défaut, cette zone contient le nom du fichier Wave.

[File Name] (Nom de fichier)

Entrez jusqu'a 31 caractéres pour le nom du fichier Wave.

[Size] (Taille)

Affiche des informations sur la taille du fichier Wave. Les unités varient, en fonction de la taille du

fichier. La taille est affichée jusqu'a la premiére décimale.

Taille Ecran
Jusqu'a 1023 octets 0.X KB
1024 octets a 1023,9 Ko XXX. X KB
1024 Ko et plus XX MB

[Repeats] (Répétitions)

Définit le nombre de répétitions de la reproduction.

Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le nombre de fois.

Sélectionnez [0] a [98] ou [INFINITY] (Infinité).

Dans la mesure ou l'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Interval] (Intervalle)

Définit le temps jusqu'a la prochaine reproduction lorsque [Repeats] est paramétré sur une valeur
supérieure a 1. Cliquez ici pour afficher une liste. Vous pouvez définir une valeur comprise entre [0]

et [99].

Dans la mesure ou l'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Auto Start] (Démarrage automatique)
Active ou désactive la reproduction automatique. Si vous choisissez ON, la reproduction démarre

automatiquement lorsque vous sélectionnez le fichier.
Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez [ON] ou [OFF].

[Next No.] (Numéro suivant)

Spécifie le numéro du prochain fichier Wave a lire.

Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez le numéro du prochain fichier Wave a lire.

* [Stop]

Interrompt la reproduction a la fin de la lecture du fichier Wave, sans spécifier le fichier Wave

suivant.

Dans la mesure ou I'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

B Touche [Store]

Enregistre les réglages actuels de la boite de dialogue « Wav File Manager » dans un fichier, sous
la forme d'une bibliothéque. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue d'enregistrement des

fichiers.
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B Touche [Recall] (Rappel)

Lit une bibliotheque enregistrée.
Cliquez sur cette touche pour afficher un menu. Celui-ci affiche les fichiers de bibliotheque
enregistrés dans le dossier défini en tant que dossier de contenu. Cliquez sur la bibliotheque a lire.

[Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)

Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez sélectionner un fichier de
bibliotheque enregistré dans le dossier défini comme dossier de contenu et le lire.

Touche [Add]

Cliquez ici pour afficher I'entrée externe et la liste de sélection des fichiers.

Pour ajouter un fichier Wave, sélectionnez la ligne sur laquelle vous souhaitez I'ajouter, puis cliquez
sur la touche [Add].

Vous pouvez également ajouter des fichiers Wave en effectuant un glisser-déposer a partir du
bureau et vers la liste de la fenétre « Wav File Manager ».

[Wave File] (Fichier audio)

La boite de dialogue de sélection de fichiers dans laquelle vous pouvez sélectionner un fichier
Wave s'affiche.

Si la table sélectionnée contient déja des données, un message vous demandant de confirmer
I'écrasement s'affiche.

[External Input] (Entrée externe)
Définit I'entrée externe.

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers Wave. Si vous spécifiez plusieurs fichiers, ceux-ci sont
ajoutés apres la table sélectionnée. Si un fichier Wave est déja enregistré dans le numéro ajouté,
il sera écrasé.

Les formats de fichiers Wave suivants sont pris en charge : 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16 bits/8 bits,
Mono/Stéréo. Si vous sélectionnez un fichier dans un autre format, un message indiquant que le
fichier ne peut pas étre utilisé apparat.

ll'y a une limite supérieure de taille au-dela de laquelle un fichier ne peut pas étre utilisé. Cette
limite varie en fonction du format. Si la taille du fichier sélectionné dépasse cette limite, un
message indiquant que le fichier ne peut pas étre utilisé apparait.

Taille maximale par fichier et durée de lecture musicale

V3.8 ou ultérieure V3.5 ou antérieure
DME64N/24N DME Satellite g’,\\"ﬂ'?g;g aan

(limite de mémoire : 25,8 M) | (limite de mémoire : 11,8 M) (limite de mémoire : 11,8 M)
8 bits Mono 3,6 Mo 174 sec 1,3 Mo 65 sec 1,3 Mo 65 sec
99 05 kHz Stéréo 7,3 Mo 174 sec 2,7 Mo 65 sec 2,7 Mo 65 sec
’ 16 Mono 7,3 Mo 174 sec 2,7 Mo 65 sec 2,7 Mo 65 sec
bits Stéréo 14,7 Mo 174 sec 5,5 Mo 65 sec 5,5 Mo 65 sec
8 bits Mono 4,0 Mo 174 sec 1,5 Mo 65 sec 1,5 Mo 65 sec
o4 KHz Stéréo 8,0 Mo 174 sec 3,0 Mo 65 sec 3,0 Mo 65 sec
16 Mono 8,0 Mo 174 sec 3,0 Mo 65 sec 3,0 Mo 65 sec
bits Stéréo 16,0 Mo 174 sec 6,0 Mo 65 sec 5,9 Mo 64 sec
8 bits Mono 7,3 Mo 174 sec 2,7 Mo 65 sec 2,7 Mo 65 sec
44.1 kHz Stéréo 14,7 Mo 174 sec 5,5 Mo 65 sec 5,5 Mo 65 sec
’ 16 Mono 14,7 Mo 174 sec 5,5 Mo 65 sec 5,5 Mo 65 sec
bits Stéréo 25,8 Mo 153 sec 11,0 Mo 65 sec 5,9 Mo 35 sec
8 bits Mono 8,0 Mo 174 sec 3,0 Mo 65 sec 3,0 Mo 65 sec
48 kHz Stéréo 16,0 Mo 174 sec 6,0 Mo 65 sec 5,9 Mo 64 sec
16 Mono 16,0 Mo 174 sec 6,0 Mo 65 sec 5,9 Mo 64 sec
bits Stéréo 25,8 Mo 140 sec 11,8 Mo 64 sec 5,9 Mo 32 sec

Toutes les valeurs indiquées dans le tableau ci-dessus sont approximatives. La durée de lecture varie également en
fonction du format du fichier Wave.

Lorsque vous lisez un fichier Wave alors que le DME est réglé sur 88,2 ou 96 kHz, seule la sortie OUT1 du Wave File
Player passe par le canal de gauche. Il n'y a aucune sortie en OUT2.
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B Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime les réglages de la ligne sélectionnée. Cette touche est grisée lorsque aucun fichier Wave
n'est sélectionné dans la liste.

B Touche [Move Up] (Déplacer vers le haut)

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le haut. Elle est échangée avec la ligne directement
au-dessus.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 1] est sélectionné.

B Touche [Move Down] (Déplacer vers le bas)

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le bas. Elle est échangée avec la ligne directement
en dessous.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 100] est sélectionné.

B Touche [Play] (Lecture)

Reproduit le fichier Wave sélectionné sur I'ordinateur. Autorise le contrdle et la vérification du fichier
Wave.

B Touche [Stop]
Interrompt la lecture du fichier Wave.

B [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)

Affiche la quantité de mémoire disponible pour le fichier Wave. La quantité de mémoire restante
pour la version 3.5 ou antérieure s'affiche également.

B Touche [OK]

Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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GPI

A propos de GPI

GPI est I'abréviation de General Purpose Interface (Interface a usage général). Les unités DME
peuvent étre commandées a distance a I'aide d'une entrée et d'une sortie GPI, a partir de contrbleurs
personnalisés ou d'un éguipement externe. Le nombre de ports GPl dépend du type de périphérique.
Ce parametre regle l'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

A l'aide des données d'entrée GPI, vous pouvez basculer entre les scénes du DME et modifier les
parametres des composants.

Pour plus d'informations sur les connexions GPI ou autres questions matérielles, reportez-vous au
mode d'emploi de I'unité DME.

Seuls les utilisateurs pour lesquels [Operation Security] = case [Edit] est cochée sont autorisés a effectuer des réglages GPI.

Ce réglage s'effectue hors ligne uniquement.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Exemple de réglage d'entrée/sortie GPI

B Commande de faders (Level et On) via un panneau CP4SF

Un panneau de commandes CP4SF relié a la borne GPI peut étre utilisé pour contrbler les faders
(parametres Level et On) des composants Fader et Mixer.

En affectant les parameétres Level et On via la fonction Parameter Value Edit (Edition de valeur de
parametre) dans le champ GPI IN (Entrée GPI), il devient possible d'utiliser les faders et les
commutateurs CP4SF pour controler les parametres Level et On affectés. Si le port attribué au
parametre Level est réglé sur [Min]=-INFINITYdB, [Max]=10.00dB, [Terminal]= ¥, le parametre sera
contrélé par rapport a la tension d'entrée (=position du fader). La tension d'entrée minimale produit un
réglage de niveau --dB, et la tension d'entrée maximale un réglage de niveau de 10,00 dB. Si le port
affecté au parameétre On est spécifié sur [Min]=0FF, [Max]=0N, [Terminal]=1?, le paramétre
basculera entre les valeurs ON et OFF a chaque fois que la tension d'entrée passe d'un niveau faible
a un niveau élevé (soit, au moment ou vous appuyez sur le commutateur).

En attribuant la valeur du paramétre On du composant via la fonction Parameter Value Edit dans le
champ GPI OUT (Sortie GPI), il devient possible de faire basculer le voyant DEL du commutateur
CPA4SF a I'aide du parametre ON. Si le parameétre [Terminal] (borne) est réglé sur 12, un niveau élevé
sera émis lorsque le paramétre On est activé, et le voyant DEL sera allumé.

GPIIN
Function Parameter Min | [LE] | Terminal | -
Part] Parameter Value Edit | ComponentFaderFader1:1:Level |ANFINITYVAE |10.0048 |1
Port2 | Parameter Valus Edit | ComponentFaderFader2:1:Level |ANFINITYdAE [10.0048 |T
Port3  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader.3:1:Level ANFINITYdE [10.00dB |1
Portd | Parameter Value Edit | ComponentFaderFaderd:l:Level |ANFINITYVAE [10.004B [T
Ports | Parameter Value Edit | Component FaderFader:1:1:0n OFF anN g
Forte | Parameter Value Edit | ComponentFaderFader27:0n OFF onN r?
Port? | Parameter Value Edit | ComponentFaderFader:21:0n OFF amM o
Portd | Parameter Value Edit | Component:FaderFader4:1:0n OFF anN g j
GPIOUT
Function Paiameter Thieshold | Teminal ‘ Polarity | Event§
Part] Parameter Value Edit | Companent:Fader:Fader1:1:0n 05
Paort2  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader:2:1:0n a5
Port3  |Parameter Value Edit | ComponentFaderFader3:1:0n o5
Portd | Parameter Value Edit | Component:FaderFaderd:1:0n 05
Potf  |Mo Assign o
Ports | Mo Assign o
Port? Mo &ssign ¥ -
. T o
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B Commande de Source Selector via un panneau CP4SW

Un panneau de commandes CP4SW relié a la borne GPI peut étre utilisé pour controler le canal
source des composants de Source Selector (Position 4).

Affectez le parametre Position du composant Source Selector via la fonction Parameter Value Edit
respectivement dans les champs GPI IN et GPI OUT et réglez les paramétres concernés ([Max] dans
le champ GPI IN et [Threshold] dans le champ GPI OUT) sur les valeurs 1 a 4 pour les ports
correspondants. Les commutateurs CP4SW sélectionnent alors les canaux sources correspondants,
et le voyant DEL du commutateur correspondant s'allume.

Il est impossible de changer la valeur du parameétre [Terminal] dans le champ GPI IN. Si le paramétre
[Terminal] du champ GPI OUT est réglé sur r?, une tension élevée sera émise et le voyant DEL
s'allumera dés que la valeur du parameétre Position correspondra a celle du réglage [Threshold] (Seuil).

GPIIN
Funcion Parameler [Min [Max | Teminal [~
Poit] | Direct Parameter Value | Component Source Selector:Positior:1:1: Position |- 1P
Paort2 | Direct Parameter Yalue |Component Source SelectorPosition:1:1: Position |- 2
Paort3 | Direct Parameter Value |Component Source Selector Position:1:1: Position |- 3r
Partd | Direct Parameter Yalue | Component Source SelectorPosition:1:1:Pasition |--- 4.
PortS | No Assign
Porte | Mo Assign
Poit? | No Assign
|Port  |MoAssign j
GPI OUT
Funcion Parameler Threshold | Teminal [F~
Poit] | Direct Parameter Yalue | Component: Source Selector:Positior:1:1: Position 1
Paort2 | Direct Parameter Yalue |Component Source Selector Positior:1:1: Position 2r
Part3 | Direct Parameter Yalue |Component Source Selector Positior:1:1: Position ir
Partd | Direct Parameter Yalue | Component Source Selector:Position:1:1: Position 4
PortS | Mo Assign r
Porte | Mo Assign o
Port? | NoAssion ) =
A i

« GPI », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur la commande [GPI] du menu [Tools], la boite de dialogue « GPI » s'affiche.
Regle I'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

Noms et fonctions

Configuration

Config

[DME] —

GFIIN

Function [ Parameter [ Min = [ Terminal
Portl  [Perameter Value Edit |Gompanent:Gompre|OFF jon T
Port2 [Scens Change |01 Scene 0m | T

Portd | Play Wav Fils {001 Tpening | T

Portd  |No Assien | |

Ports  |No Assign

Ports [No Assign

GPI IN Porl7_|No Assien

Portd  |No Assien

Portd |No Assien
Port1l [No Assign
Portil |No Assien
Port12 [No Assign
Port1a |No Assien
Port1d [No Assign
Portls |No Assien
Port1fi |No Assign
(" GrLoUT

Function Parameter Threshold [Terminal Polsrity Event Scheduler | User Defined Button | Event Logger = |
Portl [Scene Chanee 007 Scene 001 |1+ Openine - 2006
Port2 [No Assien
Portz |No Assien
Portd  |No Assien
Ports  |No Assien
Porth |No Assien
GPI OUT Port? [No Assign
Porte |No Assien
Portd |No Assien
Portll |No Assien
Portll |No Assien
PortiZ |No Assien
Port13 |No Assien
Portld |No Assien
Portls |No Assien

29

JerelRR R R e

s | A,

oy [ ox Garcel |

Touche Touche
[Apply] [Cancel]
Touche
[OK]
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W [DME]

Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

B Configuration
Le nom de la configuration actuelle s'affiche.

B GPI IN (Entrée GPI)

Le DMEB4N dispose de 16 canaux d'entrée GPI IN et le DME24N/DME Satellite de 8 ports d'entrée
GPI IN.

Ces réglages déterminent les parametres DME entrants qui seront contrélés sur chaque port GP!I
IN. Les numéros de ports apparaissent dans la colonne d'extréme gauche.

[Function]

Spécifie la fonction contrélée par I'entrée GPI. Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle vous
pouvez choisir la fonction a affecter au port GPI IN correspondant.

Les dix fonctions possibles sont les suivantes : [No Assign] (Pas d'affectation), [Parameter Value
Edit] (Edition de valeur de paramétre), [Direct Parameter Value] (Valeur de parameétre en direct),
[Scene Change] (Changement de scene), [Scene Increment] (Incrément de scene), [Scene
Decrement] (Décrément de scene), [Mute] (Assourdissement), [GPI Lock] (Verrouillage GPI), [Time
Adjustment] (Réglage du temps), [Play Wav File] (Lecture de fichier Wav).

Les éléments [Parameter] (Parameétre), [Min], [Max] et [Terminal] (Borne) varient selon la fonction
sélectionnée.

GPI 1M
Function | Pararneter | Min | Max | Teminal | =]
Partl Pararneter Value Edit Component Delay-Le INFINITYdR | 00048 |
Port2 | Direct Parameter Value Component:Delay-L - 0.00de Lr?
Port3 | Scene Change hal | 075 0 _-_
Portd | Mo Assign T
Parts Parameter alue Edit T
Fate | Direct F'rameter “alue Y
| Scene Increment T
Fortd Scene Decrement T
Port3 El;:i v T o
[Paiily Time :;iustment
Pl | Play wav File
Porl2  |Mo Assign j

* [No Assign]
Aucune fonction n'est attribuée. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.
Les éléments [Parameter], [Min], [Max] et [Terminal] sont indisponibles.

e [Parameter Value Edit]

Permet de modifier les parameétres de composants via I'entrée GPI.

Dans ce cas, I'option [Parameter] sert a sélectionner le parametre a contréler.

[Min] et [Max] délimitent la plage au sein de laquelle le paramétre peut évoluer.
[Terminal] détermine I'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité
des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés
dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

T et I spécifient les modalités du contréle en continu sur les parametres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.

I? et a spécifient I'activation ou la désactivation de parametres a 2 états via un dispositif de
commande externe.
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T

La valeur des parametres varie proportionnellement a la tension appliquée a I'entrée GPI.

La tension minimale s'exergant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parametre [Min] spécifiée, et la
tension maximale appliquée a GPI IN génere la valeur du parametre [Max] indiquée, avec des valeurs de
tension intermédiaires correspondant aux valeurs des parameétres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parameétre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN ——— Valeur du paramgtre [Max]

Valeur du parametre [Min]
Tension minimale appliquée a GPI IN

4

La valeur des parametres varie de maniére inversement proportionnelle a la tension appliquée a l'entrée

GPI.
La tension minimale s'exercant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parameétre [Max] spécifiée, et la

tension maximale appliquée a GPI IN génere la valeur du parametre [Min] indiquée, avec des valeurs de
tension intermédiaires correspondant aux valeurs des parametres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN ——— Valeur du paramétre [Min]

Valeur du paramétre [Max]
Tension minimale appliquée a GPI IN

i)
Les valeurs des parametres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées en alternance a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse

celle-ci.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Valeur du paramétre Valeur du parametre [Min] Valeur du parametre [Max]

1
Les valeurs des parametres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées par alternance a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de

celle-ci.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parameétre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].
Valeur du parametre [Min] Valeur du parametre [Max] ~ Valeur du paramétre [Min]

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

e [Direct Parameter Value] (Valeur de parametre en direct)
Reégle les parametres de composant sur une valeur spécifiée. Sélectionnez le paramétre a
régler via [Parameter] (Parametre). L'option [Max] spécifie ensuite la valeur du paramétre. Les

parametres [Min] et [Terminal] sont indisponibles.
Lorsque la tension de I'entrée GPI passe d'un niveau faible a une valeur dépassant la tension

moyenne, le parametre est alors réglé sur la valeur spécifiée par [Max].

DME Designer Mode d'emploi
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* [Scene Change]
L'entrée GPI peut servir a rappeler une scéne spécifique.

Le

parametre [Parameter] indique le numéro de la scéne a rappeler.

Les paramétres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parameétre spécifié.

T
La scene spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Déclenchement

0
La scéne spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en dega de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique a T

1
Identique a .

* [Scene Increment] (Incrément de scéne)

L'e

ntrée GPI peut servir a augmenter le numéro de scéne.

Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.

[Te

DME Designer Mode d'emploi

rminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
Le numéro de scene est incrémenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

4

Le numéro de scéne est augmenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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I
Identique a T

1
Identique a .

* [Scene Decrement] (Décrément de scene)
L'entrée GPI peut servir a diminuer le numéro de scene.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

*Déc\enchemem

Tension minimale appliquée a GPI IN

4
Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau
supérieur a la valeur moyenne* pour passer en de¢a de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique a .

1,
Identique a .
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e [Mute]
L'entrée GPI peut servir a activer ou désactiver la fonction d'assourdissement de I'unité DME.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parameétre spécifié.

T

L'assourdissement est activé (ON) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure
a la valeur moyenne* ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en dega de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
N -Tension moyenne

Assourdissement Assourdissement
Tension minimale appliquée a GPI IN LTl désactive

'

L'assourdissement est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure
a la valeur moyenne* ; il est activé (ON) lorsque la tension est en deca de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
Assourdissement

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

r

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Activation Désactivation Activation

1L

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN augmente puis chute en decga de la valeur moyenne.*

Activation Désactivation Activation

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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¢ [GPI Lock]
La fonction GPI Lock peut étre activée ou désactivée via I'entrée GPI. Lorsqu'elle est activée
(ON), toutes les entrées GPI, sauf celle qui est en cours d'utilisation pour la commande GPI
Lock, sont verrouillées et I'entrée est ignorée.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parameétre spécifié.

T

Le verrouillage GPI est activé (ON) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne”* ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en deca
de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
I I - ______ Tension moyenne

Verrouillage Verrouillage

Tension minimale appliquée a GPI IN LGS LEE

0

Le verrouillage GPI est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne* ; il est activé (ON) lorsque la tension est en deca de la valeur
moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Verrouillage
désactivé

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN
N -Tension moyenne

Verrouillage Verrouillage

Tension minimale appliquée a GPI IN SEEGE LRI

1
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN augmente puis chute en deca de la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée & GPI IN
Verrouillage

désactive Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [Time Adjustment] (Réglage du temps)
L'entrée GPI peut servir a régler I'horloge interne de I'unité DME de la maniere suivante :

Temps de I'horloge
interne

Temps apres réglage

0~14 secondes

Retardé de 0 seconde

15~29 secondes

Avancé de 30 secondes

30~44 secondes

Retardé de 30 secondes

45~59 secondes

Avancé de 0 seconde

Les éléments [Parameter],

[Min] et [Max] sont indisponibles.

[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T et § spécifient les modalités du contrdle en continu sur les paramétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.

I? et s spécifient 'activation ou la désactivation de paramétres a 2 états via un dispositif

de commande externe.

T

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente
en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

.

Tension moyenne

Déclenchement

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique a .

1
Identique a .
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* [Play Wav File]
L'entrée GPI peut servir a initier la reproduction du fichier Wave spécifié.
L'élément [Parameter] spécifie le fichier Wave a reproduire. Il est possible de sélectionner les
fichiers indiqués par Wav File Manager. Les fichiers Wave ne pourront étre sélectionnés que si
le lecteur Wav File Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.
Les paramétres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parameétre spécifié.
T et J spécifient les modalités du contréle en continu sur les parametres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.
I? et Iy spécifient I'activation ou la désactivation de parameétres a 2 états via un dispositif de
commande externe.

T
Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Déclenchement

"
Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique a T

1
Identique & .

* La « tension moyenne » dont il est question ici fait référence a la valeur située a mi-chemin entre les tensions
maximale et minimale détectables par les bornes d'entrée GPI. Reportez-vous au mode d’emploi de I'unité DME pour
plus de détails sur les tensions GPI.
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B GPI OUT (Sortie GPI)
L'unité DME64N dispose de seize ports de sortie GPI OUT, DME24N de huit et DME Satellite de

quatre.

Ces réglages déterminent les valeurs des parametres DME qui seront émises via chaque port GPI
IN individuel. Les numéros de ports apparaissent dans la colonne d'extréme gauche.

[Function]

Spécifie la fonction a transmettre via la sortie GPI.

Les six fonctions possibles sont les suivantes : [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene
Change] [GPI Lock], [Direct Parameter Value] et [Audio Detector].

Les éléments [Parameter], [Threshold] (Seuil), [Terminal] et [Polarity] (Polarité) varient selon la
fonction sélectionnée.

GPI OUT
Function | Parameter Threzhold Terminal Folarity Evel
Port1 | Mo &ssign ﬂ
Port2 | Mo Aszsign o
Part3 . o o
cene Change
Ford | GRi Lack o

Direct Parameter Walue
Audio Detector

¢ [No Assign]
Aucun fonction n'est attribuée et aucune sortie GPI n'est émise. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.
Les éléments [Parameter], [Threshold], [Terminal] et [Polarity] sont indisponibles.

* [Parameter Value Edit]
Autorise la sortie des valeurs des parametres de composants via GPI.
[Parameter] sélectionne le paramétre a envoyer via les bornes GPI OUT.
[Threshold] spécifie la valeur seuil du parameétre.
[Terminal] et [Polarity] déterminent les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne

Polarité Sortie GPI

r

Ignorée Si la valeur du parametre spécifié est supérieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est inférieure au niveau seuil, le
signal sera faible.

Ignorée Si la valeur du parametre spécifié est inférieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est supérieure au niveau seuil, le
signal sera faible.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parameétre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parameétre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parameétre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

- =5 e =

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parameétre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.
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* [Scene Change]
L'état de rappel de la scene spécifiée est transmis via la sortie GPI.
L'élément [Parameter] spécifie la scene pour laquelle I'état de rappel doit étre émis.
Les paramétres [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a la scéne spécifiée par I'élément
[Parameter], le signal de sortie est élevé ; dans le cas contraire, il est faible.

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique & la scene spécifiée par I'élément
[Parameter], le signal de sortie est faible ; dans le cas contraire, il est élevé.

Une irn|ou|siorf1 est émise lorsque la scéne actuellement sélectionnée est identique a celle
qui est spécifiée par [Parameter].

Une impulsion 2 est émise lorsque la scéne actuellement sélectionnée est identique a celle
qui est spécifiée par [Parameter].

g P &

e [GPI Lock]
L'état de la fonction GPI Lock est transmis via la sortie GPI.
Les éléments [Parameter], [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI
e Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle est
désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.
Ty Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle est
désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.

¢ [Direct Parameter Value]
La sortie GPI est émise lorsqu'un parametre de composant atteint une valeur spécifique. Le
réglage [Parameter] spécifie le nom du parametre. [Threshold] définit la valeur du parametre.
[Polarity] (Polarité) est indisponible. [Terminal] indique le type de sortie GPI émise.

Borne Sortie GPI

Un niveau élevé est émis lorsque la valeur spécifiée par [Parameter] est équivalente a celle
de [Threshold].

Un niveau faible est produit lorsque la valeur spécifiée par [Parameter] est équivalente a celle
de [Threshold].

Une forme d'onde pulsée 1 (*1) est émise a l'instant ou la valeur spécifiée par [Parameter]
devient équivalente a celle de [Threshold].

Une forme d'onde pulsée 2 (*2) est produite a I'instant ou la valeur spécifiée par [Parameter]
devient équivalente a celle de [Threshold].

al Pl £ 9

* [Audio Detector]
L'état du signal audio détecté par le composant Audio Detector est émis via la sortie GPI
OUT. Le réglage [Parameter] sélectionne le composant Audio Detector émis a la sortie GPI
selon I'état du signal audio détecté. Les parametres [Terminal] et [Polarity] indiquent le type
de sortie GPI émise.

Borne Polarity Sortie GPI
I Ignorée Niveau élevé en cas de détection de signal audio, niveau faible en I'absence
de détection de signal audio.
1y Ignorée Niveau élevé en cas d'absence de signal audio, niveau faible en cas de
détection de signal audio.
15 T Une forme d'onde pulsée 1 (*1) est produite lors du passage de I'état

d'absence de détection de signal audio a celui de détection de signal audio.

Une forme d'onde pulsée 1 (*1) est produite lors du passage de I'état de
détection de signal audio a celui de I'absence de détection de signal audio.

4
r T Une forme d'onde pulsée 2 (*2) est produite lors du passage de I'état
4

d'absence de détection de signal audio a celui de détection de signal audio.

Une forme d'onde pulsée 2 (*2) est produite lors du passage de I'état de
détection de signal audio a celui de I'absence de détection de signal audio.
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*1 Forme d'onde pulsée 1 *2 Forme d'onde pulsée 2

HI H o __________

250msec 250msec

Event Scheduler

L'élément Event Schedule apparalit lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans
« Event Scheduler ».
Reportez-vous a la section « Event Scheduler » en page 97.

User Defined Button

Cet élément apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la boite de dialogue
« User Defined Button ».

Reportez-vous a la section « User Defined Button (Parametres définis par I'utilisateur) » en
page 128.

Event Logger (Enregistreur d'événements)

L'élément Event Log apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la fenétre
« Event Logger » (Enregistreur d'événements).

Reportez-vous a la section « Word Clock » en page 176.

Touche [Apply] (Appliquer)

Applique tous les changements de parametres actuels.

Touche [OK]

Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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Lorsque vous cliquez sur la commande [MIDI] du menu [Tools], la boite de dialogue « MIDI »
s'affiche. Vous pouvez y effectuer des réglages de contréle a distance ou autres.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

| DME Group/DMEG4N

Control Ghange: } Frogram Change ] Farameter Ghange I

Clear |

Clear Al |

o ‘ Function

| Parameter

| Mir

‘ Max i‘

o

Cancel

B Commun a tous les onglets
DME

Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

Touche [OK]

Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Onglet [Control Change] (Changement de commande)

Affecte les composants du changement de commande sur chaque DME. Vous pouvez changer les
parametres DME en envoyant des messages de changement de commande a partir d'un équipement
extérieur.

Vous pouvez affecter au changement de commande les numéros 1-31, 33-95 et 102-119.

Etant donné que les numéros de changement de commande 0O et 32 sont utilisés pour la sélection de banque MSB, que les
numéros 96-101 sont liés au RPN/NRPN et que les numéros 102-127 sont utilisés pour les messages de mode, ils ne
peuvent pas servir a l'affectation de composants.

| DME Group/DMEG4N -]

Control Ghange: } Frogram Change ] Farameter Ghange I

Eeer | Clear Al |

o ‘ Function | Parameter | Mir ‘ Max i‘

oo -
5 5

Cancel ‘

H Liste Control Change
Les numéros de changement de commande et les réglages actuels s'affichent dans la liste au
centre.
No.
Affiche les numéros de changement de commande.

Component

Affiche les composants affectés. Les changements de commande ne disposant pas de
composant affecté sont vides. Cliquez ici pour afficher une liste. Les composants utilisables
figurent dans la liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres
affichés dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

| DME Group/DMEG4N ~]

Control Ghange } Proeram Chanee | Parameter Ghanee ]

s | Clear &l |

Function Parameter Min
ComponentCompanderH | [ggHEST
Component:futa Mixer

[ Componel mpanderH k :

ComponentPEC-Mano ™6 1
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Parameter

Détermine le parameétre du groupe de composants affecté.
Lorsque vous cliquez ici, une liste de parametres inclus dans le composant s'affiche. Sélectionnez
le parametre que vous souhaitez affecter.

| DME Group? /DMEB4N |

Control Ghanee | Program Change | Parameter Change ]

s | Clear &l |

Mo, | Function Parameter Min -

004 Dyl 1:Threshold
005 Diyrel:1:Ratio
006 Dwrl:knee

oo? Dy :Attack
g Dynd1:Releaze
g Dyl Gain

oK Cancel |

Min/Max

Définit la plage de valeurs opérationnelles du parametre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite
inférieure) et [Max] (limite supérieure) s'affichent. Cliquez ici pour afficher un curseur. La plage des
valeurs et les unités de parametres pouvant étre réglées varient selon le parametre sélectionné
dans le champ [Parameter].

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le paramétrage,
appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parametre s'affiche
pendant que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de
la souris, le curseur disparatt.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les champs [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parametre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].

| DME Groupt/DMEBIC -]
Contiol Change | Program Change ] Parameter Change 1
Clear Clear All
Mo. | Function Parameter Min Ma:l

Component:CobraMet Dutput Out:1:1:Level ®
ANFINITYdE 0.00dB

B Touche [Clear]

Efface les affectations pour les numéros de changement de commande sélectionnés.

B Touche [Clear All] (Effacer tout)
Efface les affectations pour tous les numéros de changement de commande.
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Onglet [Program Change] (Changement de programme)

Affecte les scénes aux numéros de changement de commande de programme 1 a 128. Opére un
basculement de scéne a la réception des changements de programme. Ces réglages sont partagés
par toutes les unités DME du groupe de périphériques. Il est possible d'effectuer un total de 999

affectations. Les scenes dont les numéros sont supérieurs a 128 sont affectées par changement de
banqgue.

| DME Group/DMEGN x|
Control Change | Program Change l Parameter Ghanee 1
Program Change Event Clear &1l

Mo. |Scane ‘ -

00 [Scene001] Scene 001 Clear

002

o0z Agsign Al
004

005

006

a7 Bark Select LSB
s P
g

010

011

012

ma hd|

=G oweel |

B Program Change Event (Evénement de changement de programme)

Les numéros de changement de programme et les scénes qui leur sont affectées s'affichent dans
la liste.

No.
Affiche les numéros de programme de 1 a 128.
Scene

Affiche le numéro et le nom de la scene affectée. Les changements de programme ne disposant
pas de scene affectée sont vides.

Cliquez ici pour afficher la liste des scénes. Sélectionnez la scéne que vous souhaitez affecter.

| DME Group/DMEGAN x|
Contral Chanee Program Change l Parameter Change 1
Program Change Event Clear Al
. | Scene ‘ -
| 15cene001] BGM Gontrol | ﬁ
TR M Contrel|
[Scene002] Oonvemion_ ter Agsign Al
004 |[Scene003] Scene 003
05 |[Scenel04] Light On
o0g | [Scens008] DoorOpen
007 Bark Select LSE
B o
oog
010
011
o2
03 =l
oK GCancel

B Touche [Clear All] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de scéne.

B Touche [Clear]

Efface |'affectation de scéne pour le numéro de programme sélectionné dans la liste, de sorte
gu'aucune scene ne lui soit affectée.
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B Touche [Assign All] (Affecter tout)

Affecte toutes les scenes dans I'ordre, en commencant par le numéro de programme 1.

H Bank Select LSB

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

La banque est changée lors de I'affectation d'une scene portant un numéro supérieur ou égal a
129. Il est possible d'utiliser huit banques, respectivement numérotées de zéro a sept. Cliquez sur
[¥] et sélectionnez la banque dans laquelle vous pourrez faire les réglages.

Contral Chanee

| DME Group/DMEGIN x|

| Program Change l Parameter Change 1

Program Chanee Event Clear 41
Mo |Scane ‘ i‘
001 [ [Scene001] BGM Gontral | Clear
002
003 Azsign Al
004
005
006
007 Bark Select LSE
003
oog
010
011
12
013

Onglet [Parameter Change] (Changement de parameétre)

Spécifie le parametre a contrbler par le biais des commandes de modification de paramétre pour

chaque adresse. Il est possible d'aller jusqu'a 128 dans les réglages.

Gontral Ghange

| DME Group/DMEGAN x|

Program Change | Parameter Charge l

Oear | ceaan |

1

Function

Farameter

of”

o] ¢ Cancel |
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H Liste Parameter Change
Les réglages actuels s'affichent dans la liste au centre.

No.
Affiche les numéros de changement de paramétre.

Component

Affecte les composants. Cliquez ici pour afficher une liste. Les composants attribuables figurent
dans la liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

| DME Group/DMEG4N |

Gontrol Change ] Program Ghange | Parameter Ghanee l

e | Clear Al |
| No. | Function | Farameter | Iin ‘ M i‘

001 Component:CompanderH In:1:1:0n OFF OM

Parameter

Détermine le parameétre du groupe de composants affecté.

Cliquez ici pour afficher la liste de parametres inclus dans le composant sélectionné dans le
champ [Component].

Sélectionnez le paramétre que vous souhaitez affecter.

| DME Group/DMEG4N =]

Control Change } Program Change Parameter Chanee l

e ‘ Clear &l ‘

Parameter

S In1:1:0n Sl

Function

(OFF

Component:Gampan...| In:1:1:0n
004 Dyl 1 'ﬂ'n'e:zk-'-l-:l
0ns Dwn1:1:Ratia
n0g Dryrd 1 :Width
oa7 D11 Attack
0o Dwnil1:Releaze
g Dwni11:Gain
010
011 et
| | B

of | Gancel |
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Min/Max

Ceciregle la plage du paramétre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite inférieure) et [Max] (limite
supérieure) s'affichent. La plage de valeurs et les unités pouvant étre réglées varient selon le
parametre sélectionné. Cliquez ici pour afficher un curseur.

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le paramétrage,
appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parametre s'affiche
pendant que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de
la souris, le curseur disparait.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les champs [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parameétre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].

| DME Group/DMEG4N x|

Contral Change ] Program Change | Parameter Ghange l

e | Clear &l |
| Mo, | Function | Parameter | Min | Ma)i‘
001 ComponentCompan.. On OFF OFF.

002  ComponentCompan.. 1:Threshold =
TPORET pan resh —EAdE Max : -27

v
] [ E

9] 3 Cancel |

B Touche [Clear]

Efface |'affectation du changement de parametre sélectionné dans la liste, de sorte que rien ne lui
soit affecté.

B Touche [Clear All] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de changement de parametre.
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User Defined Button (Parametres définis par
I'utilisateur)

Parameétres définis par l'utilisateur

Les parametres que I'utilisateur peut manipuler a I'aide des touches de fonctions <F1> a <F6> dans
les unités DMEG64N/24N ou ICP1 sont appelés « parameétres définis par I'utilisateur ». Les parametres
qui font I'objet de changements fréquents peuvent étre affectés préalablement a n'importe laquelle
des 24 (six fois quatre pages) valeurs présélectionnées, et manipulés sur les unités DMEG64N/24N ou
ICP1, méme lorsque DME Designer n'est pas exploité.

Cette fonction définit les parametres du DME Designer susceptibles d'étre appelés a l'aide des
touches de fonction <F1> a <F6>.

Dans DME Designer, les réglages des paramétres définis par I'utilisateur sont effectués a l'aide de la
boite de dialogue « User Defined Button ». Plusieurs configurations de groupe de périphériques ont
en commun les réglages de parametres définis par I'utilisateur.

« User Defined Button », boite de dialogue

Lorsque vous cliguez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Defined Button » s'affiche.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

= User Defined Button gj
| DME Group Ral
i I - (R S
Glear

LCGD Displa| Function Parameter Idin ‘Max |
F1 [CompOn] |CGompCn Parameter Value Edit | DMEG4MNComponent:GompanderHInd:1:0n  |OFF ol
F2 [SceneCha] |SceneChanege | Scene Change 001:BGM_Cantral - —
F3 | |
F4
F&
F&

Ok Cancel
B [Group]

Sélectionne le groupe de périphériques a configurer dans la liste.

B Onglets [11/[2)/[3)/[4]
Permute le jeu auquel les réglages s'appliquent. Vous pouvez configurer un total de six touches
par jeu. Les paramétres définis par I'utilisateur spécifiés dans un seul onglet s'affichent sur une
seule page dans I'écran principal de I'unité DME64N/24N ou ICP1.

Touches de fonctions

Les touches de fonctions s'affichent dans la colonne d'extréme gauche du tableau. Lorsque vous
entrez du texte dans [LCD Display] (Ecran LCD), un nom court comportant jusqu'a huit caractéres
est créé et s'affiche a droite de la touche de fonction.
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Function (Fonction)
Détermine la fonction a affecter aux touches de fonction.

= Uszer Defined Button

| DME Graup ﬂ
T 3 ] 4 |
Clear
LCD Dizplay | Function ‘ Parameter Mir | Max |
F1 [CompOn] CompOn |Parameter Value Edit jDME64N:CDmponem:CompanderH:h1 1:0n  |OFF |oN
F2 [SceneChal SceneOhangeE Scene Change | 001:BGM_Gontral |—— -
3

F4 ‘Parameter Value Edit

| Direct Pata er Value
F& Scene Chanee L
F&i GPT Out
Play Wav File

ok Gancel

* [No Assign]
Pas d'affectation. Sélectionnez cette option pour désélectionner une fonction actuellement
attribuée.

e [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le parametre spécifié dans le champ [Parameter].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

e [Direct Parameter Value] (Valeur de paramétre en direct)
Permet d'attribuer directement la valeur d'un paramétre. Le paramétre cible est spécifié dans
le champ [Parameter], et la valeur a déterminer est indiquée dans le champ [Max].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

* [Scene Change]
Permet le rappel de sceéne. La scéne a rappeler est spécifiée dans le champ [Parameter].

e [GPI Out]
Autorise la sortie GPI. Le réglage GPI s'effectue dans le champ [Parameter].

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave
s'effectue dans le champ [Parameter].
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers ne

pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav File Player est inclus dans la configuration de
l'unité DME.
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Parameter

Détermine le paramétre attribué a chaque touche de fonction. Cliquez ici pour afficher une liste.
Cette liste affiche les parametres qui sont inclus dans la configuration actuelle. Sélectionnez le
parametre que vous souhaitez appeler a I'aide de la touche de fonction.

™3 User Defined Button &l
| OME Group J=|
L R - B Y R
Clear
LGD Display ‘ Function Parameter | Min ‘ Max |
F1 [Gompandel|CGompanderOn Parameter Value Edit | DMEG4M-GomponentGompanderHlnddoe  J0CE faltl
F2 [Scene01]  [Scenell | Scene Change |001:BGM Gontrol . gnonent \
T - OMES-GE)
i | & Component
L | -Slot
F5 | Hi-bternal[Analog]
F6 T | [-IternallCobraNet]
LA
=1-DMEG4N
£1-Component
7 CompanderH |
1:0n
KeyIn1:1:Keyln J
Dyn1:1:Threshold —]

Dyn1:1:Ratio
Dyn11:Width
Dyn1:1:Attack
Dyn11:Relaase

Dyn1:1:Gain
- FeedbackSuppressor
[4-PEQ-Steren

Slot

an

Fi-DMEZ4N

LCD Display (Ecran LCD)

Regle le texte qui s'affiche dans I'unité DME ou ICP1. Cliquez sur le champ [LCD Display] et
saisissez un texte. Vous pouvez saisir jusqu'a 23 caracteres dans le champ [LCD Display].

Une fois que vous confirmez le nom en appuyant sur la touche <Enter>, un court nom est créé et
affiché dans la zone de la touche de fonction comme suit : « F1 [shortnam] ». Le nom court
s'affiche également dans I'écran principal de I'unité DME ou ICP1. Un nom court est
automatiquement créé, composé de huit caractéres maximum, pour étre affiché comme nom du
parametre défini par |'utilisateur sur I'écran principal de 'unité DME ou ICP1.

Min, Max
Définit les limites inférieure et supérieure d'un paramétre.

Touche [Clear]

Efface les affectations pour les touches de fonctions sélectionnées. Cette fonction est identique a
« No Assign ».

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Réglage des parametres définis par l'utilisateur

Définit le parameétre défini par I'utilisateur.
1 Créez une configuration.

2 Cliquez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools]
La boite de dialogue « User Defined Button » s'affiche.

== Uszer Defined Button

| DME Graup ﬂ
T 3 4
Glear

LGD Displa| Function Farameter Mir |Max |
F1 [CompOn] |Compln Parameter Value Edit  DMES4M.ComponentCompanderHih11:0n  |OFF oM
F2 [SceneChal  |SceneChanee Scene Change 001:BGM Contral == ==
F3 [ [
F4
F&
F&

of | Cancel

3 Cliquez sur I'un des onglets numéroté de [1] a [4] pour sélectionner le jeu de parametres
définis par I'utilisateur auquel vous affecterez les paramétres.
Les quatre onglets correspondent aux pages de I'écran principal de |'unité DME ou ICP1.

4 Cliquez sur la zone [Parameter] de la touche de fonction a laquelle vous voulez affecter le
parameétre.
Une liste des parametres utilisés dans la configuration actuelle s'affiche.

5 Sélectionnez le parametre a affecter a la touche de fonction.

6 Cliquez sur le champ [LCD Display] et entrez le texte du nom du parametre défini par
l'utilisateur.
Le champ [LCD Display] peut accepter jusqu'a 23 caracteres, mais huit seulement apparaissent
sur I'écran principal de I'unité DME ou ICP1. Lorsque vous composez un nom de parametre défini
par I'utilisateur, veillez a ce que les huit premiers caractéres soient compréhensibles.

Lorsque vous effectuez plusieurs enregistrements, vous pouvez gagner du temps en définissant d'abord uniquement la
zone [Parameter] pour toutes les touches, puis les noms des zones [LCD Display] (Ecran LCD). Lorsque vous entrez un
nom de parametre défini par I'utilisateur dans une zone [LCD Display] et que vous appuyez sur la touche <Enter> pour
le confirmer, la zone [LCD Display] suivante est sélectionnée et vous pouvez y saisir le texte directement.
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DAW Control (Controle DAW)

Lorsque vous cliquez sur [DAW Control] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « DAW Control »
s'affiche. Vous pouvez y définir des réglages qui sont d'application lorsque le DME64N/24N est
contrélé depuis un contréleur DAW. Ce parametre est défini pour chaque configuration de zone.

Il peut uniquement étre défini hors ligne.

Cette fonction ne peut étre paramétrée que sur les unités DMEBG4N/24N.

Le contréle DAW peut uniquement étre modifié par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est cochée.

Noms et fonctions

=2 DAW Control

D& Type | Off -

Funition | Controller Label Parameter | o
Chl  MoAssign | j
Ch2 N.n Assl‘g‘n.
Ch3  |MoAssign
Cha .N.n.ﬂ;-sslén
Chs  |MoAssign
ChE .N.n.ﬂ;-sslén
Ch?  |MoAssign
Cha .N.n.ﬂ;-sslén
Ch3  |MoAssign
Chio :N.n.ﬂ;-sslén ] j

gk LCancel |

B [DME]

Sélectionnez dans la liste I'unité DMEB4N/24N sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

H [DAW Type] (Type de DAW)

Sélectionnez le type de DAW. Les réglages possibles sont : MIDI, DAW (Type1) et DAW (Type?2).

Le parametre [DAW Type] remplit la méme fonction que le parameétre Protocol dans I'onglet MIDI de la
boite de dialogue « Utility » et le paramétre DAW Type dans 'onglet MIDI V 3.5 de la boite de dialogue
« Utility ».

MIDI : utilisez ce paramétre si un périphérique MIDI autre qu'un contrdleur ProTools universel
(protocole HUI) ou un contréleur Logic ou Cubase universel (protocole Mackie Control) doit étre
connecté.

DAW (Type1) : utilisez ce parametre si un contréleur ProTools universel (protocole HUI) doit étre
connecté.

DAW (Type2) : utilisez ce parametre si un contréleur Logic ou Cubase universel (protocole Mackie
Control) doit étre connecté.

H Tableau du controleur DAW

Vous pouvez définir les parameétres suivants pour chacun des canaux (1 a 64) : [Function],
[Controller], [Label], [Parameter]
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[Function]
Sélectionne la fonction qui sera modifiée par le contréleur DAW. Cliquez ici pour afficher une liste.

=2 DAW. Gontrol

DME | DMEZ4N =

DAW Type [OF  «

Function Contraoller Label Parameter =
Ghl | Mo Assien ﬂ :1
Ch2
Gh3
Chd

Parameter Walue
Soene Change
Scene horement

Che  [Scene Decrement

Mute
Ot GPI Lock

Ch7? Play Wav File
GhE Mo Assien

Ghd Mo Assien i
=
0 I;H
oK | GCancel |

¢ [No Assign]
N'effectue aucune affectation. Sélectionnez ce parameétre si vous supprimez une affectation
existante.

e [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le parametre du composant spécifié dans le champ [Parameter].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

[Scene Change]

Rappelle une scéne. La scéne est rappelée méme si la scene actuelle et celle modifiée par le
controleur DAW sont les mémes.

Lorsque vous effectuez une sélection, [SCENE] apparait dans le champ [Label] (Etiquette).
La derniére scene est définie dans le champ [Parameter].

[Scene Increment] (Incrément de scene)

Définit I'incrément de scene. Rappelle la scéne valide suivante aprés la scéne actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SINC] apparait dans le champ [Label].

[Scene Decrement] (Décrément de scéne)

Sélectionne le décrément de scéne. Rappelle la scéne valide suivante avant la scéne actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SDEC] apparait dans le champ [Label].

[Mute]

Assourdit tout. Le parametre Mute est activé et désactivé par le contrbleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [MUTE] apparait dans le champ [Label].

¢ [Component] (Composant)
Modifie les parametres du composant. Les noms des composants sélectionnables présents
dans la configuration sont affichés dans une liste.
Lorsque cette option est sélectionnée, le premier parametre du composant est défini dans le
champ [Parameter].

e [GPI Lock]
Attribue un verrou GPI. Le parameétre GPI Lock est activé et désactivé par le controleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [LOCK] apparait dans le champ [Label].

* [Play Wav File]

Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave
s'effectue dans le champ [Parameter].

Les fichiers ne pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav File Player est inclus dans la
configuration de I'unité DME.
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[Controller] (Contréleur)

Sélectionne un contréleur dans la liste lorsque I'option [Parameter Value Edit] est définie dans
[Function]. Vous avez le choix entre [Switch] (Commutateur), [Fader] ou [Knob] (Bouton).

[Label]

Saisissez une étiquette. Double-cliquez pour saisir le texte. Vous pouvez entrer jusqu'a
16 caracteres alphabétiques. Confirmez la valeur avec la touche <Enter> ou annulez-la avec
la touche <ESC>.

Si vous sélectionnez [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] ou [GPI Lock] dans [Function],
le nom de I'étiquette est fixe.

[Parameter]

Si les options [Scene Change], [Parameter Value Edit] ou [Play Wav File] sont définies dans
[Function], vous pourrez configurer les parameétres correspondants.
Cliquez ici pour afficher une liste.

* Lorsque l'option [Scene Change] est définie dans [Function]
Affiche les scénes susceptibles d'étre sélectionnées.

* Lorsque l'option [Parameter Value Edit] est définie dans [Function]
Une liste de parameétres sélectionnables s'affiche.

* Lorsque l'option [Play Wav File] est définie dans [Function]
Une liste de fichiers Wave sélectionnables s'affiche.
Vous ne pouvez sélectionner un fichier Wave que s'il a été préalablement spécifié dans Wav
File Manager et si le lecteur Wav File Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Remote Control Setup List

Lorsque vous cliquez sur la commande [Remote Control Setup List] du menu [Tools], la boite de
dialogue « Remote Control Setup List » s'affiche.
Cette liste enregistre les paramétres a commander depuis un contréleur externe.

Les unités DME V3.8 ou ultérieure/DME Satellite autorisent la commande a distance respectivement via les connecteurs
[NETWORK] (Réseau) et [REMOTE] (A distance). Le port a utiliser est spécifié via I'onglet « Remote/Remote V3.5 »
(A distance/A distance V3.5) de la boite de dialogue « Utility » (page 168 ou 173).

Pour les détails sur le protocole de communication, reportez-vous a la section « DME Remote Control Protocol
Specifications » (Spécifications du protocole de commande a distance de I'unité DME) disponible sur le site Web Yamaha
Pro Audio, a I'adresse suivante :

http://www.yamahaproaudio.com/

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

= Remote Control Setup List @
DME DME Group] /DMEE4N
Function | Parameter | Idin | (LEY | Type |i‘
1 Farameter Value Edi| Component: Delay-Lo -13801 0/ de
2_ Pararneter Value Edi| Component:Slot1 Ou 0 1)
3_ Lewvel Meter Component: SFx
4_ Lewvel Meter Component: Cascad| -
5_ Mo Azsign
E_ Mo Azzign
7 Mo Aszsign
8_ Mo Azsign
S_ Mo Azzign
T Mo Aszsign
T Mo Azsign
Z No Assign ﬂ
Clear Stiing Display || Hurneric Ok | LCancel |

[DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laguelle vous voulez effectuer les réglages.

[Function]
Sélectionnez [No Assign], [Parameter Value Edit] ou [Level Meter] (Indicateur de niveau).

[Parameter]

Spécifie le parametre a contréler. Une liste de parametres s'affiche en fonction de la sélection
indiquée dans l'option [Function].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.
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[Min]/[Max]
Affiche les valeurs minimale et maximale du paramétre.

[Type]

Sélectionne une courbe de fader lorsque le niveau et d'autres éléments sont spécifiés dans I'option
[Parameter].

Sélectionnez [dB] pour contrbler directement le niveau en dB ou [Curve Table] (Tableau des
courbes) afin d'utiliser I'une des courbes de fader en vue du réglage de niveau.

Touche [Clear]
Efface le contenu de la ligne sélectionnée.

Touches [String Display] (Affichage de chaines)

Font basculer le format d'affichage des valeurs de parametre.
« String Display » : valeur s'affichant dans les fenétres de I'éditeur.
« Numeric » : valeur interne.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Internal HA Control
(Commande de préampli interne)

Le gain et I'alimentation fantdme (+48V) des préamplis internes des unités DME24N/DMES8i-C/
DME4io-C/DMES8I-ES/DME4io-ES peuvent étre contrélés depuis une console PM5D ou LS9 ou tout
autre console numérique compatible. La console de mixage numérique communique en série avec
une unité DME exclusivement au sein d'un groupe de périphériques, qui contrble toutes les autres
unités DME de ce groupe. Une seule unité DME d'un groupe de périphériques peut étre connectée a
une console de mixage numérique dans le cadre d'une communication en série directe. Il peut s'agir
d'une unité DME autre que le maitre du groupe ou d'une unité DME qui ne possede pas de préampli
micro.

L'unité DME peut étre connectée de trois manieres différentes a une console de mixage numérique
dans le cadre d'une communication en série : 1) via le connecteur [REMOTE], 2) via CobraNet et 3)
via EtherSound. Dans les trois cas, vous devez configurer le port de communication utilisé par I'unité
DME, de méme que, si vous utilisez CobraNet ou EtherSound, il faut également régler les parametres
appropriés pour ces protocoles.

Vous devez par ailleurs attribuer une ID au préampli micro interne du DME a commander (page 142).
Dans la mesure ou le protocole AD8HR est utilisé pour la communication entre les unités DME et la
console de mixage numérigue, les ID des préamplis micro permettent d'afficher et de controler
plusieurs unités DME en tant que préamplis micro AD8HR depuis la console. Vous trouverez plus de
détails sur les paramétres appropriés aux pages suivantes.

¢ \/ous ne pouvez connecter qu'une seule console de mixage en série au sein d'un groupe de périphériques.

¢ Si la connexion entre les unités DME est interrompue, la communication sera impossible avec les unités DME dont le
numéro d'ID est supérieur a celui de I'unité au niveau de laquelle I'interruption s'est produite.

¢ | a plage variable des valeurs GAIN differe entre I'AD8HR et la série DME. Vous ne pouvez pas utiliser la console de
mixage pour spécifier une valeur excédant la plage variable de la série DME.

¢ Si vous modifiez I'unité DME qui communique en série avec la console de mixage numérique ou I'lD de son préampli
micro interne, vous devrez redémarrer I'unité DME.
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Connexion a distance

Connectez la console de mixage numérique au connecteur [REMOTE] d'une des unités DME et réglez
le port a utiliser pour commander le préampli micro sur « Remote » via le parametre [Internal HA
Control] de I'onglet « Remote/Remote V3.5 » de la boite de dialogue « Utility » (page 168 ou 173).
Utilisez un cable Ethernet branché aux connecteurs [NETWORK] pour effectuer les connexions entre
les unités de la série DME.

Céble D-SUB a 9 broches

é REMOTE é REMOTE

= |:| @ o @» Ethernet
oo mmD

ol

Commuta-
teur réseau

=

0 ] ep——=

Console de mixage numérique

DME4io-C

S

|
C

DMESI-ES

|
i

DME4io-ES

¢ | a connexion REMOTE permet uniquement de transmettre et de recevoir des signaux de commande. Les connexions
audio doivent étre effectuées séparément.

e || est également possible d'établir une connexion au connecteur [REMOTE] d'une unité DME dotée de préamplis micro
intégrés.
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Connexion CobraNet

Utilisez une carte d'interface CobraNet telle que la MY16-ClI pour établir des connexions CobraNet
entre la console de mixage numeérique et les unités DME. Utilisez un cable Ethernet branché aux
connecteurs [NETWORK] pour établir des connexions entre les unités de la série DME. Vous pouvez
spécifier le port a utiliser pour la commande du préampli micro via le parameétre [Internal HA Control]
de I'onglet « Remote/Remote V3.5 » de la boite de dialogue « Utility » (page 168 ou 173).
Sélectionnez « Slot 1 » si l'unité DME utilisée pour la communication en série est un DME24N, une
valeur comprise entre « Slot 1 » et « Slot 4 » pour un moteur DME64N ou « CobraNet » s'il s'agit d'une
unité DME Satellite. Les paramétres de toutes les autres unités DME doivent étre réglés sur « OFF ».
Vous devez également faire correspondre les canaux de communication série CobraNet de la carte
d'interface installée sur I'unité DME connectée en série avec ceux de la carte d'interface de la console
de mixage numeérique. Reportez-vous a la page 488 pour plus d'informations sur les unités DMES8i-C/
80-C/4io-C. Reportez-vous au mode d'emploi de CobraNet Manager Lite for Yamaha pour plus
d'informations sur la configuration de la carte MY16-Cll. Réglez le canal série de tous les autres
périphériques sur « OFF ».

CobraNet

Commuta-
teur réseau

[= > N ] Commuta-
a i |:|® ey @m@ teur réseau
aml____oooooloo  gmb
DME24N

LS9

e | orsque deux cartes d'interface MY16-Cll ou CobraNet similaires sont installées sur une console LS9-32 pour
commander plusieurs unités DME, utilisez le parametre COMM PORT de I'écran LS9 EXTERNAL HA pour sélectionner
le logement a utiliser.
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Connexion EtherSound

B Consoles de mixage numériques sans connecteur [REMOTE]

Utilisez une carte d'interface EtherSound telle que la MY 16-ES64 pour établir des connexions
EtherSound entre la console de mixage numérique et les unités DME. Utilisez un cable Ethernet
branché aux connecteurs [NETWORK] pour établir des connexions entre les unités de la série DME.
Vous pouvez spécifier le port a utiliser pour la commande du préampli micro via une communication
série directe avec une unité DME a l'aide du paramétre [Internal HA Control] de I'onglet « Remote/
Remote V3.5 » de la boite de dialogue « Utility » (page 168 ou 173). Sélectionnez « Slot 1 » si l'unité
DME utilisée pour la communication en série est un DME24N, « Slot 3 » ou « Slot 4 » pour un DME64N
ou « EtherSound » s'il s'agit d'une unité DME Satellite. Les parameétres de toutes les autres unités
DME doivent étre réglés sur « OFF ».

Utilisez le logiciel AVS-ESMonitor d'AuviTran pour configurer les paramétres EtherSound de la carte
d'interface de la console de mixage numérique et de l'unité DME.

e Serial Communication Mode (Mode de communication série) : Unicast (Monodiffusion) pour
un fonctionnement bidirectionnel

¢ AD8HR Remote Option (Option a distance de I'AD8HR) : Mode 2

¢ Baud Rate (Débit en bauds) : 38400

Pour désactiver la communication série des cartes d'interface installées sur les autres unités DME,
réglez Serial Communication Mode sur « Slave ».
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¢ L orsque vous installez une carte d'interface MY 16-ES64 ou EtherSound similaire sur une console LS9-32, prenez soin
de l'insérer dans le logement 1. Sélectionnez également « SLOT 1 » sous le parametre COMM PORT de I'écran LS9
EXTERNAL HA.

¢ | es unités DME24N utilisant la version V3.04 ou supérieur du micrologiciel sont compatibles.

¢ \/ous pouvez télécharger le logiciel AVS-ESMonitor depuis le site Web d'AuviTran :
http://www.auvitran.com/
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B Consoles de mixage numériques avec connecteur [REMOTE]

Branchez le connecteur [REMOTE] de la console de mixage a la carte d'interface MY 16-ES64 ou
EtherSound similaire a I'aide d'un cable croisé D-Sub a 9 broches et établissez les connexions
EtherSound appropriées entre la carte d'interface et les unités DME. Utilisez un céable Ethernet
branché aux connecteurs [NETWORK] pour établir des connexions entre les unités de la série DME.
Vous pouvez spécifier le port a utiliser pour la commande du préampli micro via une communication
série directe avec une unité DME a 'aide du paramétre [Internal HA Control] de I'onglet « Remote/
Remote V3.5 » de la boite de dialogue « Utility » (page 168 ou 173). Sélectionnez « Slot 1 » si l'unité
DME utilisée pour la communication en série est un DME24N, « Slot 3 » ou « Slot 4 » pour un DME64N
ou « EtherSound » s'il s'agit d'une unité DME Satellite. Les parameétres de toutes les autres unités
DME doivent étre réglés sur « OFF ».

Utilisez le logiciel AVS-ESMonitor d'AuviTran pour configurer les parametres de la communication
série EtherSound de la carte d'interface de la console de mixage numérique et de la carte d'interface
installée sur l'unité DME connectée en série.

e Serial Communication Mode : Unicast pour un fonctionnement bidirectionnel

e Paramétrez la carte d'interface de la console de mixage sur « Mode 3 » et I'unité DME a utiliser
pour la communication série sur « Mode 2 ».

* Baud Rate : 38400

Pour désactiver la communication série des cartes d'interface installées sur les autres unités DME,
réglez Serial Communication Mode sur « Slave ».
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® | es unités DME24N utilisant la version V3.04 ou supérieure du micrologiciel sont compatibles.

¢ Vous pouvez télécharger le logiciel AVS-ESMonitor depuis le site Web d'AuviTran :
http://www.auvitran.com/
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Configuration de I'ID du préampli micro interne

Cliquez sur I'option [Internal HA Control] du menu [Tools] afin d'ouvrir la boite de dialogue « Internal
HA Control ». Les numéros d'ID des préamplis micro internes du DME qui doivent étre commandés
depuis la console de mixage numérique sont attribués via cette boite de dialogue. Ces numéros sont
affichés en tant qu'ID AD8HR sur la console. Cliquez sur un champ [Device Label] (Etiquette de
périphérique) et sélectionnez I'unité DME cible dans le menu déroulant qui apparait.

¥ Internal HA Control @
| DME Graup =]
Device Label Inzert
D # 1 e |
ID#2 |DMESIC -
Clear All
ID#3 |DMEZ4N
ID#4 |-
ID#E |-
IDHE |-
ID#? |-
ID#8 |-
D#3 |- Move Up
ID#I0 |-
D#11 |- Move Down
ID#12 |-
ID#13 |-
ID#14 |-
ID#15 |-
ID#IE |-

Uty | ok | Cancel

Champ de sélection du groupe de périphériques
Permet de sélectionner le groupe de périphériques cible.

[Device Label]
Permet de sélectionner I'unité DME chargée de commander le préampli micro.

Bouton [Insert] (Insérer)

Insere une ligne non affectée dans I'unité DME actuellement sélectionnée dans la liste. L'unité DME
sélectionnée a l'origine est déplacée vers la ligne suivante dans la liste.

Bouton [Clear] (Effacer)
Supprime I'unité DME actuellement sélectionnée de la liste.

Bouton [Clear All]
Efface tous les réglages de la liste.

[Move Up]
Déplace I'unité DME sélectionnée sur la ligne supérieure dans la liste.

[Move Down]
Déplace I'unité DME sélectionnée sur la ligne inférieure dans la liste.

Bouton [Utility]

Ouvre l'onglet « Remote/Remote V3.5 » de la boite de dialogue Utility. Sélectionnez I'unité DME a
utiliser pour la communication série avec la console de mixage numérique et spécifiez le port a
utiliser pour la commande du préampli micro a I'aide du paramétre [Internal HA Control].

Bouton [OK]
Applique les réglages et ferme la boite de dialogue.

Bouton [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans appliquer de modifications aux réglages.
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Parameter List

Lorsque vous cliquez sur [Parameter List] (Liste de parametres) dans le menu [Tools], la boite de
dialogue « Parameter List » s'affiche. Une liste des parameétres de la configuration actuelle de la zone
sélectionnée s'affiche. Vous pouvez par exemple y vérifier les ID des parametres. Vous pouvez
également imprimer la liste des parametres.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte ou qu'un DME est sélectionné dans la liste [DME], les valeurs
des parametres s'affichent.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

= Parameter, List

DME | DME Groupl /DME! =
Component [0 Walue in | b~
—J-{Companent
+- Cobralet Output 10001
3J- Crossover Processor 10004
- et Level 0:0:0:0:0 0.00dE ANFINITY B 1
- Dielay1:1:Level 1:0:0:0:0 0.00dB AMFINITY dB 0
- Dielay:1:1:Mute 1:0:0:1:0 OFF OFF C
- Delay1:1:0n 10020 0O OFF C
- Delay:1:1:Delay 1:0:0:30  0.00ms 0.00ms L
- Dielay2:1:Level 1:1:0:0:0 0.00dB AMFINITY dB 0
- Delay:2:1:Mute 1:1:0:1:0 0OFF OFF C
- Delay:2:1:0n 11020 0O OFF C
- Delay:2:1:Delay 1:1:0:30  0.00ms 0.00ms L
- Band:1:1:HPFFrequency 20:0:3:0 800Hz 20.0Hz 2
- Band:1:1:HPFTupe 20:0:5:0 484B/0ct Linkwitz  Thru 47
| | »
Preview... | Save... | String Display Mumeric | LCloze |

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.
Les composants du DME sélectionné sont affichés dans la liste des composants.

Liste des composants

Les composants et les modules utilisateur présents dans le DME, leurs ID et les parameétres des
composants sont affichés dans une liste hiérarchique. L'AD et le logement sont également
affichés.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Les parametres affichés dans I'éditeur de module
utilisateur apparaissent cependant ici.

[ID]

Affiche I'lD du composant ou du paramétre.

La ligne suivante s'affiche pour I''D du parametre : « Element No. : X : Y : Parameter No. :
Index No. ».

[Value]

Affiche la valeur du parametre.

[Min]/[Max]

Affiche les valeurs minimale et maximale du paramétre.

Les valeurs des parameétres affichées sont celles qui étaient d'application au moment de I'ouverture de la boite de
dialogue ou lorsque le DME affiché a été sélectionné dans la liste [DME]. Elles ne peuvent pas étre modifiées ici.
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B Touche [Preview] (Apercu avant impression)

Imprime une liste de parametres. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un écran d'apercu avant
impression apparait.

B Touche [Save] (Enregistrer)

Enregistre la liste de parameétres dans un fichier CSV. Lorsque vous cliquez sur cette touche, la
boite de dialogue d'enregistrement standard du systéme d'exploitation s'affiche.

Le format CSV est un fichier texte délimité par une virgule qui peut étre lu par de nombreux types de logiciels, tels que
des programmes de traitement de texte, de tableur ou de base de données.

Les valeurs de parameétre sont sauvegardées au format de I'affichage sélectionné par la touche [String Display] ou
[Numeric].

B Touches [String Display]/[Numeric]

Font basculer le format d'affichage des valeurs de paramétre.
« String Display » : valeur s'affichant dans les fenétres de I'éditeur.
« Numeric » : valeur interne.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

B Impression d'une liste de paramétres

Imprime tous les parametres du composant sélectionné dans la liste, tous les paramétres du DME
sélectionné ou tous les parametres de I'ensemble des DME.

Lorsque vous cliquez sur la touche [Preview], la boite de dialogue change et I'apercu avant
impression est affiché au centre. Des touches sont ajoutées dans la partie supérieure de la boite de
dialogue.

™= parameter List

Frint... Setup... Prev Mest Cloze |

Freview... Save... oK Cancel

Touche [Print]

Imprime une liste de parametres. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Print ». Lorsque
vous cliquez sur la touche [Print], l'impression démarre.
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B Touche [Setup] (Configurer)

Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Print Setup » (Configurer impression).
Vous pouvez y définir le format et I'orientation du papier, ainsi que la police.

=2 Print Setu p @
Faper Size: lﬁ $
Orientation: Cancel

{+ Portrait
" Landscape

Font
MS Shell Dlg B THelie., o

Target
" Selected Companent
* Selected DME
" AIDME

[Paper Size] (Format du papier)
Sélectionnez le format de papier dans la liste.

[Orientation]
Définissez I'orientation du papier en cliquant sur une des cases d'option.

e [Portrait]
Imprime sur le papier a la verticale.

* [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier a I'horizontale.

[Font] (Police)

Affiche la police définie. Cliquez sur la touche [Font] pour afficher la boite de dialogue « Font »
dans laquelle vous pouvez modifier la police.

[Target] (Cible)
Définissez les parameétres a imprimer en cliquant sur une des cases d'option.

¢ [Selected Component] (Composant sélectionné)
Imprime tous les paramétres du composant sélectionné dans la liste.

* [Selected DME] (DME sélectionné)
Imprime tous les paramétres du DME sélectionné.

* [All DME] (Tous les DME)
Imprime tous les parametres de tous les DME.

Touche [Close]
Ferme I'apercu et revient a I'affichage de la boite de dialogue initiale.

Touche [Prev] (Précédente)/touche [Next] (Suivante)

Permet de naviguer entre les pages de l'apercu avant impression lorsqu'il y a plusieurs pages.
La touche [Prev] revient a la page précédente. La touche [Next] passe a la page suivante.
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Component Lock

Cliquez sur [Component Lock] dans le menu [Tools] (Outils) pour afficher la boite de dialogue
Component Lock (Verrouillage des composants).

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

omponent Lock

Compohieht
LIME24 M
BB
é--Oomponent
. [0 Analog Output
=-5lot
i [ Internal[DME24M DA]
.. [ Internal[DME24MN HA-AD]
DMEG4M
P,D
é..CompDnent

i [ Crossover Processor 1T Select Al

O EQ-CompCompressor
0 EQ-CompPEG-Steren Glear &l
O My-Others
i [0 Speaker Processar
i - Osex
2-5lot
o O SLOT 1[MY-Cithers]

(0] 4 | Cancel |

Les noms des modules de composants et d'utilisateur inclus dans I'unité DME apparaissent. AD et
Slot s'affichent également.

Lorsque la case située a gauche d'un nom de composant est cochée, ce composant est verrouillé, et
il n'est plus possible d'en modifier les parametres a partir d'un PM5D ou autre périphérique externe
contrélant I'unité DME via une interface RS-422. Lorsque le composant est verrouillé, il est toujours
possible de commander les préamplis micro internes du DME a I'aide de la fonction Internal HA
Control. Les réglages de verrouillage sont transférés a I'unité DME lorsque celle-ci est placée en ligne.
Les réglages ne peuvent pas étre modifiés hors ligne.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Seuls les composants affichés par
la fonction User Module Editor apparaitront & I'écran.

Seuls les utilisateurs dont la zone [Edit] est cochée peuvent éditer I'état de verrouillage.

B Touche [Select All]

Coche toutes les cases de composants.

B Touche [All Clear]
Décoche toutes les cases de composants.

B Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Cliquez sur I'élément [Scene Link Manager] du menu [Tools] ou bien sur la touche [Scene Link] dans
la fenétre « Scene Manager » pour ouvrir la fenétre « Scene Link Manager ».

Fenétre « Scene Link Manager »

Dans cette fenétre, vous pouvez configurer et rappeler des groupes de scénes entre des groupes
DME et des unités SP2060. Les groupes de scénes vous permettent de rappeler simultanément des
scenes sur plusieurs groupes DME et/ou unités SP2060. Vous pouvez spécifier jusqu'a 999

configurations de groupes de scénes.

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier cette fonction.

Il s'agit d'une fonction de DME Designer. Elle n'affecte pas les opérations de rappel de scene ou de stockage effectuées a

partir du panneau du périphérique ou de périphériques externes.

Noms et fonctions

™ Scene Link Manager

Scene Link

=001 : Scenelink 001
2 5F Groupl
P20s0
L.5P20602)
= 5P Group2
i--5P2060(3)

.. OME Giroupl

.. DME Group?
—-002 : Scenelink 002
2 5F Groupl

L.5P20602)
= 5P Group2
i--5P2060(3)

... DME Groupl

Scene Manager

Scene No,

3
m3:

0a:
013
: Seene 001
ooz -

0o

014 :
014

014 :
014 :
: Seene 002

Soene 13
Scene 113

Soene 13
Scene 113

Soene 002

Soene 014

Scene 114

Soene 014
Scene 114

flaye LIP
awe Down

Becall

Cloge

B Vue en arborescence des groupes de scénes

Affiche le nom du groupe de scénes, le numéro de scéne du groupe DME et/ou SP2060, et le nom
de sceéne de chaque configuration de groupe de scenes. Cliquez sur le numéro ou le nom de la

scene pour ouvrir une liste vous permettant d'effectuer une nouvelle sélection. Cliquez sur le nom
du groupe de scenes pour modifier celui-ci.

B Touche [New] (Nouveau)

Crée une nouvelle configuration de groupe de scenes. Saisissez un nom et cliquez sur la touche

[OK] pour ajouter une nouvelle configuration de groupe de scénes.
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B Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime la configuration de groupe de scenes actuellement sélectionnée dans I'arborescence
de groupes de scenes. Lorsque vous cliquez sur cette touche, le message « Are you sure ? »
apparait. Cliquez sur la touche [Yes] pour effacer la configuration de groupe de scénes
sélectionnée.

Cliguez sur [No] pour annuler I'opération de suppression du groupe de scenes. La touche [No]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée.

B Touche [Copy]

Copie la configuration de groupe de scénes sélectionnée. La touche [Copy] apparait grisée et ne
peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée

B Touche [Paste]

Colle une configuration de groupe de scenes coupée ou copiée dans la configuration actuellement
sélectionnée de l'arborescence. La configuration de groupe de scénes sélectionnée est
remplacée. La touche [Paste] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a
été coupée ou copiée.

B Touche [Cut]

Coupe la configuration de groupe de scenes sélectionnée. La touche [Cut] apparait grisée et ne
peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée

B Touche [Insert]

Insére une configuration de groupe de scenes coupée ou copiée a la position de groupe de
scenes actuellement sélectionnée dans I'arborescence. La configuration sélectionnée, ainsi que
toutes celles qui se trouvent en dessous, descendent alors d'une position. La touche [Insert]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a été coupée ou copiée.

B Touche [Move UP]

Monte la configuration de groupe de scenes actuellement sélectionnée d'une position dans
I'arborescence de groupes de scenes. La touche [Up] apparait grisée et ne peut étre utilisée si
aucune configuration n'a été sélectionnée.

B Touche [Move Down]

Descend la configuration de groupe de scenes actuellement sélectionnée d'une position dans
I'arborescence de groupes de scenes. La touche [Move Down] apparait grisée et ne peut étre
utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée

B Touche [Recall] (Rappel)

Rappelle le numéro de scéne attribué a la configuration sélectionnée dans l'arborescence, et ce
vers les périphériques correspondants. La touche [Recall] apparait grisée et ne peut étre utilisée si
aucune configuration n'a été sélectionnée.

Les scenes ne peuvent étre rappelées qu'en temps réel pour les unités DME et SP2060 situées au sein d'un groupe de
périphériques.

B Touche [Scene Manager] (Gestionnaire de scénes)
Ouvre la fenétre « Scene Manager ».

B Touche [Close]

Ferme la fenétre.
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SP2060 Library Manager
(Gestionnaire de bibliotheques)

Cliquez sur I'élément [SP2060 Library Manager] dans le menu [Tools] (Outils) pour ouvrir la fenétre
« SP2060 Library Manager ».

Fenétre « SP2060 Library Manager »

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier cette fonction.

Autorise I'édition des bibliotheques de composants de SP2060 Speaker Processor.
Chaque composant peut stocker jusqu'a 60 bibliotheques, et chaque unité SP2060 360.

H Noms et fonctions

2 5P2060 Library Manager

Device Library List Library File = Add File
=-Zonel [F2103 C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
- 5P2060(23[192.168.000.013] [F2108_moni C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De w
! [-Speaker Processor IF2108_sub C:/Program FilesYAMAHASOPT Toole/DME De Move UP
Hull [F211245 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
O 2 Way [F211285 pa_moni  C:/Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De Mave Down
- O 3 Way [F211285 pasub  Ci/Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De
- O 4 Way [F2112M64 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
. O B Way [F2112M64 pasub  Ci/Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De
O 6 Way [F2112M95 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De
- 5P2060[192168.000012] [F2112M95 pa_sub G/ Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De
. Speaker Processar [F21 1205 pa Ci/Program Files Y BMBHAOPT Tools/DME De Duplicate
O 1 Way [F2112M99 pa sub G/ Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De
O 2 Way [F2115A5 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De
O 3 Way [F2115A5 pa_moni  C:/Program FilesAMAHASOPT Tools/DME De
O 4 Way [F2115A5 pasub  Ci/Program Files/YAMAHASOPT Tools/DME De—
O 5 Way [F2115M6E4 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De
O 6 Way [F2115M64 pasub  C:/Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De Impart List
[F2115M95 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De .
[F2115M95 pasub G/ Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De M
[F2115M99 pa C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De
[F2115M99 pa sub G/ Program FilesYAMAHASOPT Tools/DME De
[F2205 C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
[F2205_sub C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De
[F2203 C:/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
[F2208_moni C:/Program Files/YAMAHAOPT Toole/DME De M
< | iR

Liste des unités SP2060
Affiche la liste des unités SP2060 connectées au port spécifié.

Liste des bibliothéques

Les titres et les noms de fichiers de bibliotheques s'affichent dans cette liste. Par défaut, les titres
sont les mémes que les noms de fichiers, mais sans leur extension. Cliquez sur un titre pour
I'éditer. Les titres peuvent comprendre jusqu'a 23 caracteres, mais I'écran du SP2060 n'en
affichera que 16. Vous pouvez aussi utiliser des caractéres a 2 bits, mais ils ne s'afficheront pas
sur I'écran du SP2060.

Touche [Add File]

Ajoute un fichier de bibliotheque sauvegardé par I'éditeur de composants (extension .cel) a I'unité
SP2060 sélectionnée dans la liste SP2060. Cliquez sur la touche [Add File] pour ouvrir la fenétre

« Open ». Sélectionnez un fichier de bibliotheque et cliquez sur la touche [Open] pour ajouter la
bibliotheque en question.

La touche [Add File] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

Reportez-vous a la section « Libraries » en page 362 pour plus d'informations sur les
bibliotheques d'éditeurs de composants.
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B Touche [Delete File]

Permet d'effacer la bibliotheque sélectionnée dans la liste de bibliotheques. Lorsque vous cliquez
sur cette touche, le message « Are you sure ? » apparait. Cliquez sur la touche [Yes] pour effacer
la bibliothéque sélectionnée.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération de suppression de la bibliotheque.

La touche [Delete File] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliotheque n'est
sélectionnée

B Touche [Move UP]

Monte la bibliotheque actuellement sélectionnée d'une position dans la liste. La touche [Move UP]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliothéque n'a été sélectionnée.

B Touche [Move Down]

Descend la bibliotheque actuellement sélectionnée d'une position dans la liste. La touche [Move
Down] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliothéque n'a été sélectionnée

B Touche [Duplicate]

Copie la bibliothéque de I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste vers un autre SP2060. Cliquez
sur la touche [Duplicate] pour ouvrir la fenétre « Duplicate ». Sélectionnez I'unité SP2060 de
destination et cliquez sur la touche [Yes] pour copier la bibliotheque. Vous pouvez sélectionner
plusieurs unités SP2060 de destination.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération de copie de la bibliotheque.

La touche [Duplicate] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'a été
sélectionnée.

B Touche [Import List]

Importe un fichier de bibliotheque (extension .lIf) vers I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste.
Cliquez sur la touche [Import] pour ouvrir la fenétre « Open ». Sélectionnez un fichier de
bibliothéque et cliquez sur la touche [Yes] pour importer toutes les bibliothéques incluses dans ce
fichier.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération d'importation.

La touche [Import List] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

B Touche [Export List]

Exporte et sauvegarde la bibliotheque de I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste sous forme de
bibliotheque (extension .lIf). Cliquez sur la touche [Export List] pour ouvrir la fenétre « Save as ».
Sélectionnez un format de fichier et cliquez sur la touche [Save] pour sauvegarder le fichier de
bibliotheque. Si vous choisissez le format « Library List File », seuls les chemins d'accés seront
sauvegardés. Si vous choisissez le format « Library List File with data », les données de la
bibliothéque seront aussi sauvegardées dans le fichier.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération d'exportation.

La touche [Export List] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

B Touche [Upload List]

Envoie la bibliothéque SP2060 vers une unité SP2060. Cliquez sur la touche [Upload List] pour
ouvrir la fenétre « Select Device ». Sélectionnez une unité SP2060 et cliquez sur la touche [Yes]
pour envoyer la bibliothéque. Vous pouvez sélectionner plusieurs unités SP2060 de destination.
Cliquez sur [No] pour annuler I'opération d'envoi.

La bibliotheque ne sera pas envoyée vers I'unité SP2060 tant que vous n'aurez pas cliqué sur la touche [OK], méme si l'unité
SP2060 est en ligne. Il est possible de I'envoyer méme lorsque I'unité SP2060 est hors ligne.

B Touche [Close]

Ferme la fenétre.
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Configuration du port de communication

Cliquez sur I'élément [Communication Port] depuis le menu [Setup] afin d'ouvrir la boite de dialogue
« Communication Port ». Dans cette fenétre, vous pouvez configurer le port de communication du
périphérique maitre actuel devant étre utilisé par DME Designer.

Sélectionne soit le pilote USB MIDI Driver soit le pilote DME-N Network Driver comme port de communication. Reportez-vous
au fichier « DME Setup Manual » pour plus d'informations sur I'installation et la configuration du pilote.

Seul le port USB x-1 peut étre sélectionné pour une unité DME Satellite connectée via USB.

Boite de dialogue « Communication Port »

™ Communication Port

Tw | Rx | Device Group |
1 DME4ioES #1 DME4ioES #1 DME Group1
2 |sP20s0 | 5P2060 #1 x| 5P Group
3 Mo Assign DME4ia-ES #1 Mo Aezign
| SP2050 #1
DME4io-ES #2
Mo Aszsign

OF. | LCancel

[Tx]
Sélectionne le port de communication du pilote a utiliser pour la transmission.

[Rx]
Sélectionne le port de communication du pilote a utiliser pour la réception.

[Group]

Sélectionne le groupe de périphériques a configurer dans la liste.
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Shortcut Keys
Cliquez sur [Shortcut Keys] dans le menu [Setup] pour afficher la boite de dialogue « Shortcut Keys »

(Touches de raccourci clavier).

Noms et fonctions

= Shortcut Keys @

Command | Key | -
=1 Main Panel
=J--File
... Chrl+M
- Open... Chil+0
. Save Ctrl+5
- Save Az
- DME File Storage
- Preferences Enter new key
- Log OIff
- Exit Ctrl+M
- Impart DME Designer Al File Clear
- Export DME Designer &l File .
—-Edit
| Inda Chrl+Z
- Redo Chrl+y
- Undo History
—-Wiew
Designer
=J- ser Cantral
i b Mew User Control
i Event Logger Clrl+L
L Mavigator Chl+B j oK LCancel

Cliquez pour sélectionner I'élément de raccourci clavier souhaité.

B [Enter New Key] (Saisir nouvelle touche)

Si cette touche est déja affectée, le raccourci actuel s'affichera.
Un raccourci saisi via le clavier de I'ordinateur apparaitra.

B Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Sécurité (Création d'utilisateurs et paramétrage
de réglages utilisateur)

Lorsque vous cliquez sur la commande [Security] du menu [Setup], la boite de dialogue « Security »
s'affiche. Ici, vous pouvez créer et supprimer des utilisateurs. Vous avez également la possibilité de
définir le niveau de sécurité pour chaque utilisateur. Les utilisateurs sont enregistrés en tant que
réglages DME Designer. Il n'est pas nécessaire de créer des utilisateurs pour chaque fichier.

W EnablebutologOn ([ Admiristator ~]}—{— Utilisateur connecté
. automatiquement
User List
Name | Operation Security

Administrator v Edit
i SuystemE ngineer
- M anager

v iew DME Design Window

ner

i qne v Control Companent E ditar
=|-- b ain0 peratar

- Dperator] v igw Component Editor
i DOperatord [V Change Configuration
=1 Dperator2 o

‘... Dperatord IV Synchronization

I~ View Log Window

Scene Store/Recall Level |2 EI:
User Control Level : 3

View Zone |
Zonel
O Zore2

Add User.. Bemove Uzer Change... |

ak. LCancel

B Restrictions de réglages utilisateur

Différentes restrictions s'appliquent, selon le niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement

connecté.

e | 'utilisateur actuellement connecté ne peut modifier que les utilisateurs disposant d'un niveau de
sécurité inférieur au sien.

¢ | 'utilisateur actuellement connecté ne peut pas augmenter son propre niveau de sécurité.

B Utilisateur [Administrator] (Administrateur)

L'utilisateur [Administrator] est enregistré par défaut et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles. Immédiatement apres l'installation de DME Designer, il n'y a pas de mot de passe
défini pour I'utilisateur [Administrator].
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Utilisateur de niveau 3

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

H Niveau de sécurité

Les niveaux de sécurité utilisateur sont définis a I'aide de I'élément [Operation Security]
(Sécurité des opérations), a droite de la boite de dialogue « Security ».

Edit Security | Niveau utilisateur

" Secu rity

Supérieur
v Enable Auto Log On | Adminiztrator j P
User List
[T, | Operation Security
Utilisateur de niveau 1 —f——|Administrator IV Edit
i temE ngi
S nanest W View DME Design Window
[v Control Camponent E ditar Inférieur
Iv ‘iew Component Editor
L. Operatord [¥ Change Configuration
. . =1 Dperator2 v .
Utilisateur de niveau 4 ‘... Operator3 v Synchranization

I Wiew Log Window
Scene Store/Recall Level |2 = Réglages des niveaux
User Contral Level 2 = B de sécurité
Yiew Zone |
Zonel
O Zore2

Add User... Bemove User Change... |

ak LCancel |

Vous pouvez autoriser ou interdire I'édition et I'ouverture des fenétres ou le paramétrage des
réglages.

Dix niveaux, de 1 a 10, sont définis pour le stockage et le rappel des scenes ainsi que les réglages
utilisateur. Le niveau 1 en est le niveau le plus élevé et le niveau 10 le plus bas. Par défaut, le
niveau 1 est défini pour I'utilisateur [Administrator]. Le niveau 1 ne peut étre défini que pour
I'utilisateur [Administrator]. Les utilisateurs créés par I'utilisateur [Administrator] et qui lui sont
directement subordonnés dans la hiérarchie peuvent étre définis sur les niveaux 2 a 10. Les
nouveaux utilisateurs créés comme subordonnés des utilisateurs de niveau 2 sont a leur tour
définissables sur les niveaux 3 a 10. Il est impossible de créer de nouveaux utilisateurs a un niveau
supérieur a celui de I'utilisateur qui les a créés.

La scéne définit le niveau de stockage et de rappel des scenes. L'utilisateur connecté peut stocker
ou rappeler des scénes définies a un niveau inférieur ou égal a son niveau propre. Par exemple, un
utilisateur de niveau 3 peut rappeler des scenes définies pour le rappel des scénes appartenant
aux niveaux 3 a 10.

Les niveaux sont également définis pour le réglage utilisateur. L'utilisateur connecté peut afficher
ou éditer des scenes définies a un niveau inférieur ou égal a son niveau propre.

L'utilisateur connecté peut utiliser les zones cochées dans le champ [View Zone] (Affichage de la
zone)

Les utilisateurs dont le niveau de sécurité est inférieur a 2 forment un groupe mené par un
utilisateur de niveau 2. Indépendamment du niveau de sécurité, les réglages utilisateur et les
scenes créées par les utilisateurs d'un autre groupe ne peuvent étre utilisés ou édités.
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Noms et fonctions

[Enable Auto-Log On] (Activer la fonction d'ouverture de
session automatique)

Active I'ouverture de session automatique. Si cette case est sélectionnée, I'utilisateur affiché dans le
champ a droite sera automatiquement connecté au lancement de DME Designer. L'utilisateur ouvre
une session automatiqguement sans entrer de mot de passe.

Cliquez sur [¥] a droite du champ et sélectionnez I'utilisateur pour I'ouverture de session automatique
dans la liste qui apparait.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est désactivée, la boite de dialogue « Log On »
s'affichera des que DME Designer est lancé. Pour se connecter, il est nécessaire, a chaque fois, de
sélectionner un utilisateur et d'entrer un mot de passe.

Si l'ouverture de session automatique est modifiée de ON a OFF, une boite de dialogue « Confirmation
of Current User » (Confirmation de I'utilisateur actuel) s'affichera.

*=2 Confirmation of Current User g|

[REZ | Adrminiztrator J

Pazzword |

LCancel

Entrez le mot de passe utilisateur dans le champ [Password], puis cliquez sur la touche [OK].
Si vous cliquez sur la touche [Cancel], I'ouverture de session automatique restera activée (ON).

B Utilisateur connecté automatiquement

Sélectionne I'utilisateur pour I'ouverture de session automatique lorsque la commande [Enable
Auto Log On] est cochée.

Iv Enable Auto Log On Adrninistrator ﬂ

Administratar
 Main0 perator

User List

Mame Operator]
Administrator Operatar2
yatemE ngineer Operator3
esigner Operatord
=1 MainOperatar D esigner
%--Dperator‘l SystemEngineer
=1 Mneratar? i o

L'utilisateur actuellement connecté ne peut régler cette commande que pour les utilisateurs
disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien. Si un utilisateur d'un niveau supérieur
est sélectionné, un message d'avertissement « Cannot access higher user level » (Impossible
d'accéder a un niveau utilisateur supérieur) s'affichera. Cliquez sur la touche [OK].

" DME Designer

e Cannot access higher user level,

Afin de définir la fonction d'ouverture de session automatique pour un utilisateur a un niveau de
sécurité supérieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté, il faut se connecter en tant
gu'utilisateur disposant d'un niveau de sécurité plus élevé.
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User List (Liste des utilisateurs)

Les utilisateurs enregistrés s'affichent ici. Le nom de ['utilisateur actuellement connecté s'affiche en
gras. Cliquez sur le nom de I'utilisateur dont vous souhaitez modifier les réglages.

User List =
T | Operation Security
Administrator v Edit
- S ystemE nai
[yt naneet ¥ View DME Design windaw
Iv¥ Control Companent Editar
%--Dperatoﬂ v iew Component E ditar e
i = Dperatord ¥ Change Configuration
- Operator? L
b Operator3 ¥ Synchronization
- I Wiew Log Window
Scene Store/Recal Level |2 3:
User Control Level z 3
\
View Zohe |
Zonel
O Zorez
QddlUser... | Bemol\fe User | Ehalnge... |

[Administrator] est I'utilisateur réglé par défaut. Il permet d'administrer le systéme. L'utilisateur
[Administrator] dispose des privileges du plus haut niveau et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles.

Tous les nouveaux utilisateurs sont crées a un niveau inférieur a celui de I'utilisateur [Administrator] et
s'affichent au-dessous de ce dernier.

Lorsqu’un utilisateur de niveau égal ou inférieur a 2 possede d'autres utilisateurs subordonnées, une
touche [+] ou [-] s'affiche a gauche du nom de I'utilisateur doté du niveau le plus élevé dans la liste.
Cliquez sur les touches [+] ou [-] pour afficher ou masquer les utilisateurs subordonnés a cet
utilisateur de niveau supérieur.

L'utilisateur actuellement connecté peut créer plusieurs utilisateurs a des niveaux inférieurs au sien.

@ Name

Affiche les noms des utilisateurs. Le nom de ['utilisateur actuellement connecté s'affiche en
gras.

@ Touche [Add User] (Ajouter utilisateur)

Ajoute un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez ici pour ouvrir la
boite de dialogue « Add User » (Ajouter utilisateur). Sélectionnez un utilisateur
hiérarchiqguement supérieur au nouvel utilisateur, puis cliquez sur cette touche.

Si un utilisateur de niveau supérieur a l'utilisateur actuellement connecté est sélectionné, la
touche sera grisée et aucun utilisateur ne sera ajouté.

© Touche [Remove User] (Supprimer utilisateur)

Supprime I'utilisateur sélectionné dans la liste. Vous ne pouvez supprimer que les utilisateurs de
niveau inférieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté.
Qui plus est, I'utilisateur actuellement connecté ne peut pas se supprimer lui-méme.

O Touche [Change] (Modifier)

Modifie les réglages relatifs a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Ouvre la boite de dialogue
« Change User Information » (Modifier les informations utilisateurs). Le contenu de cette boite
de dialogue est identique a celui de la boite de dialogue « Add User ».
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© Operation Security (Sécurité des opérations)

Parametre les fonctions accessibles a I'utilisateur sélectionné dans [User List] a gauche.
Cochez une case pour activer I'utilisation de la fonction correspondante.

e [EDIT]
Vous pouvez changer les paramétrages suivants : édition dans la fenétre Designer, édition
des réglages utilisateur, édition des parameétres définis par I'utilisateur, horloge de mots,
édition de scenes, GPI et MIDI.

* [View DME Design Window] (Afficher la fenétre DME Design)
Permet d'afficher la fenétre Designer.

¢ [Control Component Editor] (Régler I'éditeur de composants)
Permet de modifier les parametres dans I'éditeur de composants.

* [View Component Editor] (Voir I'éditeur de composants)
Permet d'afficher I'éditeur de composants.

* [Change Configuration] (Changer de configuration)
Permet de basculer entre les configurations.

* [Synchronization] (Synchronisation)
Permet d'effectuer la synchronisation entre I'unité DME et le SP2060.

* [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal)
Affiche la fenétre « Event Logger ».

* [Scene Store/Recall Level] (Niveau de stockage/rappel de scene)
Reégle le niveau auquel les scénes sont stockées et rappelées. Cliquez sur les touches [A] et
[¥] ou entrez un numéro dans le champ pour définir le niveau. Bien que les niveaux 1 a 10
soient disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le
niveau de |'utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est créé, ce niveau est automatiquement réglé sur « One level lower than
the user above » (Un niveau inférieur a I'utilisateur ci-dessus). Le niveau initialement réglé est
le plus élevé qui puisse étre défini pour cet utilisateur.

e [User Control Level] (Niveau de réglage utilisateur)
Régle le niveau de réglage utilisateur. Cliquez sur les touches [A] et [¥] ou entrez un numéro
dans le champ pour définir un niveau de 1 a 10. Bien que les niveaux 1 a 10 soient
disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le niveau
de I'utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est créé, ce niveau est automatiquement réglé sur « One level lower than
the user above » (Un niveau inférieur a I'utilisateur ci-dessus). Le niveau initialement réglé est
le plus élevé qui puisse étre défini pour cet utilisateur.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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« Add User » / « Change User Information », boites de
dialogue

Lorsque vous cliquez sur la touche [Add User] dans la boite de dialogue « Security », la boite de
dialogue « Add User » apparait. Lorsque vous cliquez sur la touche [Change] dans la boite de
dialogue « Security », la boite de dialogue « Change User Information » apparait.

La boite de dialogue « Add User » permet de définir un nom d'utilisateur et un mot de passe lors de
I'ajout d'un nouvel utilisateur. Vous pouvez modifier les réglages utilisateur dans la boite de dialogue
« Change User Information ». Les contenus de ces boites de dialogues sont identiques.

= Change User, Information g|
Hame || Hame |Designer
Password | sy | xxxxxxx
Confirm Passwaord | Canfirm Passwind | ““““““ |
0K Cancel 1] Cancel
Boite de dialogue « Add User » Boite de dialogue « Change User Information »

B Champ [Name] (Nom)

Saisissez le nom de I'utilisateur. Entrez un nom différent de celui des autres noms d'utilisateur
existants.

B Champ [Password] (Mot de passe)

Entrez le mot de passe. Lorsque vous tapez le mot de passe dans le champ, des astérisques (*)
s'affichent a la place des caractéres entrés. Si vous ne souhaitez pas définir un mot de passe pour
I'utilisateur, laissez le champ vide.

B Champ [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Lorsque vous tapez le mot de passe dans le
champ, des astérisques (*) s'affichent a la place des caractéres entrés. Si vous ne souhaitez pas
définir un mot de passe pour I'utilisateur, laissez le champ vide.

H Touche [OK]

Dans la boite de dialogue « Add User », cette touche permet de créer de nouveaux utilisateurs
selon les réglages effectués ici. Dans la boite de dialogue « Change User Information », elle
permet d'appliquer les réglages de la boite de dialogue et de modifier les réglages utilisateur.

B Touche [Cancel]

Annule la création d'utilisateur ou les modifications de réglages et ferme la boite de dialogue.
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Création d'utilisateurs

Les utilisateurs sont créés comme suit :

1 Cliquez sur [Security] dans le menu [Setup] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Security » s'affiche.
Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue « Security » en cliquant sur la touche [Security] dans la
fenétre Main Panel.

2 Sélectionnez un utilisateur dans I'élément [User List] de la boite de dialogue « Security ».
Un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné est alors créé. Seul un utilisateur connecté en
tant que [Administrator] peut sélectionner 'option [Administrator]. S'il y a plusieurs utilisateurs,
sélectionnez celui qui est hiérarchiquement supérieur au nouvel utilisateur.

Il est possible de créer plusieurs utilisateurs subordonnés a un seul utilisateur.

= Security
[v Enable Auto Log On | Adminizstrator j
User List
Narme | Operation Security
Administrator v Edit
temE ngi

pelamEngnest W View DME Dissign ‘window
[v Control Cormpanent E ditar

5. Operator! v “iew Component E ditar

i DOperatord [v Change Configuration

=1~ Operator? L

‘. Operatord W' Synchronization
I~ Wiew Log ‘Window
Scene Store/Recall Level |2 3:
User Cantral Level 2 EI:
Wiew Zone |
Zorel
O Zore2
Add User.. Bemove Uszer Change... |
s LCancel

3 Cliquez sur la touche [Add User] (Ajouter utilisateur).
La boite de dialogue « Add User » s'affiche.

4 Saisissez le nom d'utilisateur dans le champ [Name)].

5 Saisissez le mot de passe dans le champ [Password].

Vous pouvez également créer des utilisateurs sans mot de passe. Si vous ne souhaitez pas définir
de mot de passe pour I'utilisateur, laissez le champ [Password] vide.
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6 Saisissez aussi le mot de passe dans le champ [Confirm Password].

Si vous ne souhaitez pas définir de mot de passe pour I'utilisateur, laissez également le champ
[Confirm Password] vide.

== pdd|User

MHame |ﬁssistant

xxxxx

Pazzword |

xxxx:1

ok | LCancel

Confirm Password

Si les caracteres entrés dans les champs [Password] et [Confirm Password] ne sont pas identiques, le message
« Different password! » (Mot de passe différent) s'affiche. Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct
dans les champs [Password] et [Confirm Password] de la boite de dialogue « Add User ».

= DME Designer gl

& Different password!

7 Cliquez sur la touche [OK].

La boite de dialogue « Add User » se ferme. Le nouvel utilisateur est ajouté a la liste de la boite de
dialogue « Security ».

Usger List
MName Operation Security
Administrator ™~ Edit

- SystemE ngineer

I~ iew DME Design Window
anager

%--D[esigner ™ Control Companent Editar
- M ainDperator [ “igw Component Editor
- Operator! I” Change Configuration
i i.Operatord o
%) Operator2 I~ Synchronization
- Operator3 I iew Log Window

Scene Store/Recall Lewel |3 El:

User Control Level EE

8 Définissez le niveau de sécurité de l'utilisateur a I'aide de la commande [Operation
Security] dans la boite de dialogue « Security ».
Lors de la création d'un nouvel utilisateur, toutes les cases de I'option [Operation Security] doivent
étre décochées. Cliquez sur les fonctions que vous souhaitez autoriser le nouvel utilisateur a
utiliser afin de les activer. Les options [Scene Store/Recall Level] et [User Control Level] seront
définies sur un niveau inférieur a celui de I'utilisateur situé a un échelon supérieur a celui de
I'utilisateur nouvellement créé. Le niveau initialement réglé est automatiquement le plus élevé qui
puisse étre défini pour cet utilisateur. Pour passer a un niveau inférieur, entrez un chiffre plus
important dans le champ.

Cliquez sur la touche [OK] pour refermer la bofte de dialogue. Vous pouvez continuer a créer de
nouveaux utilisateurs sans fermer la boite de dialogue.
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Configuration réseau

Cliquez sur I'élément [Network Setup] (Configuration réseau) dans le menu [Hardware] (Matériel) pour
ouvrir la fenétre « Network Setup ».

Vous pouvez utiliser cette fenétre pour configurer I'adresse IP et le statut maitre/esclave de groupe de
périphériques des unités DME et SP2060.

Vous pouvez modifier ces réglages, quels que soient les réglages actuels des unités DME et SP2060. Les parametres de
verrouillage d'écran des utilitaires DME et SP2060 ne s'appliquent qu'aux panneaux de périphériques.

Les périphériques esclaves DMEB4N/24N et SP2060 ne s'affichent pas.

Les réglages des périphériques qui appartiennent a un groupe actuellement en ligne ne peuvent étre modifiés.

Fenétre « Network Setup »

Noms et fonctions

Corarunication Part List [T /) Network Setup

Master/Slave ' Master " Slave

IP Address [tz [ , [ o [ =
Master D ’W . ’m . ’—U . ’—2

Link tode = 10Base-T ¢ 100Base-T
MAL Address 00 A0 DE 2515 4E
0K | LCancel |

B Communication Port List (Tx/Rx) (Liste des ports de communication
(Transmission/Réception))
Sélectionne le port de communication du périphérique a configurer.

H Master/Slave

Affiche et spécifie si I'unité DME ou SP2060 connectée au port indiqué par la boite de dialogue
« Communication Port » est le maitre ou I'esclave du groupe de périphériques.

Lorsque des unités DMEG4N/24N exécutant une version 3.5 ou antérieure du microprogramme sont combinées a des
unités DME64N/24N ou DME Satellite exécutant une version 3.8 ou ultérieure du microprogramme au sein d'un méme
groupe de périphériques, les unités DMEB4N/24N exécutant la version 3.5 ou antérieure du microprogramme ne
peuvent pas étre désignées comme maitre de groupe.
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B IP Address

Affiche et définit I'adresse IP de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par la boite
de dialogue « Communication Port ».

Si lI'adresse IP du maitre du groupe de périphériques est modifiée et que vous utilisez DME-N Network Driver,
quittez I'application DME Designer, puis redémarrez-la aprés avoir modifié les réglages de DME-N Network Driver.

La valeur du masque de sous-réseau est spécifiée sur « 255.255.255.0 ».

Il convient d'opter toujours pour une adresse locale (de 192.168.0.2. a 192.168.255.253) a moins gu'il ne soit
absolument nécessaire d'utiliser une adresse mondiale. Consultez I'administrateur réseau en cas de nécessité de
recourir a une adresse mondiale.

B Master ID

Si I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par la boite de dialogue « Communication
Port » est un périphérique esclave, le quatrieme octet de I'adresse IP du maitre du groupe de
périphériques s'affichera et pourra étre modifié ici. Si le périphérique a le statut de maitre dans
le groupe de périphériques, ce parametre est en affichage seul.

Veillez a régler les unités DME et SPO60 sur un groupe de périphériques différent.

B Link Mode (Mode de liaison)

Affiche et définit le mode de liaison de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par
la boite de dialogue « Communication Port ».

B MAC Address (Adresse MAC)

Affiche I'adresse MAC de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par la boite
de dialogue « Communication Port ».
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Utility
Cliquez sur I'élément [Utility] du menu [Hardware] pour ouvrir la fenétre « Utility ».

Fenétre « Utility »

Cette fenétre vous offre une variété de réglages utilitaire pour les unités DME et SP2060. Pour
effectuer ces réglages, I'unité cible doit non seulement ne pas étre en ligne mais également hors
ligne. Si I'écran Utility du DME64N/24N est verrouillé, il faudra un mot de passe pour ouvrir cette
fenétre.

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier les
paramétres Utility.

Noms et fonctions

[_)_n_e\f'ic:e .Tg'pe I Info lNetwork ]Display ]Lock ]Misc |Rem0te ]MIDI |GPI ]Remote Wah MIDI W35 ]

- [ ¥amaha DME NETWORK-..
t.. DME4io-ES[192168000002]  DMEdio..

Wersion | 380 |
Eattery | (0]14 |
DaterTine |201 0/09/30 | |1 51849 |

Daylight Saving Time

Enabled/Disabled Disakled

Offzet

Start | s |

End

Glock getup

H Device Select Field (Champ de sélection du périphérique)
(Champ Device/Type)

Permet de sélectionner dans la liste I'unité DME ou SP2060 a afficher ou éditer.

B Touche [Close]
Ferme la fenétre.
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H Onglet Info

Inta ]Network | Display | Lock | Mise | Remote | MIDI | GPL | Remote V35 | MIDI W25

Wersion | 380 |
Battery | (0]:4 |
Bl T |201 0/08/30 | |1 51849 |

Daylight Saving Time

Enabled/Dicabled Disabled

Offset o mind

Start | e |
End | i |

Glock setup

Affiche les informations de base concernant I'unité DME ou SP2060 sélectionnée.

Version
Affiche le numéro de version du microprogramme de I'unité DME ou SP2060.

Battery
Affiche I'état de la pile de I'unité DME ou SP2060.

Date/Time (Date/heure)
Affiche la date et I'hneure de I'horloge interne de I'unité DME.

Daylight Saving Time (Heure d'été)
Affiche les réglages de I'heure d'été.

Touche [Clock setup] (Configuration de I'horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock » permettant de régler I'horloge interne de I'unité DME.
- Reportez-vous a la section « Clock » en page 179.
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B Onglet Network

Info | Metwork }Display ILock ]M\sc ]Remote ]MIDI ]GPI ]Remote Y35 | MIDI W35

Master/Slave | Master |
Link Mode |1 O0Base-TX |
MAG Address |00 0 DE 25 33 6C |

Affiche les informations réseau des unités DME et SP2060.

Master/Slave (Maitre/esclave)
Affiche le maitre et I'esclave du groupe de périphériques.

Link Mode
Indique si la connexion réseau se fait par 10Base-T ou 100Base-TX.

MAC Address
Affiche I'adresse MAC.

H Onglet Display
Info | Metwork | Display ]Luck | Mis= | Remote | MIDL | GPI | Remote W35 | MIDI V35
LGD Gontrast 0 3: %

LGD BackLight = ON ¢ OFF

Meter Fall Time & Slow " Fast

Affiche et permet d'éditer les modalités d'affichage du panneau du DMEBG4N/24N.

LCD Contrast (Contraste LCD)
Affiche et permet de régler le contraste de I'écran. La plage de parametres va de 0 a 100%.

LCD Backlight (Rétroéclairage LCD)

Affiche et permet de régler le statut du rétroéclairage de I'écran. Les réglages possibles sont

« ON » ou « OFF ».

ON : Le rétroéclairage est toujours activé.

OFF : L'écran s'allume lorsqu'une commande du panneau est utilisée, mais s'éteint 10 secondes
aprés cessation de I'utilisation.

Meter Fall Time (Temps de chute de l'indicateur)

Affiche et permet de régler le temps de chute de l'indicateur. Les réglages possibles sont « Slow »
(Lent) et « Fast » (Rapide)

Slow : L'indicateur chute lentement.

Fast : L'indicateur chute rapidement.
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H Onglet Lock

Info | Network | Display | Lock ]Misc | Remote | MIDI | GPL | Remote W35 | MIDI W35

Litility Uzer Lock
i+ Unlock + Unlock
" Lock  Lock
Panel Lock Boot Panel Lock Tareet
o Unlock v Key Only
¢~ Lock " Key + GPI
User Defined Lock
Page 1 Page 2 Page 3 Page 4
+ Unlock + Unlock + Unlock + Unlock
" Lock " Lock " Lock " Lock

Affiche et permet d'éditer les modalités de verrouillage du panneau des unités DME64N/24N
et SP2060.

Pour les unités SP2060, seul le parametre de verrouillage utilisateur s'affiche et peut étre édité.
Pour les unités DMEB4N/24N, tous les autres parametres s'affichent et peuvent étre édités.

Utility (Utilitaire)
Affiche et permet de définir le statut de verrouillage de I'écran Utility. Les réglages possibles sont
« Unlock » (Déverrouiller) et « Lock » (Verrouiller).

Unlock : Vous pouvez ouvrir I'écran Utility, méme sans mot de passe.
Lock : Vous avez besoin d'un mot de passe a 8 caractéeres pour ouvrir I'écran Utility.

Vous avez aussi besoin de ce mot de passe pour basculer entre les statuts « Unlock » et « Lock ».

Panel Lock Boot (Amorgage du verrouillage du panneau)

Affiche et permet d'indiquer si le verrouillage du panneau s'amorce automatiquement quand l'unité
est mise sous tension. Les réglages possibles sont « Unlock » (Déverrouiller) et « Lock » (Verrouiller).
Unlock : Le panneau n'est pas verrouillé lorsque I'unité est mise sous tension.

Lock : Le panneau est verrouillé lorsque I'unité est mise sous tension.

Panel Lock Target (Cible du verrouillage du panneau)

Affiche et permet de définir la cible du verrouillage du panneau. Les réglages possibles sont
« Key Only » (Touche seule) et « Key+GPI » (Touche + GPI)

Key Only : Seules les entrées effectuées via les commandes du panneau sont verrouillées.
Key+GPI : Les entrées effectuées via les commandes du panneau ainsi que les entrées GPI
sont verrouillées.

User Defined Page Lock (Verrouillage des paramétres définis par I'utilisateur)

Affiche et permet de définir le statut du verrouillage des paramétres définis par I'utilisateur
pour chaque page. Les réglages possibles sont « Unlock » ou « Lock ».

Unlock : La page correspondante des parametres définis par I'utilisateur s'affiche.

Lock : La page correspondante des parametres définis par I'utilisateur ne s'affiche pas.

User Lock

Affiche et permet de définir le statut du verrouillage du panneau. Les réglages possibles sont
« Unlock » ou « Lock ».

Unlock : Le panneau n'est pas verrouillé.

Lock : Le panneau est verrouillé.

Les opérations suivantes ne peuvent étre effectuées lorsque le panneau est verrouillé :

e Modification des paramétres.

¢ Rappel/stockage de scénes.

¢ Edition de titres de scénes.

¢ Modifications dans la protection des scénes.

¢ Rappel de bibliotheque
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B Onglet Misc

Info ]Network Display | Lock | Misc ]Remote ]MIDI ]GPI ]Remote V35 | MIDI W35

Scene Store = Enable " Dizable
Last Mem. Resume s ON " OFF
Event Scheduler + ON i~ OFF

Affiche et permet de régler les paramétres qui n'apparaissent pas dans les autres onglets.

Scene Store

Affiche et permet d'indiquer si les opérations de stockage de scénes peuvent étre effectuées sur une
unité DMEBG4N/24N. Les réglages possibles sont « Enable » (Activer) et « Disable » (Désactiver).
Enable : Le stockage de scenes est possible.

Disable : Le stockage de scénes est impossible.

Last Mem. Resume

Permet d'indiquer si le numéro de scene sélectionné lors de la derniére mise hors tension sera
rappelé a la prochaine mise sous tension, ou si I'état général de I'unité lors de la derniére mise hors
tension sera rappelée a la prochaine mise sous tension. Les réglages possibles sont « ON » ou

« OFF ».

ON : L'état de I'unité a la derniére mise hors tension sera rappelé.

OFF : Le numéro de scene sélectionné lors de la derniére mise hors tension sera rappelé.

Le réglage par défaut est « ON », mais passe sur « OFF » lorsqu'un fichier (.daf/.ddf) créé par une version
de DME Designer antérieure a la version 1.2 est chargé.

Event Scheduler

Affiche et permet d'indiquer si la fonction Event Scheduler de I'unité DME est active ou non.
Les réglages possibles sont « ON » ou « OFF ».

ON : La fonction Event Scheduler est active.

OFF : La fonction Event Scheduler est inactive.
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B Onglet Remote

Info ]Network Display ]Lock lM\s: Remats }MIDI ]GPI ]Remote w3k | MIDIv3s ]

DME Remaote Gontrol

Part |oFF =l

IP Port Ho |Type 1 ;49152 (COOO)

Select IP Port No.

Internal HA Contral

Port OFF =
External HA Gontrol

Part OFF =l
GOM

Part OFF =]

Si une unité DME répertoriée dans la liste Device List exécute une version V3.5 ou antérieure du microprogramme, I'onglet
Remote correspondant est grisé et indisponible.

Les unités SP2060 et ICP1 ne sont pas prises en charge.

Commande a distance DME
Affiche/régle le connecteur et le type de connexion utilisés pour la commande a distance via le
protocole de communication® de I'unité DME. Si la borne sélectionnée a déja été affectée a une
autre fonction, un message de confirmation s'affiche. Les ports disponibles dépendent du
périphérique.

DME64N/DME24N : OFF, Remote (RS-232C), Remote (RS-422), Network

DME Satellite : OFF, Remote, Network

OFF : sélectionnez « OFF » (Désactivation) lorsque cette fonction ne doit pas étre utilisée.
Remote (RS-232C) : I'unité DMEG64N/24N est commandée par des contréleurs externes (AMX,
Crestron, etc.) via le connecteur [REMOTE] (Distant) a I'aide d'une connexion RS-232C.
Remote (RS-422) : I'unité DMEB4N/24N est commandée par des contrbleurs externes (AMX,
Crestron, etc.) via le connecteur [REMOTE] a I'aide d'une connexion RS-422.

Network : I'unité DME est commandée via la borne [NETWORK] (Réseau). Lorsque le réglage
« Network » est sélectionné, il devient également possible de sélectionner le numéro de port a
utiliser. Le port Ethernet qui doit servir a la commande a distance s'affiche dans le champ « IP
Port No. » (N° de port IP). Modifiez le port selon les besoins via la boite de dialogue « Select IP
Port No. » (Sélectionner le n° de port IP), qui s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche
[Select IP Port No.] correspondante.

La connexion au réseau DME étant automatiquement interrompue en cas de modification du
port, vous devez relancer |'application DME Designer.

Remote : I'unité DME Satellite est commandée par des controleurs externes (AMX, Crestron,
etc.) via le connecteur [REMOTE].

Sélectionnez le réglage de la borne [REMOTE] (RS-232C, RS-422) via le commutateur DIP sur le panneau arriere de
I'unité DME Satellite.

* Reportez-vous a la section « DME Remote Control Protocol Specifications » (Spécifications du
protocole de controle a distance DME) sur le site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse ci-dessous :
(http://www.yamahaproaudio.com/)
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[Internal HA Control]

Affiche/régle le connecteur utilisé pour commander le préampli micro interne. Il est possible, a
partir de la méme console de mixage, de commander les préamplis micro internes de plusieurs
unités de la série DME au sein d'un groupe de périphériques. Il suffit pour cela de régler ce
parametre uniguement sur les unités de la série DME directement reliées a la console numérique et
d'en désactiver le réglage (« OFF ») sur les autres unités. Si la borne sélectionnée a déja été
affectée a une autre fonction, une boite de dialogue de confirmation apparait.

Les ports disponibles dépendent du périphérique.

DMEB64N : OFF, Remote (RS-422), Slot 1 a 4

DME24N : OFF, Remote (RS-422), Slot1
DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C : OFF, Remote, CobraNet
DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES : OFF, Remote, EtherSound

OFF : sélectionnez « OFF » (Désactivation) lorsque cette fonction ne doit pas étre utilisée.
Remote (RS-422) : autorise la commande des préamplis micro internes de I'unité DMEG4N/24N
depuis une console de mixage numérique via le connecteur [REMOTE] au moyen d'une
connexion RS-422.

Slot1-Slot4 : autorise la commande des préamplis micro internes depuis une console de
mixage numeérique via le connecteur d'extension spécifié.

Remote : autorise la commande des préamplis micro internes de I'unité DME Satellite depuis
une console de mixage numérique via le connecteur [REMOTE].

CobraNet : autorise la commande des préamplis micro internes d'une unité DME8i-C/DME8o-C/
DME4io-C depuis une console de mixage numérique via le connecteur [CobraNet].
EtherSound : autorise la commande des préamplis micro internes d'une unité DMESI-ES/
DMEB8o-ES/DME4io-ES depuis une console de mixage numérique via le connecteur
[EtherSound].

I faut attribuer un ID a I'unité DME a commander. Reportez-vous a la section « Configuration de I'lD du préampli micro
interne » (page 142) pour plus de précisions sur l'affectation d'un ID de périphérique.

Modifiez le réglage sur RS422 via les commutateurs DIP du panneau arriere pour sélectionner « Remote » pour une unité
DME Satellite.

External HA Control (Controle du préampli micro externe)

Affiche/régle le type de connexion utilisé pour commander le préampli micro externe. Si la borne
sélectionnée a déja été affectée a une autre fonction, une boite de dialogue de confirmation
apparait.

Les ports disponibles dépendent du périphérique.

DMEG4N/DME24N : OFF, Remote (RS-422)
DME Satellite : OFF, Remote

OFF : sélectionnez « OFF » (Désactivation) lorsque cette fonction ne doit pas étre utilisée.
Remote : autorise la connexion a un préampli micro externe tel que AD8HR et sa commande.
Utilisez toujours ce réglage lorsqu'une unité de préampli micro (AD8HR, AD824) est connectée.

Modifiez le réglage sur RS422 via les commutateurs DIP du panneau arriere pour sélectionner « Remote » pour une
unité DME Satellite.

COM

Affiche/regle le type de connexion utilisé pour le protocole de communication de I'unité DME.
Il s'agit d'une fonction de maintenance Yamaha. Normalement, ce réglage doit étre spécifié
sur « OFF ».
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H Onglet MIDI

Info | Metwork | Dieplay | Lock | Miec | Femate | MIDI ]GPI | Femate W35 | MIDL V35

MIDI Gontral

Port Use-2 e
Protacal
' MIDI C DAWTypell € DAW(Type2)
MIDI Charnel
T 1 =2
Rx 1 -

OMNI Echa

Tx R
Program Change aN oN oFF OFF
Gontrol Ghange ON oM QFF OFF
Farameter Chanee on o OFF

Si une unité DME répertoriée dans la liste Device List exécute une version V3.5 ou antérieure du microprogramme,
I'onglet MIDI correspondant est grisé et indisponible.

Port

Sélectionne le port MIDI a utiliser. Si la borne sélectionnée a déja été affectée a une autre fonction,
une boite de dialogue de confirmation apparait. Les ports disponibles dépendent du périphérique.

DME®B4N : OFF, Remote (RS-232C), Remote (RS-422), MIDI, USB-1-2, Slot1-4
DME24N : OFF, Remote (RS-232C), Remote (RS-422), MIDI, USB-1-2, Slot1
DME Satellite : OFF, Remote, USB-2

OFF : sélectionnez « OFF » (Désactivation) lorsque cette fonction ne doit pas étre utilisée.
Remote (232C) : les données MIDI sont regues via le connecteur [REMOTE] de I'unité
DMEB4N/24 & I'aide d'une connexion RS-232C.

Remote (422) : les données MIDI sont recues via le connecteur [REMOTE] de l'unité
DMEB4N/24 a I'aide d'une connexion RS-422.

MIDI : le connecteur MIDI est le port MIDI actuellement activé.

USB-1, USB-2 : le port USB correspondant est sélectionné pour I'entrée MIDI.

Slot1-Slot4 : une carte installée dans le logement E/S correspondant est actuellement
sélectionnée pour I'entrée MIDI.

Remote : le connecteur [REMOTE] de I'unité DME Satellite est le port MIDI actuellement activé.

Lorsque le réglage « Remote » est sélectionné pour une unité DME Satellite, veillez a modifier le réglage du connecteur
[REMOTE] (RS-232C ou RS422) via les commutateurs DIP du panneau arriére.
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Protocol

Affiche/régle le protocole utilisé pour la communication avec les appareils reliés via la norme MIDI.
Les réglages possibles sont : MIDI, DAW (Type1) et DAW (Type?2).

MIDI : utilisez ce réglage si un périphérique MIDI autre qu'un contréleur ProTools universel
(protocole HUI) ou un contréleur Logic ou Cubase universel (protocole Mackie Control) doit étre
connecté.

DAW (Type1) : utilisez ce réglage si un contréleur ProTools universel (protocole HUI) doit étre
connecté.

DAW (Type2) : utilisez ce réglage si un contréleur Logic ou Cubase universel (protocole Mackie
Control) doit étre connecté.

Si le réglage Protocol est modifié en ligne, le type DAW spécifié dans la boite de dialogue DAW Control sera également
modifié en conséquence.

Les paramétres suivants sont disponibles lorsque le parameétre Protocol est réglé sur « MIDI ».

MIDI CH

Regle le canal MIDI. Ce numéro sera aussi utilisé comme |ID de périphérique pour les
changements de parameétres.

* [TX]
Sélectionnez le canal de transmission MIDI dans la liste.

* [Rx]
Sélectionnez le canal de réception MIDI dans la liste.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Regle la transmission (Tx), la réception (Rx), OMNI et Echo pour le changement de programme, le
changement de commande et le changement de parametre. Lorsque ce paramétre est activé,
cliquez ici pour le désactiver (OFF). Lorsqu'il est désactivé, cliquez ici pour I'activer (ON). Lorsque
I'élément OMNI est activé [ON], les messages de canaux sont recus indépendamment du réglage
de canal de réception. Lorsque la fonction ECHO est activée [ON], les données d'entrée sont
retransmises, en écho, via le port de sortie correspondant au port d'entrée par lequel elles ont été
regues.

Les détails concernant les modifications de programmes, de commandes et de parameétres
peuvent étre respectivement configurés a I'aide des onglets [Program Change], [Control Change]
et [Parameter Change] de la fenétre « MIDI ».
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H Onglet GPI

Info

Network

All Ports 1

H |
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Dizplay ]Luck wMisc IRemDIe

<l o

2 3 4
H H H

] 1 12 13

-

EU-3

MIDI

<~
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< o

Femote V35

MIDI W35

Rezet M Min

Permet de calibrer la plage de détection de la tension d'entrée pour la borne GPI d'une unité DME.

Case [ALL]
Coche automatiquement toutes les cases de canaux.

Case [Ch]

Ces cases permettent de spécifier les canaux a calibrer.

Informations sur le calibrage
Affiche la tension d'entrée en temps réel.

Touche [Reset] (Réinitialisation)
Réinitialise le calibrage des canaux cochés.

Touche [Max]
Définit la tension d'entrée actuelle comme tension d'entrée maximale pour les canaux cochés.

La tension maximale spécifiée est représentée par une barre rouge.

Touche [Min]

Définit la tension d'entrée actuelle comme tension d'entrée minimale pour les canaux cochés.
La tension minimale spécifiée est représentée par une barre bleue.
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B Onglet Remote V3.5

info | Metwork | Display | Lock | Mise | Remote | MIDI | GPI | Remote ¥35 | MIDIVES
Tnternal HA Gontrol OFF -

Remote Remate Ctrl (23201 hd

[ Remote Contral via Ethernet

Select IP Port No.

Onglet disponible uniqguement lorsque I'unité DME sélectionnée dans la liste Device List exécute une version V3.5 ou
antérieure du microprogramme.

[Internal HA Control]

Spécifie le port a utiliser pour commander les préamplis micro internes de I'unité DME depuis une
console PM5D ou toute autre console numérique compatible. Les ports disponibles dépendent du
périphérique.

DME64N : OFF, Remote, Slot 1 a 4

DME24N : OFF, Remote, Slot 1

DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C : OFF, Remote, CobraNet

DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES : OFF, Remote, EtherSound

Il faut attribuer un ID a I'unité DME a commander. Reportez-vous a la section « Configuration de I'lD du préampli micro
interne » (page 142) pour plus de précisions sur l'affectation d'un ID de périphérique.

Remote
Affiche et permet d'éditer la borne [REMOTE] de I'unité DME. Voici les sept réglages disponibles :

HA Control (422) : commande du préampli externe (RS-422 uniquement).

COM (232C) : réglage de maintenance Yamaha.

COM (422) : réglage de de maintenance Yamaha.

MIDI (232C) : contréle des commandes MIDI via la borne [REMOTE] (RS-232C).

MIDI (422) : contréle des commandes MIDI via la borne [REMOTE] (RS-422).

Remote Ctrl (232C) : commande a I'aide du protocole de commande a distance DME via la borne [REMOTE]
(RS-232C).

Remote Ctrl (422) : commande a I'aide du protocole de commande a distance DME via la borne
[REMOTE] (RS-422).

Remote Control via Ethernet (Commande a distance via Ethernet)

Cochez cette case lorsqu'un connecteur [NETWORK] d'une unité DME Satellite est utilisé pour la
commande a distance via le protocole de commande a distance de I'unité DME. Le port Ethernet qui
doit servir a la commande a distance s'affiche dans le champ « IP Port No. » (N° de port IP). Modifiez le
port selon les besoins via la boite de dialogue « Select IP Port No. » (Sélectionner le n° de port IP), qui
s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche [Select IP Port No.] correspondante.

La connexion au réseau Satellite DME étant automatiquement interrompue en cas de modification

du port, vous devez relancer |'application DME Designer.

Ne s'applique pas aux unités DMEG64N/24N (V3.5 ou antérieure), SP2060 ni ICP1.

Décochez la case lorsque le connecteur [REMOTE] (A distance) doit étre utilisé pour la commande a distance.

DME Designer Mode d'emploi 173



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

B Onglet MIDI V3.5

Info | Metwork | Display | Lock | Mise | Remote | MIDI | GFI | Remote ¥35 | MIDIV3S

Part MIDI -
DAW Type OFF =
MIDI Ghanrel

™= |1 -

K =

OMNL Echa

Tx Fix
Frogram Change on on OFF OFF
Control Change oN on OFF OFF
Parameter Ghange oN oN OFF

Onglet disponible uniqguement si I'unité DME sélectionnée dans la liste Device List exécute une version V3.5 ou antérieure
du microprogramme.

Ne s'applique pas aux unités SP2060 ni ICP1.

Port

Sélectionne le port MIDI a utiliser pour le contréleur DAW ou la transmission/réception de
messages de changement de programme/changement de commande/changement de paramétre.

Seul le port USB x-2 est disponible sur DME Satellite.

DAW Type
Sélectionne le type DAW lorsqu'un contréleur DAW doit étre utilisé.

La liste propose les options suivantes : [Off], [Type1] et [Type2].

OFF : sélectionnez « OFF » (Désactivation) lorsque cette fonction ne doit pas étre utilisée.
Type1 : utilisez ce parametre si un contréleur ProTools universel (protocole HUI) doit étre
connecté.

Type2 : utilisez ce parametre si un contréleur Logic ou Cubase universel (protocole Mackie
Control) doit étre connecté.

Canal MIDI
Regle le canal MIDI. Ce numéro sera aussi utilisé comme ID de périphérique pour les
changements de parameétres.

[Tx]
Sélectionne le canal de transmission MIDI dans la liste.

[Rx]
Sélectionne le canal de réception MIDI dans la liste.
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Program Change/Control Change/Parameter Change

Regle les parameétres de transmission (Tx), de réception, OMNI et Echo pour le changement de
programme, le changement de commande et le changement de paramétre. Lorsque ces
parametres sont activés (ON), cliquez dessus pour les désactiver (OFF). Lorsgu’ils sont
désactivés, il suffit de cliquer dessus pour les activer (ON). Lorsque I'élément OMNI est activé
[ON], les messages de canaux sont recus indépendamment du réglage de canal de réception.
Lorsque le parametre ECHO est activé [ON], les données d'entrée sont retransmises, en écho, via
le port de sortie correspondant au port d'entrée par lequel elles ont été recues. Les détails
concernant les changements de programme, de commande et de paramétre peuvent étre
respectivement configurés a I'aide des onglets [Program Change], [Control Change] et [Parameter
Change] de la fenétre « MIDI ».
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Word Clock

Le signal qui synchronise tous les périphériques connectés a I'unité DME ou SP2060 est appelé

« horloge de mots ». Il utilise la méme fréquence que celle de I'échantillonnage. L'horloge de mots est
réglée pour chaque unité DME ou SP2060 dans la boite de dialogue « Word Clock ».

Lorsque vous cliquez sur [Word Clock] dans le menu [Hardware], la boite de dialogue « Word Clock »
s'affiche.

Noms et fonctions

== Word Clock X

Informations —

relatives a I'horloge ﬁ
j Q = Unlock @ = Llock @ = Lock, But Not Sync'ed ) = Unknown
- 1L

Hz

Gard

SLoT1 O cH2 [O cHi/4 O cHs/e O cHIsB

Mo Gard QO cHi1o (O cHI1A2 |O GHIZA4 O GHISAS

Inf ti lati SLoT2 Q cHisz [O cHie O coHs/e O oHIsE
nrormations relatives

Mo Gard Q cHif1o (O cHI1A2 |Q GHIZA4 O GHISAS
au connecteur

SLOT 3 Q cHsz [OQ cHi/4 O cHise O oHsE

Mo Gard Q cHi/1o [O cHI1A1Z |Q GHIZA4 O GHIGAG

SLOT 4 O cHisZ O cHI/4 O cHise  [©Q cHIsE

Mo Card O chA0 [Q cHilAz |Q CHIEAY O GHIEAE

Internal
O #w  |Qf 4 Q& O 8k

‘Wiord Clock

Etat de I'horloge O NGNN

Gascade Digital

(@] n O ot | O N |

Clozse

* Le nombre de canaux varie selon la carte insérée dans le logement.

B DME
Sélectionnez dans la liste I'unité DME ou SP2060 sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

B Informations relatives a I'horloge

Affiche la fréquence de I'horloge de mots pour I'unité DME ou SP2060 sélectionnée dans [DME].
La fréquence de I'horloge de mots en activité s'affiche lorsque le périphérique est en ligne.

Si celui-ci est hors ligne, les informations relatives a la fréquence utilisées au moment de la
compilation s'afficheront indépendamment de la fréquence de I'horloge de mots du périphérique.
Cliquez sur la touche [V] située a droite de l'affichage de fréquence afin de sélectionner la
fréquence de I'horloge de mots opérationnelle.
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B Card (Informations relatives au logement)
Affiche le nom de la carte insérée dans le logement.

Card
Numéro du logement

SLOT1

Nom de la carte

MY16-AE

5LOT 2

MYT16-C

5LOT 3

MY 4= A0

SLOT 4
Mo Card

B Etat de I'horloge

L'état de I'horloge s'affiche a I'aide d'un code de couleurs :

Statut Signification
© = Unlack Indique qu'il n'y a pas de signal d'entrée.
Q -lock Indique gu'il y a un signal d'entrée et une synchronisation possible avec

I'horloge de mots actuelle.

. Indique gu'il y a un signal d'entrée mais une impossibilité de
O = Lock, But Net Sync'ed synchronisation avec I'horloge de mots (horloges différentes).

0 = Unkrnowr Indique gu'il n'y a pas d'informations sur I'unité DME ou SP2060.

H Internal/Word Clock/Cascade
Vous pouvez sélectionner 'un des réglages suivants pour I'horloge de mots :

,;lgrriT;::rique rﬁ]oegn?_ Internal gz::dk Cascade Digital
DMEB4N 1~4 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN IN/OUT —
DME24N 1 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN — —
DME Satelite | — fgiﬁz'\/‘gg Hihersound _ _ —
SP2060 — 96kHz — — IN(¥)

* Ces réglages ne peuvent étre effectués que lorsque I'unité cible est hors ligne et le parametre DIGITAL IN (Entrée
numeérique) sélectionné comme signal d'entrée sur I'unité SP2060.

Les touches d'horloge sont en grisé et ne peuvent pas étre sélectionnées.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Monitor Out

Lorsque vous cliquez sur la commande [Monitor Out] du menu [Hardware], la boite de dialogue
« Monitor Out » s'affiche. Regle la destination de la sortie de contréle pour le point de contréle ou
le contréle de vérification.

La fonction Monitor Out ne peut étre paramétrée que sur les unités DMEBG4N/24N.

™= Monitor, Out

(B DME Group]/DMEE4MN

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DMEG4N/24N sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

H Liste déroulante

Dans cette liste, sélectionnez le port de sortie de controle. Vous pouvez faire votre choix parmi
les ports qui ne sont pas connectés a la fenétre de configuration.

B Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Clock

Lorsque vous cliquez sur la commande [Clock] du menu [Hardware], la boite de dialogue « Clock »
s'ouvre aprés que la fenétre « Utility » se soit affichée une seule fois. Vous pouvez y régler I'norloge
interne de DME. Ce réglage s'effectue en ligne uniquement. C'est la date et I'neure de l'ordinateur
qui servent de valeurs d'horloge par défaut. Vous pouvez également y régler I'heure d'été.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Send clock data to all devices in the selected device group.

Date/Time | Das22/2007 2| 223305 4
Diffzet 0200 3: [hr.min]
Start time: 000 3: [hr.mir)
End time 01:00 = v Same as Start time

f» Day of the week

Skart | First j | Sunday j |April j
End | First ﬂ | Sunday j | October ﬂ

" Day
Start | Januan ERE =l
End |Januar_l,l J |'I J
Ok LCancel

B [Date/Time] (Date/heure)

Regle la date via la touche de gauche et le temps via la touche de droite. Modifiez les valeurs a 'aide
des touches de déplacement vers le haut ou le bas, situées a I'extrémité droite des encadrés.

Le format d'affichage de la date et I'heure peut étre modifié via I'élément « Regional and Language Options » (Options
régionales et linguistiques) du panneau de configuration de Windows. Ceci permet également de modifier le format
d'affichage des boites de dialogue « Utility », « Event Logger », « Event Scheduler », etc.

B [Enable Daylight Saving Time] (Activer I'heure d'été)
Lorsque cette case est cochée, I'affichage de I'heure d'été est activé. L'indicateur [DST] (Heure d'été)
apparait également dans le champ Date de I'écran des unités DME64N/24N.

[Offset] (Décalage)

Regle le décalage de temps relatif a I'heure d'été.

[Start Time] (Heure de début)
Regle I'heure a laquelle le passage a I'heure d'été s'effectue.

[End Time] (Heure de fin)

Regle I'neure a laquelle I'heure d'été n'a plus cours. Si I'heure de fin est identique a I'heure
de début, il faudra cocher I'option [Same as Start Time] (Identique a I'heure de début).

Les réglages d'heure ne seront pas correctement enregistrés si I'heure actuelle ou I'heure de fin de I'heure d'été est
spécifiée sur une valeur comprise dans un intervalle de 2 heures respectivement de I'heure de début ou de I'heure de fin de
I'heure d'été. Ainsi, les événements réglés sur des valeurs comprises dans une plage de 2 heures du début ou de la fin de
I'heure d'été ne seront pas correctement exécutés.
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[Day of the Week] (Jour de la semaine)

Lorsque cette option est cochée, le passage a I'heure d'été peut étre spécifié selon le jour de

la semaine souhaité. Le parametre [Start] (Début) spécifie le jour de début et le paramétre [End]
le jour de fin, en nieme lundi, mardi, mercredi, jeudi, vendredi, samedi ou dimanche du mois.
Par exemple, le premier dimanche d'avril est spécifié en tant que [First][Sunday][April] (Premier/
Dimanche/Avril) et le dernier dimanche d'octobre comme [Last][Sunday][October] (Dernier/
Dimanche/Octobre).

[Day] (Jour)
Spécifie la période du passage a I'heure d'été en fonction du jour souhaité. Les jours indiqués
respectivement par les parametres [Start] et [End] sont spécifiés selon le jour du mais.

B Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

B Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Réglages de langue

Lorsque vous cliquez sur la commande [Language] du menu [Hardware], la boite de dialogue

« Language » s'affiche. Ceci paramétre la langue d'affichage des noms de scéne, des noms de
parametres User Defined ainsi que des étiquettes apparaissant a I'écran des unités DMEG4N/24N.
Ce réglage s'applique également aux noms des fichiers sauvegardés via la fonction DME File

Storage.

Ce réglage ne s'applique pas a SP2060. En ce qui concerne DME Satellite, ce réglage ne s'applique qu'aux noms
des fichiers sauvegardés via la fonction DME File Storage.

Noms et fonctions

B Language

Language E naglizh/G ermnan/French/5panizh

Ok LCancel

B [Language] (Langue)
Sélectionnez la langue. [English/German/French/Spanish] et [Japanese] figurent dans la liste.

Language

| T I L=1= =) |

B Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Backup

Lorsque vous cliquez sur la commande [Backup] (Sauvegarde) dans le menu [Hardware], la boite de
dialogue « Backup » s'affiche. Les données de I'unité DME ou SP2060 sont rassemblées par
l'ordinateur et sauvegardées sous forme de fichier. Des fichiers de sauvegarde sont créés pour
chaque unité DME ou SP2060. Vous pouvez également envoyer les informations sauvegardées dans
un fichier a une unité DME ou SP2060. La sauvegarde peut uniquement étre effectuée hors ligne.

Si un fichier de sauvegarde d'une unité DME exécutant une version V3.8 ou ultérieure du microprogramme est chargé dans
une unité DME exécutant une version du microprogramme antérieure a V3.5, les réglages de commande Remote et MIDI ne
s'appliquent pas (tous les autres réglages s'appliquent).

Les opérations de sauvegarde peuvent uniqguement étre effectuées par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité
[Edit] est cochée.

Le journal d'événements peut étre extrait de I'unité DME & partir de la fenétre « Event Logger ».

= Backup @

Target

Device Tvpe |

DME4ic-ES[192.162.000.002] DME4ic-ES
DMER4M[192165000.011]  DMEG4M
=} 5P Group!

SP2060[192.163.000.018] SP2060

Load | Save | Cloze

M [Target DME] (DME cible)

Les types et les adresses IP des unités DME et SP2060 s'affichent pour chaque groupe de
périphériques. Vérifiez les unités DME et/ou SP2060 a partir desquelles les données doivent étre
obtenues. Vous pouvez vérifiez plusieurs unités DME et SP2060.

B Zone [Folder] (Dossier)

Spécifie le dossier utilisé comme destination des opérations de sauvegarde et de lecture. Cliquez
sur la touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de dossiers.

Le nom du fichier de sauvegarde est I'adresse IP du DME. Si le dossier est spécifié lors de I'envoi de
données DME, le fichier envoyé au DME est celui dont le nom correspond a I'adresse IP du DME.

B Touche [Load] (Charger)
Envoie le fichier sauvegardé au DME ou SP2060 spécifié.

B Touche [Save] (Enregistrer)

Préleve des données dans le DME ou SP2060 spécifié et les enregistre dans un fichier de
sauvegarde.

B Touche [Close]

Ferme la boite de dialogue.
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Cliquez sur [SP2060 Backup] dans le menu [Hardware] afin d'ouvrir la boite de dialogue « SP2060
Backup ». Les données internes du processeur SP2060 sont transférables vers un ordinateur a des
fins de sauvegarde, et les données de sauvegarde peuvent étre utilisées pour restaurer plusieurs
unités SP2060. Ceci permet de configurer une seule unité SP2060, puis de distribuer ces réglages
a un groupe d'unités SP2060.
La sauvegarde peut aussi s'effectuer via la boite de dialogue « Backup », toutefois la boite de

dialogue « SP2060 Backup » présente quelques différences, a savoir :

¢ « SP2060 Backup » ne peut s'utiliser que pour la sauvegarde du systeme SP2060.

¢ || est possible de sauvegarder les données d'une seule unité SP2060 a la fois, mais ces données
peuvent étre utilisées pour restaurer plusieurs unités SP2060 simultanément.

® | es réglages réseau ne sont pas affectés par la restauration des données.

e | es fichiers de sauvegarde ne peuvent pas étre modifiés sous DME Designer.
¢ | a sauvegarde/restauration s'exécute uniquement hors ligne.

¢ | es opérations de sauvegarde et de restauration ne peuvent étre effectuées que par des utilisateurs pour lesquels la case
[Edit] (Edition) a été cochée (activée) dans la fenétre liée a la sécurité.

¢ Si les données de sauvegarde sont restaurées sur une unité SP2060 exécutant une version de microprogramme antérieure
a V1.3, les réglages de réseau seront modifiés.

B Onglet [Backup] (Sauvegarde)

Target

Backup lﬁestore ]

Target

Device |

O SP2060

L0 SP2060[192.168.

[Desigrer <- SP20E0]

LCloze

Affiche I'étiquette et I'adresse IP des unités SP2060 connectées qui sont actuellement hors ligne.

Seule une unité SP2060 peut étre sélectionnée pour la sauvegarde.

Touche [Designer <- SP2060]
Les données proviennent de |'unité SP2060 spécifiée et sont enregistrées sous forme de fichier
de sauvegarde SP2060 (extension de fichier « .spb »).

DME Designer Mode d'emploi

183



184

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

B Onglet [Restore] (Restauration)

=2 5p2060 Backup

Backup | Bestore l

Target

Device |

SP2060
-~ O] SP2080[192.168.000.002]
SP20G0[192.

E2.000.005

[Designer -> SP20E0]

|
o |

LCloze

Target

Affiche I'étiquette et I'adresse IP des unités SP2060 connectées qui sont actuellement hors ligne.
Vérifiez les unités SP2060 sur lesquelles les données doivent étre restaurées. Vous pouvez

sélectionner plusieurs unités SP2060.

Touche [Designer >- SP2060]

Permet de transférer et de restaurer le fichier de sauvegarde SP2060 sur I'unité SP2060 spécifiée.
Les fichiers de sauvegarde portant I'extension « .dbk » qui sont stockés dans la boite de dialogue

« Backup » ne peuvent pas étre sélectionnés. Lorsque I'opération de restauration est terminée, I'unité
SP2060 redémarre automatiquement. A ce stade, il faut aussi redémarrer DME Designer

manuellement.
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Mise a jour du microprogramme de l'unité DME

Vous pouvez mettre a jour le microprogramme de I'unité DME ou SP2060 a 'aide de la commande
[Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme) du menu [Hardware]. Lorsque vous déplacez le
curseur de la souris sur la commande [Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme) du menu
[Hardware], un sous-menu s'affiche.

= DME Designer :

Mebwark Setup

Uiliby

.. ||Dewice Group

wiord Clock, Chrl+8

Mute | Rx
Chri+9 al

Monikor Ouk

Clock,

Language

Program=Component

Device Information Recovery Update

Lorsque vous sélectionnez [Program+Component] (Programme + composant) ou [Recovery Update]
(Mise a jour de récupération) dans le sous-menu, la boite de dialogue correspondant a la sélection de
dossiers s'ouvre.

Lorsque vous procédez a une mise a jour du microprogramme, connectez I'unité DME ou SP2060,
I'lCP1 et I'ordinateur.

Lorsque la mise a jour de I'unité DME, SP2060 ou ICP1 est terminée, celles-ci redémarrent
automatiquement. Vous devez également redémarrer DME Designer.

Lorsque vous effectuez la mise a jour du microprogramme du DME ou SP2060, connectez I'unité et I'ordinateur via I'USB ou
Ethernet. Les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network doivent étre installés sur I'ordinateur.

Pour effectuer une mise a jour du microprogramme de I'lCP1, l'unité ICP1 maitre et celle du groupe de périphériques doivent
étre connectées via Ethernet. En outre, I'unité DME maitre du groupe de périphériques doit étre connectée a I'ordinateur
comme décrit ci-dessus.

Si le DME64N/24N est passé de la version 1.07 ou antérieure a la version 1.10 ou ultérieure, effectuez la mise a jour deux
fois. En effet, les données d'affichage du texte de I'unité DME64N/24N ont changé et I'affichage du texte pour le japonais est
impossible avec une seule mise a jour.

La mise a jour du microprogramme peut devenir impossible si la valeur du parametre [Remaining Memory] (Mémoire
restante), qui signale le volume de I'espace mémoire encore disponible dans I'unité DME (page 107), est trop faible. Le cas
échéant, supprimez les données inutiles, telles que les fichiers de stockage de fichiers DME, les données de bibliotheque
ainsi que les données de scéne afin d'augmenter la capacité de mémoire disponible.

Vous avez la possibilité de télécharger la derniére version du microprogramme depuis le site Web de Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/
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B [Program+Component]
Met a jour le microprogramme de I'unité DME/SP2060/ICP1.

L'application DME Designer ne peut pas servir a la mise a niveau supérieur des versions 3.5 ou antérieures du
microprogramme vers les versions 3.8 ou ultérieures, ni & la mise a niveau inférieur des versions 3.8 ou ultérieures vers
les versions 3.5 ou antérieures (ceci ne s'applique pas aux unités SP2060 ou ICP1). Contactez votre distributeur
Yamaha.

1 Sélectionnez [Firmware Update] = [Program+Component] dans le menu [Hardware].
Une boite de dialogue de sélection de dossier s'affiche.

2 Sélectionnez le dossier qui contient le fichier de mise a jour, puis cliquez sur la
touche [OK].
La fenétre « Firmware Update » s'ouvre alors. Le nom, le numéro de version du
microprogramme et I'adresse IP des unités DME, SP2060 et ICP1 du groupe de périphériques
actuel s'affichent dans la liste.

Toutes les unités DME connectées s'affichent dans le champ Device.

™= Firmware Update @

Selected Folder |FirmwareSD1

Please do not disconnect cable
or turk off any device while updating.

Device |Versi0n | IF Address | Statuz |
S raMAHA USE OUT 0-1AYAMAHA USE IN 01
- v DMESIC 2.90f 132.1658.000.002
Select all Clear all

Update

3 Cochez l'unité que vous voulez mettre a jour.
En cliquant sur les cases, vous pouvez les cocher et décocher alternativement. Vous pouvez
utiliser la touche [Check All] pour cocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1. La touche
[Clear All] vous permet de décocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1.

4 Lorsque les unités DME, SP2060 et ICP1 a restaurer sont cochées, cliquez sur la
touche [Update].
La mise a jour du microprogramme débute.

Pendant le processus de restauration, ne déconnectez pas les cables USB ou Ethernet, et ne mettez pas I'unité
DME, SP2060 ou ICP1 hors tension. Cela pourrait entrainer la perte des réglages du port de communication de
DME Designer.

Lorsque le processus de restauration est terminé, I'unité DME, SP2060 ou ICP1 redémarre
automatiqguement. Vous devez aussi redémarrer DME Designer.
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B [Recovery Update]

Récupere (restaure) le microprogramme des unités DME, SP2060 ou ICP1. Si un céble se
débranche ou l'alimentation se coupe durant une mise a jour de microprogramme, ce dernier
pourra devenir corrompu et ne plus se lancer. Dans ce cas, la fonction Recovery Update peut
restaurer le microprogramme.

Lorsque vous effectuez une opération de restauration de microprogramme sur une unité DME, déconnectez-vous du
réseau et procédez a I'opération apres avoir connecté l'unité DME directement a I'ordinateur, via USB.

L'application DME Designer ne peut pas servir a la mise a niveau supérieur des versions 3.5 ou antérieures du
microprogramme vers les versions 3.8 ou ultérieures, ni a la mise a niveau inférieur des versions 3.8 ou ultérieures vers les
versions 3.5 ou antérieures (ceci ne s'applique pas aux unités SP2060 ou ICP1). Contactez votre distributeur Yamaha.

1 Sélectionnez [Firmware Update] — [Recovery Update] dans le menu « Hardware ».
Une boite de dialogue de sélection de dossier s'affiche.

2 Sélectionnez le dossier qui contient le fichier de mise a jour, puis cliquez sur la
touche [OK].
La fenétre « Firmware Update » s'ouvre alors.

Toutes les unités DME connectées s'affichent dans le champ Device.

= Firmware Update El

Selected Folder [Firmware
Please do not disconnect cable
or turn off any device while updatine.

Device |Vers|un |IF Address |Status ‘

i [ DMEZ4M

Select Al Glear All Siatus Detaiis:
Update Closge

3 Cochez l'unité que vous voulez restaurer.
En cliquant sur les cases, vous pouvez les cocher et décocher alternativement. Vous pouvez
utiliser la touche [Check All] pour cocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1. La touche
[Clear All] vous permet de décocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1.

4 Lorsque les unités DME, SP2060 et ICP1 a restaurer sont cochées, cliquez sur la
touche [Update].
Le processus de restauration du microprogramme commence.

Pendant le processus de restauration, ne déconnectez pas les cables USB ou Ethernet, et ne mettez pas I'unité
DME, SP2060 ou ICP1 hors tension. Cela pourrait entrainer la perte des réglages du port de communication de
DME Designer.

Lorsque le processus de restauration est terminé, I'unité DME, SP2060 ou ICP1 redémarre
automatiquement. Vous devez aussi redémarrer DME Designer.
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Device Information (Informations relatives
aux peériphériques)

Cliquez sur [Device Information] dans le menu [Hardware] afin d'ouvrir la boite de dialogue

« Device Information ».

L'état des unités DME et SP2060 connectées au réseau s'affichera sous forme de liste, méme si

celles-ci sont hors ligne ou que la configuration n'a pas encore été créée. Cette fonction autorise
la gestion décentralisée des unités DME a des fins de renforcement de ['efficacité du dépistage

de pannes ou de l'entretien du systeme

= Device Information

Reboot

| Part Group | Metwork Status | Device Label | Tupe | Wer. | C/ES wer. | Master/Slave | IP Address MAL Address Message |

Feboot v Tree'View Utiliby Ewvent Log Save..

YAMAHA LSE... DME Groupl DMESIC DMESIC 2.90f Master 192168.000.002 00AODE 251548

B [Reboot] (Redémarrage)

Si cette case est cochée, vous pourrez cliquer sur la touche [Reboot] afin de redémarrer plusieurs

unités DME et SP2060.

M [Port]

Affiche le nom du port d'entrée ou de sortie connecté.

B [Group] (Groupe)

Affiche le nom du groupe de périphériques lorsque le systeme est en ligne.

B [Network Status] (Etat du réseau)
Affiche I'état en ligne/hors ligne sous forme d'icone.

H [Device Label] (Etiquette de périphérique)
Affiche le nom attribué a I'unité DME ou SP2060.

B [Type]
Affiche le type du périphérique (DMEBG4N, etc.).

H [Ver.]

Affiche le numéro de version du microprogramme.

B [C/ES Ver.]

Affiche le numéro de version de l'interface CobraNet ou EtherSound des unités DME Satellite.

B [Master/Slave]
Affiche le réglage maitre/esclave du groupe de périphériques.

M [IP Address]
Affiche I'adresse IP.

B [MAC Address]
Affiche I'adresse MAC.
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B [Message]

Affiche les messages apparaissant sur le panneau d'affichage de I'unité DME. Seul le message
le plus récent s'affiche.

B Case a cocher [Tree View] (Arborescence)

Lorsque cette option est cochée, les périphériques esclaves s'affichent sous le périphérique maitre
sous forme d'arborescence. Lorsqu'elle est décochée, les périphériques s'affichent dans une liste.

B Touche [Utility]

Ouvre la boite de dialogue « Utility » correspondant au périphérique actuellement sélectionné
dans la liste.

B Touche [Event Log]

Quvre la boite de dialogue « Event Logger » correspondant au périphérique actuellement
sélectionné dans la liste.

B Touche [Save]

Enregistre les informations affichées sous forme de fichier CSV (fichier texte délimité par des
virgules).

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.
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Edition des configurations

Configurations

L'ensemble des informations relatives aux entrées / sorties et a la disposition des composants et leurs
connexions est appelée une « configuration ». Les configurations sont créées dans la fenétre
Designer et envoyées vers |'unité DME.

Dans la fenétre Designer, les configurations sont congues a I'aide de fenétres de conception, telles
que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une feuille
sur laquelle des objets sont disposés.

Nouvelles configurations

Vous pouvez créer plusieurs zones pour une région, plusieurs groupes de périphériques pour une
zone et plusieurs configurations pour un groupe de périphériques.

Vous pouvez ajouter des zones a l'aide de la fenétre « Zone Manager », des groupes de
périphériques a l'aide de la fenétre « Device Group and Sampling Frequency Settings » (Réglages de
groupe de périphériques et de fréquence d'échantillonnage), et des configurations a I'aide de la
fenétre « Configuration Manager ». Pour plus d'informations sur la fenétre « Zone Manager »,
consultez la section « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 289, pour la fenétre

« Device Group and Sampling Frequency Settings », reportez-vous a la section « Sélection du groupe
de périphériques » en page 274, et pour la fenétre « Configuration Manager », consultez la section

« Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 293.

Sécurité

L'édition dans la fenétre Designer peut étre limitée, sur la base des réglages de sécurité utilisateur.
Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] - [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a afficher la fenétre Designer et a éditer
les configurations.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Gestionnaire de scenes »
page 81.

Edit Mode

A I'état hors ligne, la fenétre Designer dispose d'une fonction « Edit Mode » (Mode Edition). Lorsque
la fonction Edit Mode est activée (ON), les configurations peuvent étre éditées. Si cette fonction est
désactivée (OFF), il sera impossible de modifier les configurations. Lorsque le systeme est en ligne, la
fonction Edit Mode est toujours désactivée (OFF).

Il est impossible d'éditer les configurations SP2060.
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B Activation/désactivation (ON/OFF) de Edit Mode

Le mode édition peut étre activé ou désactivé via la commande [Edit Mode] (Mode édition) du menu
[Tools] ou depuis le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille de travail avec

le bouton droit de la souris. Pour activer Edit Mode, cliquez sur la commande et cochez la case située
a gauche du nom de cette derniere. Lorsqu'une case a cocher s'affiche a cété de la commande
(Edit Mode est sur ON), il suffit de cliquer a nouveau sur la commande pour en décocher la case et
désactiver (OFF) la fonction Edit Mode.

Edit Mode=ON

Lorsque la fonction Edit Mode est spécifiée sur ON, vous pouvez effectuer les taches d'édition
de configuration, comme par exemple disposer les objets, établir les connexions et modifier les
propriétés.

Edit Mode=OFF

Lorsque la fonction Edit Mode est désactivée, vous avez la possibilité de contrbler I'éditeur de
composants mais pas d'éditer les configurations. Lorsque le systeme est en ligne, la fonction Edit
Mode est désactivée (OFF).

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] = [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer la fonction Edit Mode.

Fenétre Designer

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Designer a I'aide de la commande [Designer] du menu
[View] (Affichage) dans la fenétre Main Panel.

Fenétre Navigator

Barre de titre
Barre de menus
Barre d'outils

=Sy

Fenétre Toolkit

Fenétre deX FenétreX
conception  Resource Meter

Barre de titre

« Designer » s'affiche dans la barre de titre. Vous pouvez déplacer la fenétre en faisant glisser
sa barre de titre. Les touches [Minimize], [Maximize/Restore] et [Close] sont situées dans le coin
supérieur droit de la barre de titre.

Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous I'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsqgue vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.
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Barre d'outils

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches.

Touche [Redo] Touche [Navigator] Touche [Probe Monitor] Touche [Arrow] Touche [Show Unconnected Node]
Touche [Print] Touche [Copy] Touche [Analyze] Touche [Zoom In] Touche [Zoom To]

Touche [Undo] Touche [Paste] Touche [Show Signal Delay] | Touche [Actual Size]
Touche [Cut] Touche [Resource Meter] Touche [Zoom Out] Touche [Hand] Touche [Edit Mode]

B Touche [Print] (page 201)

Imprime la fenétre de conception active.

B Touche [Undo] (page 202)

Annule la derniere opération d'édition.

B Touche [Redo] (page 202)

Rétablit les opérations effectuées a l'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.

B Touche [Cut] (page 202)

Coupe I'objet sélectionné a I'écran et le copie dans le presse-papiers.

B Touche [Copy] (page 202)

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

B Touche [Paste] (page 202)

Colle les données depuis le presse-papiers.

B Touche [Navigator] (Navigateur) (page 195)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.

B Touche [Resource Meter] (Indicateur de niveau des ressources) (page 194)

Affiche ou masque la fenétre Resource Meter.

B Touche [Analyze] (page 206)
Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.

B Touche [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration.

- « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 303)

B Touche [Probe Monitor] (Contréle de vérification)

Active ou désactive la fonction de contrble de vérification.
- « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 301)

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 4 Designer

B Touches [Zoom Out] (Zoom arriére) / [Zoom In] (Zoom avant) / [Actual Size]
(Taille normale) / [Zoom To] (Zoom sur)

Ces touches correspondent aux commandes du menu [View] de méme nom. Elles modifient
I'agrandissement de l'affichage a I'écran.
- « Menu [View] » dans la section « Menus de la fenétre Designer » (page 203)

B Touche [Arrow]

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de pointeur-croix et peut étre utilisé pour sélectionner
des objets.

B Touche [Hand]

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de main et peut étre utilisé pour cliquer sur la feuille de
travail afin de la « saisir » et de la faire défiler.

B Touche [Show Unconnected Node]

Affiche les nceuds non connectés.
- [Show Unconnected Node] (page 288)

B Touche [Edit Mode]

Active ou désactive le mode édition.
- « Edit Mode » (page 193) dans la section « Edition des configurations ».

Barre d'état

IODmponent 1D : 10003 0000271 3H Sampling Frequency 48.0kHz Sheet Size 800 ¥ 800 HO223 Y 186 I

ID du DME/ID du composant  Fréquence d'échantillonnage Taille de la feuille Coordonnées

H ID du DME/ID du composant

Lorsque le pointeur de la souris est placé sur un périphérique DME dans la fenétre Zone, I'ID de
ce périphérique DME s'affiche. Lorsqu'il est positionné sur un composant dans la fenétre
Configuration, I''D du composant s'affiche.

B Fréquence d'échantillonnage
Affiche la fréquence d'échantillonnage dans la fenétre de configuration.

H Taille de la feuille
Affiche la taille de la feuille dans la fenétre de conception active.

Bl Coordonnées

Affiche a tout moment les coordonnées du pointeur de la souris a l'intérieur de la fenétre de
conception. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui s'affichent ici indiquent
la position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.
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Resource Meter Window (Fenétre Resource Meter)

Vous pouvez afficher ou masquer l'indicateur de niveau des ressources a l'aide de la commande
[Navigator] du menu [View]. La fenétre Resource Meter s'affiche uniqguement lorsque les fenétres
Configuration et User Module sont actives. Les indicateurs des pourcentages d'utilisation
respectivement de la mémoire du DSP et des ressources du SPX se trouvent dans la fenétre

Resource Meter (Indicateur de ressources). Celle-ci affiche également la fréquence d'échantillonnage

de chaque unité DME.

Ne s'affiche pas dans la fenétre de configuration SP2060.

B DSP Memory Usage Percentage (Pourcentage d'utilisation de la mémoire
du DSP)

Lorsque vous effectuez une opération de conception au sein de la fenétre Configuration, cela
vous fournit une indication de référence pour I'évaluation du pourcentage d'utilisation totale de
la mémoire DSP dans I'unité DME. En outre, le pourcentage d'utilisation varie en fonction de la
fréquence d'échantillonnage, méme pour un méme composant.

Lorsque la configuration est synchronisée sur I'unité DME en ligne, les vérifications de connexion
et des informations relatives aux composants débutent automatiquement (cette opération est
appelée compilation). Le pourcentage d'utilisation totale actuelle est calculé aprées la compilation.
Le pourcentage d'utilisation varie selon le nombre de connexions et de composants. La fenétre
Resource Meter fournit des directives de précompilation a suivre lors de la conception de
votre configuration. Pour vérifier si la compilation est possible ou non, nous vous recommandons
de consulter la boite de dialogue « Analyze » (page 306) avant d'effectuer I'opération.

Une configuration élaborée initialement sur la base d'une fréquence d'échantillonnage fs=44,1 kHz ou 48 kHz et modifiée
ultérieurement sur 88,2 kHz ou 96 kHz nécessite d'étre recompilée sur 88,2 kHz ou 96 kHz. En I'absence d'une telle
opération, certaines configurations risquent de ne pas produire de son. Dans ce cas de figure, le message « DSP Power
Shortage » (Pénurie d'énergie sur bloc DSP) risque de s'afficher sur I'unité DME.

B SPX Resource Usage Ratio (Taux d'utilisation des ressources du SPX)

Affiche le taux de consommation de ressources des composants SPX et Feedback Suppressor
présents dans la configuration.

" ResourceMe. .. gl
FS: 48.0kHz

Les composants susceptibles d'étre disposés dans la fenétre de configuration varient selon le type de périphérique utilisé.
Pour les détails, reportez-vous a la section « Component List » a la page 370.

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEB4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'indique pas
un ratio de 100 %.
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Fenétre Navigator (Navigateur)

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Navigator a I'aide de la commande [Navigator] du menu
[View], du bouton-outil (large) [Show/Hide Navigator] dans la fenétre Main, ou de la commande
[Navigator] du menu [View] dans la fenétre Designer.

Cette fenétre présente un affichage hiérarchique de la région, des zones et des configurations, ainsi
gue des unités DME, des modules utilisateurs des composants disposés au sein des configurations.
Ceci vous permet de vérifier I'état global de votre configuration.

Vous pouvez cliquer sur I'icone ou le nom respectivement de la région, de la zone, de la configuration,
du périphériqgue DME, du module utilisateur ou du composant pour activer chacune des fenétres de
conception correspondantes.

Pour les modules utilisateur dont la sécurité est activée, un mot de passe est demandé lors de I'affichage de la liste
hiérarchique présentée ci-dessous.

5 Navieator

Région — =TT New frea
Zone —4—— - EENEY Zonel
Configuration — - [E7eT DME Group

Périphériphérique —
Module utilisateur —

=] hz3ve ser Modu

Composants inclus dans le (SEG-Mono
module utilisateur s._i.oompanderH(at)l

.. Croggover Processar

... Delay—Long

.. Compressor

Composants . Fader

- futo Mixer

.. Gompander H

.. Compander HZ)

... Gompander H3)

... Ducking

.. FEQ-Maono

.. PEC-Mono (2)

... PEQ-Mono (33

W [+]/[-]
Vous pouvez afficher ou masquer les éléments subordonnés a l'aide des touches [+]/[-], situées
a gauche de la région, des zones, configurations, modules utilisateur ou périphériques DME
concernés. Dés que les éléments subordonnés s'affichent, la touche bascule sur [-]. Cliquez sur
cette touche pour masquer les éléments subordonnés. Des que les éléments subordonnés sont
masqués, la touche bascule sur [+]. Cliquez sur cette touche pour afficher les éléments
subordonnés.
Les éléments subordonnés s'affichent aussi et la touche passe sur [-] des que vous cliquez sur
une région, une zone, une configuration, un module utilisateur ou une unité DME.

B Région
Si vous cliquez sur la zone, la fenétre Area deviendra active.

B Zone

Si vous cliquez sur la zone, la fenétre Area deviendra active. Si une autre fenétre Zone est ouverte,
elle se fermera automatiquement.

Lorsqu'il y a plusieurs configurations au sein d'une méme zone, le fait de cliquer sur une configuration permet de
permuter de configurations mais pas de zones.

DME Designer Mode d'emploi 195



196

Chapitre 4 Designer

B Groupe de périphériques

Si vous cliquez sur un groupe, la fenétre Zone du groupe concerné sera activée. Si la fenétre d'une
autre zone est ouverte a ce moment, celle-ci basculera automatiquement sur la zone concernée.

Configuration
Si vous cliquez sur une configuration, celle-ci sera sélectionnée.

Périphérique
Si vous cliquez sur un périphérique, une fenétre Configuration correspondant a cette unité s'ouvre.
Si cette fenétre est déja ouverte, elle s'affichera en avant-plan de toutes les autres.

Composant
Cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant.

Module utilisateur

La fenétre spécifiée par le réglage [Double Click Action] de la boite de dialogue « User Module
Properties » s'ouvre dés que vous cliquez sur cette option.

Composants inclus dans le module utilisateur

Cliquez sur un composant dans le module utilisateur pour ouvrir I'éditeur de composants
correspondant.

Fenétre Toolkit

La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres
de conception. Le contenu affiché peut varier selon la fenétre activée.
- Reportez-vous a la section « Objets » en page 208.

~Eidmbient Moise Compensator
~Evdudio Detectar

~Exduta Gain Contral
~EiCrossover

Eambient Noise Compersatar
EAudio Detector

[E1Auta Gain Contral
EiCrassover

BEiCrossover Processor EiCrossover Processor
ECrossover Processoill

EiDelay

ECrossover Processorll
EiDelay

EiDynamics EDynamics
o BEd =-EIEQ
2 EBGEQ -EIGED
| EEMane - Eibona
17 Band {87 Band
#15Eand i-B15Band
- &7 Band - #31 Band
; #-ESterso +-Ei5teien
#-BPEQ +-EPEQ
EFader -EFader
BiFeedback Suppressor ~EFeedback Suppressor
E¥Fiker -ExFilter
ExMster -EiMeter
EiMizcellaneous -ExMiscellaneous
EMiver EiMiver
BPan BPan
ExRoom Combiner E\Rgom Combiner
EiRouter B Raouter

~ExSource Selector
-ESpesker Processar

[E15aurce Selector
[E5Speaker Processor

[l ~E5Px

EUser Module ~Eillser Module

Picture Ficture

Text Text

Box Box

Ellipse Ellipse
Affichage dans la fenétre Style flottant

de conception
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Affichage de la fenétre Toolkit

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Toolkit a I'aide de la commande [Toolkit] du menu [View].
La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres de
conception. Vous pouvez arranger les objets dans les fenétres de conception en les faisant glisser
depuis la fenétre Toolkit ou en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit.

Les objets sont classés par type et s'affichent ici dans une hiérarchie. Vous pouvez utiliser les touches
[+]/[-] pour afficher ou masquer les éléments sous un niveau particulier dans la fenétre. Cliquez sur la
touche [+] pour afficher les éléments du niveau inférieur suivant et sur la touche [-] pour les masquer.

& Designer.

ExAmbient Noise Compensator
- Evdudio Detector

Eiuto Gain Control
EiCrossover

- BiCrossover Procassor

EiDely
- B Dynamics

MEG4NZonel)

- E15Band
31 Band
ESteren
BFED

EiMiscellancous
EiMiner
F-E¥Pan

iRoom Combiner

-EiSource Selector
EiSpeaker Processar

EEPR

E-EiUser Module
Picture
Text

B

Elipse

Déplacement de la fenétre Toolkit

Vous pouvez déplacer la fenétre Toolkit en la faisant glisser. Si vous glissez la fenétre vers la droite ou
la gauche, elle restera fixe. Si vous la glissez vers d'autres emplacements, elle flottera en toute
indépendance. Lorsque le logiciel DME Designer est lancé pour la premiére fois, la fenétre Toolkit
s'affiche a gauche de la fenétre Designer.

B Desiener

{ iDME64NZonel)
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Types de fenétre Toolkit

Le contenu de la fenétre Toolkit varie selon la fenétre actuellement active.

Fenétre de conception active

Fenétre Toolkit

Fenétre Area

Area Parts List

Fenétre Zone

Device List

Fenétre Configuration

Component List

Fenétre User Module

Component List

Les objets suivants s'affichent dans chaque fenétre :

Component List Component List
Area Parts List Device List (Fenétre (Fenétre User
Configuration) Module)
DME v
ICP v
SP2060 v
External Device v v
(Périphérique
externe)
Composant v v
Composant SPX v v
User Module v
Pictures v v v v
TEXT (Texte) v v v v
Boxes v v v v
Ellipses v v v v

[Area Parts List]

L'élément [Area Parts List] affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre Area.
Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

External Device  »
Device List ¥ pram—

2 Picture

5 Desiener

% Desiener

Gomponent List b
- B External Devics Text

C—hnhbbe— .| | - BExternal De
- Picture Picture
Tt LR DR e e b Text
Feda i i ~Box

b Ellipss Ellipse

Zone Manager Box

Device Group Manaeer Ellipse

Ganfiguration Managsr

Save User Module..

User Module Manager..
Show Signal Delay e Gt
Eﬂ Analyzs I |

Probe Manitor il

Vous pouvez créer plusieurs zones au sein d'une région. Vous les ajoutez a I'aide du menu [Tool] = boite de dialogue
« Zone ».
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L'élément Device List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans une fenétre Zone
(configuration). Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

¥ Desiener

[E15peaker Processor
[+-EExternal Device
- Picture

Text
~Box
o Ellipse

Fenétre Toolkit

Zore Mansee.
Device Group Mansger =
Confieuration Manseer Text

Sove User Hodule Box

User Nocte Manager

Sheot.
Probit Diseonsl Cornections

s
Herd
Eport D,

Proferences.

Menu [Tools]

: Paste
f Start Wire

DME 13
‘| v EdiMode Speaker Processor b
4 Sheet... External Device 3
R Idacia Picture

Texk

B

Elipse

Sous-menu [Device List] du menu [Tools] ou
dans le menu contextuel

Vous pouvez ajouter les configurations a I'aide du menu [Tool] dans la barre de menus— boite de dialogue « Configuration

Manager ».

[Component List] (Fenétre Configuration)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans les fenétres
Configuration. Les mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou
sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

& Desiener

- ExAmbient Noiss Compensatar
Eidudio Detector
E3duto Gain Cantial
EiCrossover
B Crassover Processor
EiCrossaver Processarl
EiDelay
EDynamics
BEQ
EiFader
EiFeedback Suppressor
ExFilter
EiMeter
EiMiscellaneous
EiMiver
EiPan
EFioom Combiner
EiRauter
EiSaurcs Selsctor
E1Speaker Processor
E5PY
- Blser Moduls

Ficture

Text
- Box
Ellpse i

Fenétre Toolkit

8% Designer

area Parts List

Device List

B
- EbAudio Dete Zone Manager...

. EyAuto Gain | Devite Group Manager...
B Crnssover N
B Crossover | Configuration Manager. ..
[P Croseover | Save Lser Hode.,
- BDelay User Module Manager...
e —
[PED Show Signal Delay
- B Fader

5 EFcedback B Anabze...
- EFilter Probe Maritar

(- EaMeter
5 BMiscelane.  Menitoring Point List
(- EaMiver Eolt Made
-BEPan
§-EBRoomCom  Sheet,.,
(- E1Router -
 BSewowssl  ProlibltDiagonal Conections
B ESpecker P Grd..
EESPX [ arow
- BUser Madu
Fictue Hard
Tt Expart DF...
Bow 3
Elipse Freferences, ..

Menu [Tools]

Ambient Noise Compensator
Audio Detector

Auko Gain Control
Crossover

Crossover Processor
Crossover Processorll
Delay

Dynamics

EQ

Fader

Feedback Suppressor
Filter

Meter

Miscellaneous

Mixer

Pan

Room Combiner
Router

Source Selector
Speaker Processor
PY

User Module

Picture

Text

Box

Elipse

o

Start wire
Ambient Noise: Compensator  » |-
v Edit Mods Audio Detector
Shest... Auto Gain Control

Crossover

Crossover Processor
Crossover Processorll
Delay

Dynamics

EQ

Fader

Feedback Suppressor
Filter

Heter

Miscellaneous

Mizcer

Pan

Room Combiner
Router

Source Selector
3peaker Processor
PR

User Module
Pickure

Text

Box

Elipss

Sous-menu [Component List]
sur le menu [Tools]
ou sur le menu contextuel
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[Component List] (Fenétre User Module)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre User
Module. Les mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le
menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

% Designer 8 Designer

paste

Start Wire

- TS NEE T er T Ambiert Noise Compensator  » Ambient Noise Compensator  »
- E¥Audio Detector Zone Mansger... Ao Detsctor . v Edit Mode Audio Detectar '
- E¥Auts Gain Conol ©BAuoBainl  Device Group Manager... Auto Gain Control 5 Sheet... Auto Gain Cortrol »
- BXCiossover B Crossover
- EXCrossover Procsssor B Croseaver| Conflguation Hanager Crossover v Crossaver ,
- EXCressover Procsssoll @BCossover|  Save Lser Moddls Crossover Processor » Crossower Processor ,
et I (s e e K
¥ EBDelay User Module Manager. . Crossover ProcessarTl 5 Crassaver Pracessarll *
rmopranics M| DIV Diesioner 1INV B Dpamics
CMER (W S S S e Tl T e 6 B-EED Show Signal Delay Delay > Delay 3
e HESAATE Decioner - TR & BFader Dynanics v Dymarics '
- B Feedback Suppressor L B Fesdback [ Anstrzs.. a5 3 =Y ,
Mty Gt W 6o Honkor
- BMeter Mater = Fadsr 3 Fader 3
T M estanoed Miscsllane _ Monitoring Point Lst Feedback Suppressor » Feedback Suppressor y
- EMiser =
- BPan Pan EdtMods Fiksr » Fiter »
- EXRoom Combiner RoomCom  Sheet. Meter » Meter ,
- ERouter s
it D Miscellaneous »
- B¥Scurce Selsctor e o Probit Disgonsl Comnectons  Miscelaneous v
- EXSpesker Procsssor SpeskerPi  Grid.. Mixer » Mixer ,
RSP @
S v arow Pan s Pan »
- E)User Meduls S BUser Mods S .
Picture i Hand Room Combiner > oom Combiner
Teat Test Export 0 Router O Router r
Bo Box - P S, 5 Source Selector ,
Elipse Flipse Preferences..  coUeedor vl i
Spaaker Processor » Speaker Processor L3
23 » SPY »
User Moduls [ User Madule s
Pickure | Picture
Text | e e e e Text
a0 | s Box
Bipss | oo Elipse

du menu [Tools]
ou du menu contextuel

Quatre fenétres de conception

Les fenétres de conception disponibles sont les suivantes : fenétre Area, fenétre Zone, fenétre
Configuration et fenétre User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une seule feuille sur laquelle il est
possible de disposer des objets. Dans la fenétre Designer, vous pouvez ouvrir et éditer simultanément
les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module.

Structure de la configuration et les quatre fenétres de conception

Fenétre Area

{2 [EFT DME Group
(2 [FE Gantie

EDME2AN
— w1 LD
- Crossover Processorll

H -~ Compressar
Gompressor 2}
~ PEQ-Steren
Fenétre Zone ~PEQ-Sterent®)
- Delay Matrix
Meter
Matrix Mixer

Fenétre Conguration

Component Editor

Fenétre User Module

B Fenétre Area

Sert a concevoir les régions.
- Reportez-vous a la section « Fenétre Area » en page 295.

B Fenétre Zone

Sert a concevoir des configurations de zone.
- Reportez-vous a la section « Fenétre Zone » en page 296.
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B Fenétre Configuration

Sert a concevoir des configurations pour les unités DME disposées au sein d'une zone.
- Reportez-vous a la section « Configuration Fenétre » en page 299.

B Fenétre User Module

Sert a concevoir des configurations de modules utilisateur. Un module combinant un certain
nombre de composants mais qui reste pourtant considéré comme un seul composant est appelé
un « module utilisateur ». Il est disposé dans la fenétre Configuration.

- Reportez-vous a la section « [Component List] (Fenétre User Module) » en page 200.

Menu de la fenétre Designer

Menu [Print] (Impression)

Ce menu contient les commandes d'exportation des configurations et des fenétres d'impression.

s Desiener

Print Setup..

Print Preview

Cirl+P

B [Print Setup] (Configuration de I'impression)

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » (Configuration

de l'impression) s'affiche. Régle le format et I'orientation du papier.

- « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 272)

B [Print Preview] (Apercu avant impression)
Affiche I'apergu avant impression de la fenétre de conception active.
- Fenétre « Print Preview » (Apercu avant impression) dans la section « Réglages et opérations
spécifiques aux fenétres de conception » (page 272)

B [Print] (Impression)
Imprime la fenétre active. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue
« Print » apparait.
- « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 272)

[Boite de dialogue « Print »]

Entrez le nombre de copies a imprimer dans I'encadré [Number of Copies] (Nombre de copies)
et cliquez sur la touche [Print].

£ print
General ]
Select Printer
Add Prinker
Status: Ready [ Printtofle  Preferences
Location:
Cemmer Find Prirter...
Page Fange
o« Al Murnber of copies: |1 3:
e i
" Pages: 0 2
Enter either a zingle page number or a single
page range. For example, 5-12
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Menu [Edit]

Ce menu contient les commandes d'édition.

¥ Designer

=1 H Unda Chrl+z
o Redo Chrl+
cut Chrl+y

Copy Chrl+C

Paste Chrl+y
Delete Del
Select all Chrl+A
Duplicate Chrl+D
Display Order 3

Edit Legend...

Properties...

H [Undo]

Annule la derniére opération d'édition. Cliquez de fagcon répétée sur cette touche pour supprimer
plusieurs opérations. Lorsque I'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

B [Redo]

Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Cliquez a de fagon répétée sur
cette touche pour rétablir plusieurs opérations. Lorsqu'il est impossible d'activer cette fonction,
la commande apparait en grisé.

W [Cut]

Coupe I'objet sélectionné. Déplace I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

B [Copy]

Copie l'objet sélectionné dans le presse-papiers. L'objet sélectionné demeure tel quel.

H [Paste]

Cette commande colle I'objet contenu sur le presse-papiers dans la fenétre active. S'il n'y a pas de
données dans le presse-papiers ou si l'objet sur le presse-papiers n'est pas de type a étre collé
dans la fenétre active, cette commande ne pourra pas étre utilisée.

H [Delete]

Supprime I'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés a l'aide de la commande [Delete].

H [Select All]
Sélectionne les objets dans la fenétre de conception active.

B [Duplicate] (Dupliquer)
Duplique l'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.

H [Display Order] (Ordre d'affichage)
Modifie I'ordre d'affichage (en avant ou en arriere-plan) des objets sélectionnés.
- « Modification de I'ordre » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres
de conception » (page 276)
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B [Edit Legend] (Edition des légendes)

Cette commande peut étre sélectionnée lorsque les fenétres Area, Zone ou Configuration sont
actives. Elle vous permet d'éditer le texte descriptif (Iégende) qui s'affiche sur la feuille dans les
fenétres Area, Zone ou Configuration. Lorsque cette commande est sélectionnée, la boite de
dialogue « Edit Legend » (Edition des légendes) s'affiche.

- « Legend (Légende) (Champs descriptifs) » dans la section « Objets » (page 258)

B [Properties]
Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour les objets sélectionnés.
- Reportez-vous a la section « Types d'objets » en page 208.

Menu [View]

Affiche ou masque les fenétres.

3 Designer

. Tool Bar IE
Stakus Bar

v
v
¥ fAres
v Toolkit
v Resource Meter
v Mavigator
Full Screen
Pork Long Marne
S Zoom [n ChrH+
= Toom oub Chrke
Zoom Ta 3
Actual Size
Fit in Window

M [Toolbar] (Barre d'outils)

Affiche ou masque la barre d'outils. Une coche apparait dans la case a c6té de I'élément lorsque la
barre d'outils s'affiche.

B [Status Bar] (Barre d'état)

Affiche ou masque la barre d'état. Une coche apparait a c6té de cet élément de menu lorsque la
barre d'état s'affiche.

B [Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]
Affiche ou masque les fenétres Area, Toolkit, Resource Meter ou Navigator. Une coche apparait a
gauche du nom de la commande lorsque la fenétre s'affiche.

La fenétre Resource Meter s'affiche uniquement lorsque les fenétres Configuration et User Module
sont actives.
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H [Full Screen] (Plein écran)

Effectue I'affichage en mode plein écran. Affiche la fenétre de conception active (fenétres Area,
Zone, Configuration ou User Module) exclusivement, en mode plein d'écran.

Stark Wire

Component List  »

- - - | v EditMode

sheet...

Un menu contextuel apparait toutes les fois que vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'écran, contenant les commandes requises a cet emplacement.

Pour retourner du mode plein écran a I'état d'affichage original, appuyez sur la touche <Esc>
(Echap).

H [Port Long Name] (Nom long du port)

Affiche le nom de port des composants slot. Lorsque vous sélectionnez cette commande, une
coche apparait en regard et le nom complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors
qu'elle est cochée, la coche disparait et le nom abrégé s'affiche.

(Bt Edi Wew|Teok Mindow
= v TedBx (WG

Status Bar

Area

v Toolkit a o
—— Nom complet
v Resource Meter
v Mavigatar Nom abrégé
Full Screen ]
. BT
S Zoom In Chrl++
=8 Zoom Out Chrl-

Zoom To 3

Actual Size

Fit in WWindow

B [Zoom In]
Grossit la vue d'une zone affichée a I'écran.

B [Zoom Out]

Elargit la vue de la zone affichée a I'écran.

B [Zoom To]
Sélectionne 'agrandissement de I'affichage a partir d'un sous-menu.

125%
Ackual Size 250%
Fit in Window 375%

v 4100%

5 125%

& 150%

£ 200%

H [Actual Size] (Taille réelle)
Rétablit I'affichage sur ses dimensions normales.

B [Fit in Window] (Ajusté a la taille de la fenétre)

Augmente ou diminue I'agrandissement de I'affichage de sorte que la feuille soit exactement
ajustée a la taille de la fenétre actuelle. La feuille entiere est visible.
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Menu [Tools]

Designer

frea Partz List »

Device List 3
Component List b L
+-EDME R T
ESpesker Pro Zone Manager..
EiExternal De Device Group Manager...
Picture Configuration Manager..
Text -
LB Save Uszer Module
5_..E|\ipge Uszer Module Manager..
Show Signal Delay
m Analvze
Probe Maonitor

Monitoring Point List

(28 Edit Mode
Sheet...

Prohibit Disgonal Connections
Grid...

' Airrow

Hand

Show Unconnected Mode
.E;q:nnrt D)(II: i

Preferences..

T

H [Area Parts List] (Liste des parties de région)

Cette commande s'utilise uniquement lorsque la fenétre Area est active. Un sous-menu affiche les
mémes objets contenus dans la fenétre Toolkit qui apparait pendant que la fenétre Area est active.
Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la fenétre Area pour y placer I'objet.

- [Area Parts List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 198)

[Device List] (Liste des périphériques)

Cette commande s'utilise uniguement lorsque la fenétre Zone est active. Un sous-menu affiche ici
les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la
fenétre Zone pour y placer I'objet.

- [Zone Device List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 199)

[Component List] (Liste des composants)

Cette commande s'utilise uniqguement lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont

actives.

Un sous-menu affiche ici les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du

sous-menu puis sur la fenétre Configuration ou User Module pour y placer I'objet.

- « Liste des composants (fenétre Configuration) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 199),
« Liste des composants (fenétre User Module) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 200)

[Zone Manager] (Gestionnaire de zones)

Affiche la boite de dialogue « Zone Manager ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une
zone.

- Reportez-vous a la section « Ajout, suppression et modification du nom d'une zone »

en page 289.

H [Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Affiche la fenétre [Device Group Manager] et permet de modifier le groupe de périphériques.
- « Modification du groupe de périphériques » (page 291).
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B [Configuration Manager] (Gestionnaire de configurations)

Affiche la boite de dialogue « Configuration Manager ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou
renommer une configuration.

- Reportez-vous a la section « Ajout, suppression et modification du nom d'une configuration » en
page 293.

H [Save User Module]

Cette commande s'utilise uniquement lorsqu'une fenétre User Module est sélectionnée dans
la fenétre Configuration. Sauvegarde un modeéle pour le module utilisateur sélectionné.
- Bofte de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 308)

B [User Module Manager] (Gestionnaire des modules utilisateur)

Affiche la boite de dialogue « User Module Manager » (Gestionnaire des modules utilisateur).
Permet de modifier les réglages d'un module utilisateur enregistré comme modeéle, de le renommer
ou de le supprimer.

- Boite de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 312)

B [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration en unités
d'échantillonnage.
- « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 303)

B [Analyze] (Analyser)

Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.
- « Analyze (Analyse de la configuration) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 306)

H [Probe Monitor] (Controle de vérification)

Active ou désactive la fonction de controle de vérification. Cette commande s'utilise uniquement
lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont actives et I'état de communication en ligne.
- « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 301)

B [Monitoring Point List] (Liste des points de contréle)

QOuvre la boite de dialogue « Monitoring Point List ». Enregistre des points pour le contrble a I'aide
d'un casque.
- « Monitoring Point List » dans la section « Fenétre Configuration » (page 304)

B [Edit Mode] (Mode édition)

Active ou désactive le mode édition.
- « Edit Mode » dans la section « Edition des configurations » (page 190)

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] = [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a sélectionner cette commande.

B [Sheet] (Feuille)
Ouvre la boite de dialogue « Sheet Settings » (Réglages de feuille). Définit le format et la trame
de fond de la feuille.
- « Sheet » dans la section « Objets » (page 260)

B [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées)

Toutes les connexions seront dessinées uniquement a l'aide de fils horizontaux et verticaux.
Il est impossible de dessiner des fils en diagonale.
- « Réglages de dessin » dans la section « Dessin et édition des fils » (page 280)
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B [Grid] (Grille)
Quvre la boite de dialogue « Grid » (Grille). Affiche ou masque la grille et en regle I'espacement.
- « Grid » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception »
(page 268)

B Arrow (Fleche)

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de pointeur-croix et peut étre utilisé pour sélectionner
des objets.

B [Hand] (Main)
Le curseur de la souris s'affiche sous forme de main et peut étre utilisé pour cliquer sur la feuille de
travail afin de la « saisir » et la faire défiler.

B [Show Unconnected Node]

Affiche les noceuds non connectés.
- [Show Unconnected Node] (page 288)

B [Export DXF] (Exporter DXF)

Exporte les informations dans la fenétre active et les enregistre sous forme de fichier DXF,
compatible avec les logiciels CAD commercialisés par d'autres sociétés.

- « Exportation de la fenétre de conception » dans la section « Réglages et opérations
spécifiques aux fenétres de conception » (page 269)

B [Preferences]

Affiche la boite de dialogue « Preferences ». Regle I'épaisseur de ligne et les opérations d'édition
de la fenétre de conception.

- « Preferences » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de
conception » (page 266)

Menu [Window] (Fenétre)

Organise plusieurs fenétres. La partie inférieure du menu affiche les noms des fenétres actuellement
ouvertes. Une coche apparait a c6té de la fenétre active. Lorsque vous cliquez sur le nom d'une
fenétre, elle devient aussitot active.

I Desiener

Cazcade

Tile

v 1 Zonel
2 New Area

- EDMEZ24N

B [Cascade]
Affiche les fenétres se chevauchant.

H [Tile] (Mosaique)
Affiche les fenétres disposées cote a cote.
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Objets

Types d'objets

Les périphériques, formes et fils susceptibles d'étre disposés dans chaque fenétre de conception
sont appelés « objets ». Voici les objets disponibles :

Fenétre dans laquelle

Nom I'objet peut étre disposé/ Explication
affiché
Zone Area Zone
DME Zones Unité DME et toute carte insérée dans ses connecteurs
ICP Zones Contréle des parameétres définis par I'utilisateur
SP2060 Zones Speaker Processor (Processeur de haut-parleur)
External Device Area, Zones External Device
Component Configuration Module utilisateur, processeur audio, piéces de
User Module commande
SPX Component Configuration Composants SPX
User Module
User Module Configuration Combinaison de composants
Slot Component Configuration E/S DME inter interne ou car ne cartes E/S installées.
Pictures All Image
Text All Encadré de texte
Boxes All Forme rectangulaire
Ellipses All Forme circulaire
Wires All Fil de connexion, en forme de ligne droite
Legend Area Région affichée sur la feuille ou des informations
Zones descriptives sont présentées

Configuration

Sheet - Une seule feuille par fenétre de conception

Différents éléments de conception, tels que le nom, la couleur et la taille peuvent étre définis dans la
boite de dialogue « Properties » pour chaque objet.

La taille est définie dans les encadrés [Width] (Largeur) et [Height] (Hauteur) de la boite de dialogue
« Properties ». Les valeurs maximale de taille pouvant étre spécifiées varient selon les dimensions de
la feuille et I'emplacement de I'objet. Vous pouvez définir un format vous permettant d'ajuster les
dimensions de |'objet a la feuille.
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Zone

[l doit y avoir au moins une zone dans la fenétre Area. Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de
la boite de dialogue « Zone ». Les zones ne s'affichent pas dans la fenétre Toolkit ou dans le sous-
menu [Area Parts List] du menu [Tools].

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nom d'un objet zone situé dans la fenétre Area pour
afficher un menu contextuel.

B Menu contextuel Zone

Delete
Duplicate

Display Order  » | -

Properties..

Les commandes [Cut], [Copy], [Paste] et [Delete] sont grisées et ne peuvent pas étre sélectionnées.

[Display Order] (Ordre d’affichage)
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties] (Propriétés)
Affiche la boite de dialogue « Zone Properties » (Propriétés de la région).
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H Propriétés des objets zone

Sélectionnez une zone dans la fenétre Area, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu
[Edit] afin d'afficher la boite de dialogue « Zone Properties ». Vous pouvez y régler les propriétés
des objets zone. La commande [Properties] est également présente dans le menu contextuel pour
les objets zone.

& Zone Properties

Font...
Test | Eaned]
Color...
Text Pozition: |T0|3 ﬂ |Left j Background Image
Color....
idth: 50 2
Image... |
Height: 50 £ st |Plain |

Encadré [Text] (Texte)

Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour le nom d'objet.

Le nom d'objet s'affiche dans I'encadré rectangulaire relatif a I'objet. Lorsqu'il y a un grand nombre
de caracteres et que la forme de I'objet est trop étroite, tous les caractéres risquent de ne pas
s'afficher.

Touche [Font] (Police)

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner police). Ceci regle
la police utilisée pour afficher le nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Color] (Couleur)

Cliquez ici pour ouvrir la bofte de dialogue « Select Color » (Sélectionner couleur). Ceci regle
la couleur du texte du nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.

Text Position (Position texte)

Regle I'emplacement du texte. La liste de gauche définit la position verticale du texte.
La liste de droite régle la position horizontale.

¢ Position verticale
Sélectionnez [Top] (Haut), [Center] (Centre) ou [Bottom] (Bas).

¢ Position horizontale
Sélectionnez [Left] (Gauche), [Center] ou [Right] (Droite).

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.
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[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Raised Sunken

Background Image (Image en arriere-plan)
Définit les effets en arriere-plan de I'objet.

* Touche [Color]
Définit la couleur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

* Touche [Image]
Affiche une image au sein de I'objet. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats
suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici pour ouvrir la boite
de dialogue « Select Image » (Sélectionner image). Spécifiez un fichier image et réglez sa
méthode d'affichage.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la section
page 265.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Les unités DME sont disposées dans la fenétre Zone. Si les réglages de propriétés DME ont été
effectués pour une carte d'extension installée dans I'un des connecteurs DME, la carte s'affichera
automatiquement.

DME24N

REMOTE

DME24N sans carte E/S installée. DME24N avec carte E/S installée |
dans son connecteur d'extension.
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DME64N

DMEG64N sans carte E/S installée dans les connecteurs.

DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C

DMESi-ES/DME80-ES/DME4io-ES
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Lorsque des cartes E/S sont installées dans les connecteurs d'extension DME

Lorsgu'une carte E/S est sélectionnée sur un connecteur d'extension dans les propriétés DME,

un port E/S est ajouté a I'unité DME disposée dans la fenétre Zone. Un bloc de composants E/S
est ajouté a la fenétre de configuration.

Si le réglage [None] (Aucune) est sélectionné pour les cartes E/S dans les propriétés DME, tout
bloc de composants E/S sera aussi supprimé automatiquement depuis la fenétre Configuration.
(Méme si les composants E/S sont supprimés, le cablage restera tel quel.)

Bk Desiener

+-E Ambient Noise Compensator
-EAudio Detector
5Bt Gain Contiol
- Crossover
b-ECrossover Processar
b-BCrossover Processail
-EDelay
;- EDynamics
b-REQ
-3 F ader
- EFeedback Suppressor
b E¥Fiter
- EMeter
b-EaMiscellanzous
b EMiver
-EPan
- EFoom Combiner
5B Router
- Source Selector
b-ESpeaker Processor
J-EEFR
H-EUser Module

Picture

Test
~-Box
Ellpse

+ Slotd Input

: - Slot4 Dutput
3

Lorsque le réglage Cascade de DMEG64N est activé (ON)

Lorsque la commande [Show Cascade Port on Configuration Window] (Afficher port en cascade
dans la fenétre Configuration) est cochée dans la boite de dialogue « DME Device Properties »
(Propriétés du périphériqgue DME) du DMEB4N, les composants E/S en cascade s'afficheront dans
la fenétre Configuration.

Si l'option [Show Cascade Port on Configuration Window] est désactivée dans la boite de dialogue
« DME Device Properties » du DMEG4N, les composants E/S en cascade seront également
supprimés de la fenétre Configuration. (Méme si les composants E/S en cascade sont supprimés,
le cablage restera tel quel).

& DME Device Properties X C
- o
Labet  [SIIEEN Label Font
width [l =] Label Color ehce ]
Cascade Output
Heieht: [F20 3] Port Label Color. c Ou
Stle  [Plan v Goler.

[V Show Scene Display and On-line Tndicator

1/0 Gard
Select 1O Gard Gard Label
Siott [ Mr4-AD | [mra-ap Slot3 Input
Stz [ Mr4-DA | [mva-DA
Siot3 | M18-ADDASE | [mva-ApDAge
Slowd | MYI6-AE =] [mrs-aE

Fort Style on Zone Window
 Customize Port Style

Edit Port
Left:

DME:
Slatt
o2

o3

Siotd

Gampile Priority
@ Resource
 Fixed Delay

I~ Auto Delay Gompensation

& Audio Port (Classic Style)

Slotd Input Slotd utput
Right: J — L
F 3 Edit Port Label and Type.
3 Edit Port Label and Type.
3 Edit Port Label and Type
3 Edit Port Label and Type
| Edit Port Label and Type

Gascade

IV Show Gascads Port on Gonfieuration Window

Cascade Settine..

DME Designer Mode d'emploi



214

Chapitre 4 Designer

Carte CobraNet/EtherSound

Sila carte E/S est de type CobraNet ou EtherSound, une icone CobraNet ou EtherSound s'affichera
dans I'objet DME.

H Sélection d'objet

Pour ouvrir une fenétre de configuration pour un objet DME disposé dans la fenétre Zone, cliquez
dessus pour le sélectionner, puis double-cliquez dessus. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton

droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

H Informations sur les scénes et touche [On-Line]
Les objets DME incluent un objet qui offre des informations sur les scénes et une touche [On-Line].

La zone d'information sur les scenes affiche le numéro et le nom de scene actuels. Cliquez sur

Gonfieuration Manager.
Device Group Manaeer.

Synchronization

Paste

Delete
Duplicate
Display Order 3
Fecall Scene »
Flash Unit LEDs

Cutput Level

Froperties.

Informations sur les scénes

ne 001

cette zone pour ouvrir la fenétre « Scene Manager ».

La touche [On-Line] a la méme fonction que la touche du méme nom dans la fenétre Main Panel.

- « Jouche [On-Line] » (page 58).
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H Menu contextuel DME Object

[Open Configuration Window]

QOuvre la fenétre Configuration.
- Reportez-vous a la section « Fenétre Configuration » en page 299.

[Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Ouvre la fenétre « Device Group Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de groupes de périphériques » en page 291

[Configuration Manager]

Ouvre la fenétre « Configuration Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de configurations » en page 293.

[Synchronization] (Synchronisation)

QOuvre la fenétre « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section « Synchronisation
(synchronisation de DME Designer et de |'unité DME) » en page 93

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet DME placé dans le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Scene] (Rappeler scéne)
Permet de sélectionner et de rappeler une scene dans le sous-menu.

[Flash Unit LEDs] (Faire clignoter voyants DEL de ['unité)

Dés que cette option est sélectionnée, le panneau avant de I'unité DME clignote jusqu'a ce qu'elle
soit sélectionnée une deuxieme fois.
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[Output Level] (Niveau de sortie)
Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Output Level » (Niveau de
sortie) apparait. Ceci regle le volume d'ensemble de I'unité DME.

= output Level: .. [F][B][X]

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « DME Device Properties ».

B Propriétés de I'unité DME
Pour afficher la boite de dialogue « DME Device Properties », sélectionnez un objet DME puis
cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit]. Vous pouvez y régler les propriétés DME.

1 DME Device Properties X X
it Label Font.
Labet oY Label Font = [T Label Colr ]
widt: fien 3] Labe! Golr. Gancel Heieht [P0 2] Port Label Golo.
- Stk [Pan < Cobr
Heisht  [oB0 2] Port Label Color, =
¥ Show Scene Display and Orr-lne dicator
Syl [Pain  x]
il /O Gard
¥ Show Scene Display and On-line Idicator e ]
. =
140 Gard Se e <[
Select /0 Card Card Label e =
Siot [rone = | T e | —
Port Style on Zone Windor
" Audio Port Classic Style)
" Gustomize Port Style " Audio Part Classic Style)
I3 el Left: Right: Edit Port Label and Type.
DME: fis 3 [15 3 Edit Port Label and Type. Sl et L) ) Ty
Slot | | Edit Port Label and Type. \ ~
Edit Port Label and Type.
Edit Port Label and Type.
Gompile Priority
& Resource Oascade
 Fixed Delay I~ Show Gascads Port on Corfieuration Windon
I~ futo Delay Compensation o e

DME24N

B DME Device Properties

Labek

Width:
Height:  [260 3

Plain -

Jv Show Scene Display and On-line Indicator

Style

Port Style on Zone Windaw

+ Customize Port Style
Edit Port
Lett: Right

DME: 3 = 15 -

Compile Priority
& Resowce
 Fixed Delay
I Auto Delay Gompensation

Label Font
Label Golor
Port Label Galor
Golot,

" Audio Port (Classic Style)

Edit Port Label and Type.

DME64N

[

Gancel
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Encadré [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres alphanumériques pour I'affichage sur I'objet.

Le nom spécifié dans I'encadré [Label] s'affiche dans la liste de la fenétre Toolkit, les commandes du menu [Import]/
[Export] et la liste de la boite de dialogue. S'il y a plusieurs exemplaires de la méme unité DME, spécifiez des noms
différents pour chacun de sorte a les distinguer les uns des autres.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font] (Police étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Show Scene Display and On-line Indicator (Afficher I'écran Scene et l'indicateur On-Line)

Lorsque cette option est cochée, le numéro et le nom de la scéne actuelle, ainsi que l'indicateur
on-line, s'affichent dans la fenétre Zone.

Touche [Label Color] (Couleur étiquette)

Ceciregle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)

définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.
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I/0 Card (Carte E/S)

Permet de configurer la carte E/S. Les réglages [Slot1] ~ [Slot4] peuvent étre configurés pour une
unité DMEG4N, alors que seul le parametre [Slot] est disponible pour une unité DME24N. Aucune
configuration de carte E/S n'et fournie pour 'unité DME Satellite.

* [Select I/O Card] (Sélectionner carte E/S)
Spécifie le type de carte E/S.

e [Card Label] (Etiquette de carte)
[l est possible de saisir ici les noms de cartes E/S comportant jusqu'a 100 caractéres.

Port Style On Zone Window (Styles de ports dans la fenétre de zone)
Spécifie I'apparence des ports DME dans la fenétre de zone.

¢ [Custom Port Style] (Style de port personnalisé)
Personnalise I'affichage des ports.

[Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.

[Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.

* [Audio Port (Classic Style)] (Port audio (Style classique))
Affiche tous les ports audio.

e [Edit Port Label and Type] (Edition étiquette et type port)
Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
[Edit Port Label].
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Edition de I'étiquette et du type de port »
en page 221.

Compile Priority (Compiler priorités)
Cette zone vous permet de compiler des réglages pour la configuration.

* [Resource] (Ressource)
Compile les composants organisables dans I'ordre en fonction de leur numéro. Les valeurs
du retard varient en fonction des lignes de signaux.

* [Fixed Delay] (Retard fixe)
Fixe la valeur du retard (nombre d'échantillons) pour les lignes de signaux. Cette option réduit
également le nombre de composants susceptibles d'étre organisés.

[Auto Delay Compensation] (Compensation automatique du retard)
Active ou désactive une fonction qui corrige automatiquement le retard du composant
lorsque [Fixed Delay] est sélectionné.

La fonction Auto Delay Compensation ne fonctionne pas correctement dans les configurations disposant
d'une connexion en boucle.
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Cascade

Active (ON) ou désactive (OFF) la fonction cascade du DMEG64N.

* Afficher le port Cascade dans la fenétre Configuration

En cochant cette case, vous activez la fonction cascade.

* Cascade Setting (Configuration en cascade)

Chapitre 4 Designer

Cette fenétre vous permet d'effectuer des réglages qui sont d'application lorsque Cascade
est activé. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting ».
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Configuration en cascade » en page 219.

Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

« Cascade Setting », boite de dialogue

Cliquez sur la touche [Cascade Setting] pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting »
qui permet de vérifier et modifier les connexions en cascade du DMEB4N selon les besoins.
Assurez-vous que les réglages Head Margin (Marge dynamique) et Mixer /O (E/S du mixeur)
sont identiques sur les différentes unités DMEG4N reliées en cascade. Ces réglages sont
automatiguement mis en correspondance pour les unités DMEG64N connectées via leurs bornes

respectives [CAS IN] et [CAS OUT] dans la fenétre Zone.

Reportez-vous a la section « Cascade (DME64N uniquement) » (page 482) pour les affectations d'entrées/sorties

et de bus en cascade.

M| Cascade Setting

Urit Ma: 1 =
Head Margin: Odb hd

Mixer 140

™ Porti
[~ Port02
[ Port03
[~ Port04
[ Portls
[~ Port06
[~ Port0?
[~ Portdd
[~ Port0g
[ Port10
[~ Part1i
[ Porti2
[ Pat13
[ Port14
[ Port1s
[~ Portif

[ Pat1?
[~ Port18
[~ Port19
[~ Port20
[~ Part21
[~ Portzz
[~ Port23
[~ Port24
™ Partzs
[~ Port26
[~ Port2?
[~ Port28
[~ Paort29
[~ Port30
[~ Part31
[~ Port32

LCancel

Unit No. (Numéro de la connexion en cascade)

Ces réglages génerent automatiquement une compensation du retard appropriée pour les unités
DMEG64N connectées en cascade. Lorsque vous reliez des unités DMEG4N via leurs bornes

[CAS IN] et [CAS OUT] dans la fenétre Zone, la premiere d'entre elles est désignée par Unité n°1
par défaut, et des numéros séquentiels sont automatiquement attribués au reste des unités en
conséquence. Si vous modifiez le numéro de la premiére unité, les numéros des unités suivantes
seront automatiquement modifiés en conséquence. S'il existe plusieurs « premiéres unités » dans
le méme groupe de périphériques, celles-ci pourront toutes étre désignées comme une Unité n°1.
Les numéros d'unité sont aussi automatiquement affectés dans les connexions en cascade
couvrant plusieurs groupes de périphériques.
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Groupe de périphériques 1
DME64N DME64N : : : =
Unité n1 p— Unité n1 e—

ENTREE ENTREE
DME64N |« DME64N |«
Unité n2 |« Unité n2
SORTIE
Groupe de )
périphériques 2
ENTREE
DME64N (<
Unité n3 [«
SORTIE
DMEGAN [
Unité n4

Lorsque plusieurs unités DMEG64N sont connectées en cascade, chaque unité supplémentaire
introduit un retard de quelques échantillons qui est automatiquement compensé. Le numéro
d'unité détermine la compensation automatique a appliquer a chaque unité.

Head Margin (Marge dynamique)

Régle la marge dynamique du signal du bus en CASCADE. Ce réglage ne peut étre effectué que si
I'unité est connectée en cascade a un mixeur. Yamaha offre une marge dynamique de 18 dB pour
le bus en CASCADE, par conséquent, ce parametre doit normalement étre réglé sur « 18 dB ».
La valeur de la marge des unités DMEG4N connectées en cascade est toujours de « 18 dB », quel
que soit le réglage. Les réglages de marge dynamique des unités DMEG64N, mise a part

la premiére, sont automatiquement définis sur les mémes valeurs que cette derniere lors de
I'établissement de leur connexion en cascade. lls sont ensuite grisés et ne peuvent plus étre
modifiés.

Aucune marge dynamique n'est fournie lorsqu'une console PM5D connectée en cascade est
configurée pour envoyer des signaux de sortie de logement via sa borne CASCADE OUT.

Le parametre Head Margin doit donc étre réglé sur « 0 dB ».

Mixer I/O Channel (Canal E/S du mixeur)

Détermine si une connexion en cascade directe entre une unité DMEG4N et un mixeur est
bidirectionnelle (partage de bus) ou non pour chaque canal séparément. Vérifiez que les cases

a cocher des unités DMEG4N connectés en cascade sont toutes réglées de la méme maniére.
Ces réglages sont automatiquement mis en correspondance pour les unités DME64N connectées
via leurs bornes [CAS IN] et [CAS OUT] dans la fenétre Zone.

OFF : la connexion entre les autres unités DMEB4N est bidirectionnelle a bus partagé. Etant donné
que le mixeur ne prend pas en charge les connexions bidirectionnelles, la connexion du mixeur et
de I'unité DMEG4N est unidirectionnelle CASCADE IN -> CASCADE OUT, quel que soit le réglage
de la case a cocher.

ON : la connexion entre les autres unités DME6B4N est unidirectionnelle CASCADE IN -> CASCADE
OUT. Pour une unité DMEB4N reliée directement a deux autres unités DMEG4N, le réglage
bidirectionnel est spécifié en interne, quel que soit le réglage de la case a cocher.

Les réglages suivants sont établis automatiquement lors d'une connexion en cascade, quel que soit le réglage
de la case a cocher.
e Unité DMEG4N entre deux autres unités DMEG4N :. bidirectionnel.

e Unité DMEG4N entre deux mixeurs : unidirectionnel.
e Un mixeur connecté a une unité DMEG4N : unidirectionnel.

Touche [Check All] (Cocher tout)
Coche toutes les cases.

Touche [All Clear]
Décoche toutes les cases.
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Touche [OK]

Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Tableau de configuration de la boite de dialogue « Cascade Setting »

Destination de DME®G4N Bus en cascade PM5D/ Sortie du logement PM5D*
la cascade uniguement DM2000 9
. 18 dB 18 dB 0dB
Head Margin (automatique)
Mixer 1/O OFF ON OFF ON OFF
2% 3 Toujours Unidirectionnel | Bidirectionnel | Unidirectionnel | Bidirectionnel
Direction ' bidirectionnel
du signal . L . L
9 00 — Toujours unidirectionnel Toujours unidirectionnel
* Lorsqu'une console PM5D connectée en cascade est configurée pour envoyer les signaux de sortie du logement via sa
borne CASCADE OUT.
Mixeur DMEG4N #1 | DMEB4N #2
(2]
CASCADE OUT —»‘ CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT —‘ CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT
| |
(3] | DME64N #3 o Mixeur
CASCADE IN ‘ ‘ CASCADE OUT CASCADE IN ‘

H Boite de dialogue Edit Port Label and Type (Edition étiquette et type port)

Cette boite de dialogue apparait lorsque vous cliquez sur la touche [Edit Port Label and Type].
Permet de spécifier les étiquettes et les types de port a afficher a gauche et a droite des objets
DME et SP2060.

Pour définir les étiquettes, renseignez le parameétre [Port Name] (Nom de port) respectivement
pour les options [Left] et [Right]. Chague nom peut comporter un total de 100 caracteres.

Pour définir le type de port, utilisez [Port Type] (Type de port) et sélectionnez les types
respectivement pour les options [Left] et [Right].

{E Edit Port Label and Type

Left: Rieht:

Port Name Port Type | Port Mame Port Type | (0] 4
1_.0.‘5.8 N pascade il QP.S ouT ._.Casc:ade Gancel |
2 | Blank, Blank.

B Y [Ward Glack ETHERMET ~ |Ethernet
4 |woouT |wiard Glock, UsE |use

5 [MIDIIN [mIDr REMOTE |Remote
6 [mDIoUT MIDI ' '

7 |MIDI THRU (Mo

s |GPIIN GFI

9 |ariouT |aP
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ICP

Vous pouvez disposer les objets du panneau de commandes dans la fenétre Zone. Ils sont
contrélables a l'aide des touches définies par I'utilisateur.

Cliquez d'abord sur I'objet ICP disposé dans la fenétre Zone pour le sélectionner, puis double-cliquez
sur son label. Ceci ouvre la fenétre « Control Panel Properties » (Propriétés du panneau de
commandes). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel
s'affichera.

ICP |EE| Copy

T — B e

e s LAS Delete

......... Duplicate

--------- Display Order  »

Properties...

B Menu contextuel ICP Object
[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]

Colle I'objet du panneau de commandes placé sur le presse-papiers. Si le méme objet panneau
de commandes existe sur la feuille que vous collez, un nouvel objet ICP sera créé.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Properties ».
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B Propriétés ICP
Pour afficher la boite de dialogue « DME Device Properties », sélectionnez un objet ICP puis
cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

{i DME Device Properties

Label: I::::F'1 Label Font...

Gancel
Width: |80 = Label Colar..
Height:  [a0 5 Back Color..

oo |

Style: Im
Ethernet Port
|w Show Port " Left Side + Right Side

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres texte pour I'affichage sur I'objet. Les étiquettes des
objets ICP identiques existant dans d'autres configurations seront également changées.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

Touche [Back Color] (Couleur de fond)

Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color »
(Sélectionner une couleur).

Ethernet Port (Port Ethernet)

Active ou désactive le port Ethernet. L'affichage du port Ethernet apparait lorsque la case est
cochée (ON). Les cases d'option peuvent servir a spécifier I'affichage a gauche ou a droite.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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SP2060

Vous pouvez placer les objets SP2060 dans la fenétre Zone.

Un simple clic sélectionne un SP2060 dans la fenétre Zone, tandis qu'un double-clic ouvre la fenétre
de configuration. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel
apparait.

ETHERNET

Device Group Manager,..
Configuration Manager.. .

Swnchronization, ..

Cut
5. 5] corv
o [ e

Delete

Duplicate

Display Order 3
Recall Scene 3
Flash Unit LEDs

Qutput Level

Properties...

B Informations sur les scénes et Touche [On-Line]
Les objets SP2060 incluent un objet qui offre des informations sur les scénes et une touche [On-Line].

001 Scenes 001

On-line

Informations sur les scenes  Touche [On-Line]

La zone d'information sur les scenes affiche le numéro et le nom de scene actuels. Cliquez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre « Scene Manager ».

La touche [On-Line] a la méme fonction que la touche du méme nom dans la fenétre Main Panel.

- « Touche [On-Line] » (page 58).

B Menu contextuel de I'objet SP2060
[Open Configuration Window]

QOuvre la fenétre Configuration.
- « Fenétre Configuration » (page 299).

[Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Ouvre la fenétre « Device Group Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de groupes de périphériques » en page 291

[Configuration Manager] (Gestionnaire de configurations)
Non disponible pour les objets SP2060.

[Synchronization]

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section « Synchronisation (synchronisation de DME Designer et de
l'unité DME) » en page 93.

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.
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[Copy] (Copier)

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet SP2060 placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime un objet.

[Duplicate] (Dupliquer)
Crée un double d'un objet.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction de la commande sélectionnée dans
le sous-menu.

[Recall Scene] (Rappeler scene)
Permet de sélectionner et de rappeler une scene dans le sous-menu.

[Flash Unit LEDs] (Faire clignoter voyants DEL de I'unité)

Sélectionnez cette commande pour faire clignoter tous les indicateurs sur le panneau SP2060.
L'effet de clignotement continuera jusqu'a ce que cette commande soit désélectionnée.

[Output Level] (Niveau de sortie)
Indisponible pour les objets SP2060.

[Properties]
Quvre la fenétre « SP2060 Device Properties ».
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B Propriétés SP2060

Sélectionnez un objet SP2060 et cliquez sur [Properties] dans le menu [Edit] pour ouvrir la fenétre
« Speaker Processor Device Properties » (Propriétés du périphérique Speaker Processor).
Cette fenétre vous permet d'éditer les propriétés SP2060.

I Speaker Processor Device Properties

. T [0]4
Label 5 P2060 Label Font..
Width: 160 Elt Label Color... Gance|

Height:  [140 3: Port Label Calor...
Style: Plain - Color..

[ Show Scene Digplay and On-line Ihdicator

Port Style on Zone Window

{* Customize Port Style  fudio Port (Classic Styled
Edit Port
Left: Right:
Speaker o = ] = Edit Port Label and Tvpe..

Processzar

Zone [Label]

Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres a un bit ou 50 caractéres a deux bits ; ceux-ci
s'afficheront sur I'objet. Un caractere a deux bits est équivalent a deux caractéres a un bit. Il est
possible de mélanger les caractéres a un et deux bits.

L'étiquette spécifiée dans la zone [Label] apparaitra dans la fenétre Toolkit, les commandes de menu [Import] et
[Export], et les listes de fenétres. Lorsque vous utilisez plusieurs unités SP2060, vous pouvez leur donner différentes
étiquettes pour une meilleure identification et différenciation.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Spécifie le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Show Scene Display and On-line Indicator

Lorsque cette option est cochée, le numéro et le nom de la scéne actuelle, ainsi que l'indicateur
on-line, s'affichent dans la fenétre Zone.

Touche [Label Font]
Spécifie la police de caractere de I'étiquette. La fenétre « Select Font » apparait lorsque vous
cliquez sur cette touche.

Reportez-vous a la section « Fenétre Select Font » en page 262 pour plus de détails sur I'utilisation
de cette fenétre.

Touche [Label Color]

Spécifie la couleur des caracteres de I'étiquette. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous
cliquez sur cette touche.
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Touche [Port Label Color]

Définit la couleur des caracteres de I'étiquette du port E/S. La fenétre « Select Color » apparait
lorsque vous cliquez sur cette touche.

Touche [Color]

Spécifie la couleur de I'objet. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous cliquez sur cette
touche.

Port Style On Zone Window (Styles de ports dans la fenétre de zone)
Indique de quelle facon les ports seront affichés sur les objets SP2060 de la fenétre Zone.

[Audio Port (Classic Style)] (Port audio (Style classique))

Affiche tous les ports audio. Cette commande apparait grisée et ne peut étre sélectionnée pour les
objets SP2060.

[Custom Port Style] (Style de port personnalisé)
Personnalise I'affichage des ports. Ce réglage est toujours utilisé pour les objets SP2060.

* [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche de I'objet.

* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite de I'objet.

e [Edit Port Label and Type] (Edition étiquette et type port)
Définit I'étiquette et le type de chaque port.
Lorsque vous cliquez sur cette commande, la fenétre « Edit Port Label and Type » s'ouvre.
- Fenétre « Edit Port Label and Type » (page 221).

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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External Device (Périphérique externe)

Organise les objets périphériques externes dans la fenétre Zone. Il est possible d'ajouter ces objets a
I'aide de fonctions plug-in. Les applications externes peuvent étre reliées aux périphériques disposés
dans la fenétre. Les liens aux applications externes se reglent dans la boite de dialogue « External
Device Properties » (Propriétés du périphérique externe).

Pour lancer I'application liée a un objet périphérique externe disposé dans la fenétre Zone, il faut
d'abord cliquer sur I'objet pour le sélectionner puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur I'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Si aucune application externe n'est liée a un objet, aucune application ne sera lancée lorsque vous double-cliquez sur
I'objet concerné.

© o CP4SF - - - - CP4SW - - - CPISF - o o :
| ¥ Open Component Editor
| L Lo : 1
| B CP4SF| | Crasw| CPISF| | |0 0 : ¢ =
© o ADEHR Do 1000 Condenser Micraphone arh
L ::a:: J AT AT Dekete
L | we—— A L P
- .8 ol e - -~y Duglicate
~|__aoewm| 1| “ownooo 1 [ el o ) of
.................................. Display Order 3
Properties...

B AD824/AD8HR

L'AD824 est un convertisseur analogique-numérique a huit canaux. L'AD8HR est un convertisseur
analogigue-numeérique a huit canaux doté d'un préampli micro et d'un son de grande qualité.
Vous pouvez connecter les convertisseurs A/N AD824 et AD8HR A/D de Yamaha a une unité DME
et les commander a distance avec le DME Designer. Le DME Designer dispose d'un éditeur de
composants pour contrbler les unités [AD824] et [AD8SHR].

Si vous configurez un [AD824] ou [AD8HR] depuis [External Device] (Périphérique externe) dans
la fenétre Zone, que vous sélectionnez I'unité DME connectée dans la boite de dialogue des
propriétés et que vous double-cliquez sur un bloc [AD824] ou [AD8HRY], I'éditeur de composants
s'affiche.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affichera pas,
meéme si vous double-cliquez.

228 DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 4 Designer

H Menu contextuel External Device Object

[Open Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants)

Lance l'application affectée a I'objet.
Dans le cas de [AD824] et [AD8HRY], cette option ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « External Device Properties ».

En derniere position sous [External Device], [AD824] et [AD8HR] affichent la boite de dialogue

« Serial Controlled Device Properties » (Propriétés du périphérique contrdlé en série). Les autres
objets affichent la boite de dialogue « External Device Properties ».
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B External Device Properties

Pour afficher la boite de dialogue « External Device Properties », sélectionnez un objet
périphérique externe autre que AD824 ou AD8HR, puis cliquez sur la commande [Properties]
du menu [Edit].

i} External Device Properties

Label [T Labe Font..
= Cancel

it 60 3: Label Golor...
Height:  |A0 3: Port Label Color,
Style: Plain hd Back Golor.
Launch Application
+ Application: ‘ Browse
" File [ Browse
Port

Left: 0 3: (Max 647

Edit Prt Label and Type ‘
Right: 0 E': iMax 64)

Zone [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour I'affichage sur I'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]

Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.
[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)

Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Back Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.
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Launch Application (Lancer I'application)
Les cases d'option déterminent si une application ou un fichier sont liés a un périphérique externe.
e Zone [Application]
L'application liée s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour localiser et
sélectionner une application. Spécifie le chemin vers une application a lancer dés que vous
double-cliquez sur 'objet External Device (Périphérique externe).
* Zone [File]
Le fichier lié s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] pour localiser et sélectionner un fichier.

Spécifie le chemin vers un fichier a lancer des que vous double-cliquez sur I'objet External
Device.

Port
Spécifie le nombre de ports affichés pour I'objet External Device.

* [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.
* Touche [Edit Port Label and Type...] (Edition étiquette et type port)

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
[Edit Port Label] (Edition étiquette port).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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B External Device Properties (Boite de dialogue « Serial Controlled Device
Properties » AD824, ADSHR)

Pour afficher la boite de dialogue « Serial Controlled Device Properties », sélectionnez AD824
ou AD8HR, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

Cette boite de dialogue est identique a « External Device Properties », hormis la commande
[Remote] (A distance).

I Serial Gontrolled Device Properties

Label: Label Fant...
Gancel

Width: |60 = Label Golar...

Heieht: |60 = Port Label Calar..

Style: Plain - Back Colar..

Launch Application

(v Application: | Browse...

¢ File: | Browse..

Part

Left: 0 3: {Max 643
Right: 0 El: (Max 647

Edit Port Label and Tvpe..

Remote
DME Unit: Tione 5
(03

Remote
Sélectionnez I'unité DME a partir de laquelle vous souhaitez commander a distance les
périphériques AD824 et ADSHR.
¢ [DME Unit] (Unité DME)
Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans une liste.
Sélectionnez I'unité DME que vous souhaitez contrler a distance.
* [ID]
Sélectionne un ID de 1 a 8. La valeur par défaut est 1.
Les unités AD824 et/ou AD8HR se verront attribuer un numéro d'ordre partant de « 1 », selon

la séquence de leur connexion. Lors de la combinaison des dispositifs AD824 et ADSHR,
il est nécessaire de brancher d'abord les unités AD8HR ensuite les périphériques AD824.
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Component (Composant)

Les composants sont organisés dans la fenétre Configuration et la fenétre User Module. lls comprennent
des processeurs audio tels que des mixeurs ou des compresseurs et des pieces de commande comme
les commutateurs et les curseurs. lIs est possible d'ajouter des composants a l'aide de fonctions
plug-in. Les objets composants organisés au sein d'une configuration s'affichent sous forme de bloc.
Pour ouvrir I'éditeur de composants pour un tel composant, il faut d'abord sélectionner ce dernier

en cliquant dessus puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur 'objet avec le bouton droit de

la souris, un menu contextuel s'affichera.

........... Compressar PEG-Steren
. CFader e Delayhatrie * heren TBand
Ethuette —Fader- - " [T& Channel © . [&nputs Outplit. © WL ouTIL INIL OUTIL
D — - FEehamar T oHl smp g oemn B
' e i T
L] 1M1 oUTILY - N5 OUTS N5 OUTS .
[JIN2 ouTzl] - [CINg  OuT6[- - -[CING  ouTe[- - (7 Gopy
ClIN= ouT=0 - N7 OUT7[- - - [CJINF  oOT7C - - -
i L - IN8  oute[]- - -CliNg  ouTe]- - Paste
Port d'entrée AN OUTSL] - 2B I Delete
L IN5 D0 o P E————— Y
.................... A Dupli
[ ING oUTGL] - uplicate
L1 INT I I i e e Display Order e
- ouTs B POrt de Sortle Recall Gomponent Library
| 2%~ Volume de mémoire DSP utilisé Stce Component Livary
: .- dans Ilunité DME #Add Component to Companent Link
Properties...

La quantité de mémoire DSP utilisée ne s'affiche pas pour les unités SP2060.

B Menu contextuel Component Object

[Open Component Editor]
Ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.
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[Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les parametres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliquez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliotheque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 362).

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.

Compressortd) © - PEGeSteren(dy f -
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Steren
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i Open Gompanent Editor
el R
Lol Eﬁ Capy
Paste

Delete

© * Unsaved User doduled

Duplicate

Digplay Order L& M

Store Gomporit Library A
X R P N [% v cel
Add Gompanent to Companent Link,
th3z.cel
Properties.. X =i co i
5 S TR . Open File Dialag. ..

* [Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)
Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez rappeler
des bibliotheques enregistrées dans des dossiers autres que le dossier.

[Store Component Library] (Stocker bibliotheéque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 362.

[Add Component to Component Link] (Ajouter composant au groupe de composants)

Crée un groupe de composants.
Pour les détails, reportez-vous a la section « Création de groupe de composants », a la page 368.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Component Properties » (Propriétés du composant).

B Component Properties

Vous pouvez régler ici les propriétés de chaque composant. Si plusieurs instances du méme
type de composant sont disposées sur la méme feuille, le fait de changer les propriétés d'un
composant n'entrainent pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « Component Properties », sélectionnez un objet composant
puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i Com ponent Properties

. LabelF
Label: OMPressarn w
Label Calar..
width: [l 2 Inputs/Tutputs Labels Color |
Height [60 2] L
Style: m
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Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres de texte pour I'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Label Color]
Regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Composant SPX

Les composants SPX sont organisés dans les fenétres Configuration et User Module. Les objets des
composants organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme d'un bloc.

Cliguez sur un composant SPX positionné afin de le sélectionner, et cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris pour afficher le menu contextuel correspondant.

Contrairement aux composants normaux, les composants SPX utilisent des ressources SPX
spécifiques et par conséquent, le pourcentage d'utilisation qui s'affiche dans la partie inférieure droite
des composants normaux n'apparait pas. Vérifiez le pourcentage d'utilisation des ressources SPX via
l'indicateur SPX de la fenétre Resource Meter (Indicateur de ressources).

Slot1 Input SPX

[ Reversral 1] ...
- [JIH1 ouTa]- - - -
iz outa(d- - - - d 8] onent Editor
Vs o [ peste
i - Delete
...... Duplicate
""" Display Order [N

P Recall Component Library
et - Stare Component Library
s Add Component bo Component Link

...... Properties. ..

B Menu contextuel des objets des composants SPX

[Open Component Editor]
QOuvre I'éditeur de composants.

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.

[Copy] (Copier)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate] (Dupliquer)
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order] (Ordre d'affichage)
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les paramétres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliquez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliotheque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 362).

Lorsque vous voulez modifier le type d'effet du composant SPX, sélectionnez le type souhaité au
niveau de I'élément [Effect Type] (Type d'effet) qui apparait dans le sous-menu.

Les bibliothéques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.
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[Store Component Library] (Stocker bibliotheque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 362.

[Add Component to Component Link] (Ajouter composant au groupe de composants)
Ce menu n'a aucun effet sur les composants SPX.

[Properties] (Propriétés)
Affiche la boite de dialogue « SPX Component Properties » (Propriétés des composants SPX).

Propriétés des composants SPX

Les propriétés des composants SPX sont configurées pour chaque composant. Si plusieurs
instances du méme type de composant sont disposées sur une méme feuille, le fait de changer les
propriétés d'un composant n'entraine pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « SPX Component Properties », sélectionnez un objet de
composant, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

&% Component Properties @
Ll
Lobet [BEH  LabeFon |
Lahel Cal LCancel
widh: [30 w
Height |50 & Inputs/Outputs Labels Colar. |
St [Flan <] G|

Zone [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres pour I'affichage sur I'objet.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font] (Police de I'étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite
de dialogue « Select Font » (page 262).

Touche [Label Color] (Couleur de I'étiquette)

Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color » (Sélectionner couleur).

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color] (Couleur)
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select
Color » (page 263).

DME Designer Mode d'emploi

2317



238

Chapitre 4 Designer

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Composant Slot

Si une carte E/S insérée est sélectionnée dans les réglages des propriétés du DME, elle s'affiche dans

la fenétre Configuration en tant que composant Slot.

Les objets des composants Slot organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme

d'un bloc.

Si vous cliquez sur un composant organisé en configuration, puis que vous doublez-cliquez dessus,
I'éditeur de composants s'ouvre. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu

contextuel s'affiche.
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Launch Application

Jar

Copy
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Delete

Duplicate
Display Order .|---d
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B Menu contextuel des objets des composants Slot

[Open MY-Card Editor]/[Open HA Editor]/[Open CobraNet Editor]
QOuvre I'éditeur des composants Slot.

[Open Slot In Component Editor]/ [Open Slot Out Component Editor]/[Open Input

Component Editor]/[Open Output Component Editor]
Ouvre I'éditeur de composants.

[Launch Application] (Lancer I'application)
Lance l'application lie.

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete)/[Duplicate]
Ces fonctions ne peuvent pas étre utilisées avec les composants Slot.

[Display Order]

Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Component Properties » (Propriétés du composant).
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B Propriétés des composants Slot

Pour afficher la boite de dialogue « Slot Component Properties », sélectionnez un objet de
composant Slot, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

% Component Properties

Label: |SIOH gt Label Fant...
LCancel
Wwidthe (800 = Label Calor...
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1/0 Port
Edit 170 Port Label..

Launch Application
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Zone [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres pour I'affichage sur I'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite
de dialogue « Select Font » (page 262).

Touche [Label Color]

Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color]

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select
Color » (page 263).

Touche [Edit I/O Port Label]

Permet de spécifier I'étiquette du port E/S. La fenétre « Edit Port Label » s'ouvre lorsque vous
cliquez sur cette touche.
- Boite de dialogue « Edit Port Label » (page 240)
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Launch Application (Lancer I'application)

Cliquez sur la case d'option et spécifiez si vous souhaitez que I'application ou le fichier soit lié(e)
ou non au composant Slot.

e Encadré [Application]

Affiche I'application liée. Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour localiser et
sélectionner une application. Spécifiez le chemin de I'application a lancer depuis le menu
contextuel du composant Slot.

* [File]

Affiche le fichier lié. Cliquez sur la touche [Browse] pour localiser et sélectionner un fichier.
Spécifiez le chemin du fichier a ouvrir depuis le menu contextuel du composant Slot.

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

H Boite de dialogue « Edit Port Label »

Vous pouvez régler ici les étiquettes des ports des composants affichés. Entrez un nom dans
chacun des encadrés [Short Name] (Nom court) et [Long Name] (Nom long) Vous pouvez saisir
jusqgu'a 100 caractéres alphanumériques par nom. Si vous cliquez sur la touche [Use default
names] (Utiliser les noms par défaut), toutes les étiquettes de ports seront réinitialisées sur leurs
réglages respectifs par défaut.

Dans la fenétre Configuration, vous pouvez basculer entre I'affichage du nom de port complet et
abrégé a l'aide de la commande [Port Long Name] (Nom long du port) du menu [View] (Affichage).
Lorsque vous sélectionnez cette commande, une coche apparait en regard de celle-ci et le nom
complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors qu'elle est cochée, la coche
disparait et le nom abrégé est affiché.

Les étiquettes spécifiées ici s'affichent toujours dans la fenétre Configuration.

I Edit Port Labels
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User Module

Un module utilisateur combine un certain nombre de composants divers au sein d'un module qui est
traité comme un seul composant. Il peut étre organisé dans la fenétre Configuration. Un objet
utilisateur disposé dans une fenétre s'affiche comme un bloc unique. La fenétre User Module Design
(Conception module utilisateur) ou User Module (Module utilisateur) s'ouvre, selon le réglage de

« User Module Properties » (Propriétés des modules utilisateur) lorsque vous double-cliquez sur le
module utilisateur (page 312). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu
contextuel s'affichera.

Unsaved Lser Module -
Cpen User Madule Desien Window
COpen Uzer Madule Editor

Cut

EE Copy

Faste

Delete

Duplicate

Display Order 3
Recall Gompanent Library

Store Gomponent Library

Save User Module..

Properties..

B Menu contextuel User Module Object (Objet module utilisateur)

[Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre du module utilisateur)
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor] (Quvrir éditeur modules utilisateur)
QOuvre I'éditeur de modules utilisateur.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.
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[Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants)

Rappelle la bibliotheque dans laquelle les paramétres de composants ont été enregistrés. Cliquez
pour afficher un sous-menu. Sélectionnez une bibliotheque depuis le sous-menu pour charger les
parametres sur le composant.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéeque », a la page 362.

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.

Delete

----- Duplicate

Display Order 3

Recall Component Library: ..................... % dESIgnEI’. e ’

---- Save User Module. .. Library 4

Properties...

ur 3

Open File Dialog...

¢ [Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)
Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez rappeler des bibliotheques
enregistrées dans des dossiers autres que le dossier « Bibliotheque » des modules
utilisateur.

[Store Component Library] (Stocker bibliotheque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Reportez-vous a la section « Bibliotheque » en page 362.

[Save User Module]

Enregistre le module utilisateur sélectionné. Reportez-vous a la section « Enregistrement des
modules utilisateur » en page 308.

[Properties]
Ouvre la boite de dialogue « User Module Properties » (Propriétés du module utilisateur).
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Pour afficher la boite de dialogue « User Module Properties », sélectionnez un objet module

utilisateur puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

La boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche également lorsque I'élément [Blank User Module]

(Module utilisateur vierge) est disposé dans la fenétre de configuration.

{% User Module Properties

Label  [Unsaved User Module Label Font

width:  [e0 2 Lahel Colar

Height: m Thputs/Dutputs Labels Colar.
Style | Plain =l Galor

Thputs/Outputs Sets

Tnputs: 1l 3: (Max 64)
Qutputs: 1 3: (Max 64)

Double Glick. Action Security Settings

v Open User Module Design Window ’
[~ Enable Security

Set Password..

¢~ Open Uszer Madule Editor

X

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres de texte pour I'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised], [Sunken] ou [Image]. Lorsque
I'option [Image] est sélectionnée, la boite de dialogue « Open » (Ouvrir) s'affiche. Sélectionnez un
fichier image puis cliquez sur [Open] pour placer l'image sélectionnée en tant qu'objet.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue

« Select Color ».

Touche [Inputs/Outputs Labels Color]

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue

« Select Color ».

Touche [Color]

Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.
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Inputs/Outputs Sets (Jeux entrées/sorties)

Définit le nombre des ports d'entrée et de sortie. Entrez un nombre dans les encadrés [Inputs] et
[Outputs] ou spécifiez une valeur a I'aide des touches [A] et [¥] situées a droite de chaque
encadré. Le nombre maximal de ports d'entrée et de sortie autorisé est de 64.

Edit I/0 Port Label (Edition étiquette port E/S)

Vous pouvez saisir ici des noms de port d'entrée et de sortie comportant un total de
100 caracteres.

Double-Click Action (Action double-clic)
Spécifie I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du module utilisateur
présent dans la fenétre Configuration.

* [Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre du module utilisateur)
Ouvre la fenétre User Module.

* [Open User Module Editor] (Ouvrir éditeur modules utilisateur)
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.

Security Settings (Parameétres de sécurité)
Active ou désactive la sécurité des modules utilisateur et configure un mot de passe.

* [Enable Security] (Activer sécurité)
Active la sécurité du module utilisateur. Si vous activez cette fonction alors qu'aucun mot de
passe n'est défini, la boite de dialogue « Set Password » (Configurer mot de passe) apparait.
Saisissez un mot de passe, puis cliquez sur la touche [OK].

3 Set Password

Pazzword: |

Canfirm Password |

jul8 LCancel |

Si vous passez du réglage OFF a ON, la boite de dialogue « Input Password » (Saisir mot de
passe) apparait. Vous ne pouvez pas désactiver la sécurité tant que vous n'avez pas entré le
mot de passe correct.

8F Input Password

Paszword: "

ak Lancel |

Lorsque la sécurité est activée, I'éditeur ne peut s'ouvrir sans la saisie du mot de passe approprié. Une fois le mot
de passe saisi, la sécurité est momentanément désactivée jusqu'a ce que vous quittiez DME Designer ou ouvriez
un autre fichier.

* Touche [Set Password]
Modifie le mot de passe des modules utilisateur. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Input Password ». Entrez le mot de passe actuel et cliquez sur la touche
[OK]. La boite de dialogue « Set Password » s'affiche pour vous permettre de définir un
nouveau mot de passe.
Cette touche est grisée lorsque la case [Enable Security] est désactivée.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Picture (Image)

Une image peut étre disposée comme objet sur une feuille. Cet élément spécifie un fichier pour ce
faire. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XBM
(.xbm), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg).

Avant de placer un objet image, préparez un fichier image. Copiez le fichier image dans le dossier
spécifié dans la boite de dialogue « Preferences » = onglet [Application] = [ContentsFolder] (Dossier
du contenu) dans la fenétre Main Panel.

Dans le fichier de projet, 'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I'image ne peut pas s'afficher.

Les images de trame de fond destinées aux feuilles sont spécifiées dans la boite de dialogue « Sheet ». Sur les feuilles,
les images sont arrangées comme des objets.

B Disposition des images
Il existe trois méthodes différentes pour placer les images :
¢ Vous pouvez glisser I'élément [Picture] de la fenétre Toolkit et le déposer dans chacune des
fenétres de conception.
¢ \ous avez la possibilité de double-cliquer sur [Picture] dans la fenétre Toolkit.
e || est également possible de cliquer sur [Picture] dans [Area Parts] (Liste des parties) / [Device
List] / [Component List] du menu [Tools].

Lorsque vous disposez un objet image, la boite de dialogue « Open » s'affiche. Sélectionnez
le fichier image et cliquez sur la touche [Open]. L'image est alors placée dans la fenétre de
conception.

Lookin: [ 5 Picture x| e BEE-
2 ¥ 01x.4og
5 E motif_es_7.jpa
My Recent |} son.ing
Documents

R -~

=l W WL A N o] P SIS TICT |

My Dacuments
oL ol
by Computer
My Network — File name: [ - pen | WIE Deadl o R 3 ).
Places
Files of type: \Images [ bmp " png *bm " spm "ol j [ L . . . . . . . . . . . . . ? . . . f

DME Designer Mode d'emploi

245



246

Chapitre 4 Designer

B Objet image

Lorsque vous cliquez sur un objet image situé dans une fenétre de conception, des poignées (ou
petits carrés) apparaissent dans les coins et sur les c6tés de I'objet. Vous pouvez agrandir ou
réduire la taille de I'image en tirant sur une poignée.

AES/EBL 815 MR tare

Si vous double-cliquez sur I'objet, la boite de dialogue « Picture Properties » (Propriétés de
l'image) s'ouvrira.
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

icture

Delete

er  1IVIEI)esl owicae
Ll Display Order b

Properties...

B Menu contextuel Picture Module Object (Objet module image)

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie l'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Picture Properties » (Propriétés de l'image).
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H Propriétés de I'objet image

Pour afficher la boite de dialogue « Picture Properties », sélectionnez un objet image puis cliquez

sur la commande [Properties] du menu [Edit].

I Picture Properties @

Label: Label Faont.

Cancel
Wfidth: 120 = Label Calar..
Height: 137 3: Port Label Color..

[~ Draw Picture Border

File Mame: iO:f"Program Files/ Y &MAHAOPT Toals/DME Desiener/image/picture jpe

[™ Link Component Editor

Mame: Select Component.. I

Part

Left: 0 g: (Max 642

Edit Port Label and Tvpe..

Browse...

Right: 0 3: (Max 543

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres de texte pour I'affichage sur I'objet.

Si I'encadré de gauche n'est pas renseigné, I'étiquette disparaitra.

[Draw Picture Border] (Dessiner bordures image)
Affiche des bordures autour des objets images.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select

Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.

Touche [Port Label Color]

Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select

Color ».

Zone [File Name] (Nom de fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Browse]
Sélectionne un fichier graphique.

[Link Component Editor] (Lier éditeur de composants)

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet image afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component] (Sélectionner composant).

Si un objet est placé dans la fenétre Configuration et si I'option Link Component Editor n'est pas
activée, la boite de dialogue Picture Properties (Propriétés de I'image) s'affichera. Seul I'objet
placé dans la fenétre Configuration est concerné. Tous les autres sont grisés et indisponibles.
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Touche [Selected Component] (Composant sélectionné)
Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur I'objet image. Cet
élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).
Port
Spécifie le nombre de ports devant s'afficher pour un objet image.
o [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.

* Touche [Edit Port Label and Type...] (Edition étiquette et type port)

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label] (Edition étiquette port).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Text Box (Encadré texte)

Les objets texte peuvent étre disposés dans toutes les fenétres de conception. Le texte est entré dans
la boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte). Pour le placer dans la fenétre de
conception une premiéere fois, il faut saisir le mot « Text » dans I'encadré.

Lorsque vous cliquez sur I'objet texte, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les coOtés de I'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ». Si vous cliquez sur l'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

b L IIIliIiiiolliiiiiiiiiiiio el
r‘ 1 .|ig% II
- . )
i :::'E‘X“aCUt

S EF copy

DU B paste
Lo Delete

Duplicate

Display Crder  » [ 2

Propetties. ..

H Menu contextuel Text Object
[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie l'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Text Properties ».
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B Propriétés de I'objet texte

Pour afficher la boite de dialogue « Text Properties », double-cliquez sur un objet texte ou
sélectionnez un objet texte et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

3% Text Properties

Tent: fet Text Fort..
LCancel
Text Calar...
Background Effect
I” Draw Text Barder Text Border Style: Flain

™ Background Colar Color.... |

[~ Link Component Editor

Mame: Select Component. . |

Encadré [Text]
Vous pouvez entrer jusqu'a 10 000 caracteres de texte pour I'affichage dans I'encadré de I'objet texte.

Touche [Text Font] (Police texte)

Spécifie la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.
Touche [Text Color]

Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour afficher la bolte de dialogue « Select Color ».

[Draw Text Border] (Dessiner bordures texte)

Affiche une trame autour de I'objet texte. Si cette case n'est pas cochée, seul le texte s'affichera
sur la feuille.

Encadré [Text Border Style] (Style bordure texte)
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Background Color] (Couleur de fond)

Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond des objets texte. Lorsque
cette option est cochée, la touche [Color] (Couleur) située a sa droite permet d'ouvrir la boite de
dialogue « Select color » (Sélectionner couleur) afin de choisir une couleur de fond.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet texte afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component]. Si un objet est placé dans la
fenétre Configuration et si I'option Link Component Editor n'est pas activée, la boite de dialogue
Text Properties (Propriétés du texte) s'affichera. Seul I'objet placé dans la fenétre Configuration est
concerné. Tous les autres sont grisés et indisponibles.

Touche [Select Component]

Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur un objet texte.
Cet élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Box (Rectangle)

Vous pouvez disposer des rectangles sur la feuille.

Lorsque vous cliquez sur le rectangle, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les cotés de I'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés du rectangle).
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

e PEeta e e e e e e e e Ficture

Pioture [ - o d B—E—? ------------

.. e R 1 e S

-3 cut 4

P L.y 1] o o 2

........... = @Cnpy

............................... [ s B0 P pase
ey Duplicate

""" Display Order »

...... Properties, ..

Bl Menu contextuel Box Object

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique l'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Box Properties ».
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B Propriétés de I'objet rectangle

Pour afficher la boite de dialogue « Box Properties », double-cliquez sur un objet encadré ou
sélectionnez un objet encadré et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

. Box Properties

Box Size

Width: i =
LCancel
Height: 50 =
Box Style
Style: Plain -

I Round Corner

Curve: Medium
Line

Type: S 0] -

Size: 1 =
Select Color. ..

[~ Fill Calor

Select Colar...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Round Corner] (Angle arrondi)
Crée un rectangle aux angles arrondis.

Line (Lignes)
Définit la bordure du rectangle.

* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure du rectangle.
Vous avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], et
[DashDotDot].

* Encadré [Size] (Taille)
Définit la largeur de la bordure du rectangle. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.

* Touche [Select Color] (Sélectionner couleur)
Définit la couleur de la bordure du rectangle. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 2683.

[Fill Color] (Couleur de remplissage)

Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond des objets. Lorsque cette
option est cochée, la touche [Color] située a sa droite permet d'ouvrir la boite de dialogue « Select
color » afin de choisir une couleur de fond.
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Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Ellipse

La commande [Ellipse] de la fenétre Toolkit place une forme elliptique sur la feuille.

Lorsque vous cliquez sur un objet elliptique situé sur la feuille, des poignées (ou petits carrés)
apparaissent dans les coins et sur les c6tés de I'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant
glisser les poignées. Double-cliquez sur I'ellipse pour afficher la boite de dialogue « Ellipse
Properties » (Propriétés de I'ellipse). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affichera.

2

Delete

----- Duplicate
...... Display Order » | -

...... Froperties...

B Menu contextuel Ellipse Object

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Ellipse Properties ».
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H Propriétés de I'objet ellipse

Pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties », double-cliquez sur un objet ellipse
ou sélectionnez un objet ellipse et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

¥ Ellipse Properties

Ellipse Si

Width: [E0] =
LCancel
Height: 50 =
Line
Type: — Clid -

Size: 1 =

Select Color...

I~ Fill Calor

Select Color...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Line
Définit la bordure de l'ellipse.
* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure de l'ellipse. Vous
avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].

e Encadré [Size]
Définit la largeur de la bordure de I'ellipse. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.

¢ Touche [Select Color]
Définit la couleur de la bordure de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 2683.

[Fill Color]

Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond des objets. Lorsque cette
option est cochée, la touche [Color] située a sa droite permet d'ouvrir la boite de dialogue « Select
color » afin de choisir une couleur de fond.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Wire (Fils)

Dessine des lignes (fils) pour connecter les components et créer des formes. Pour obtenir des
instructions sur le dessin de fils, reportez-vous a la section « Dessin et édition des fils » page 277.
Cliquez d'abord sur I'objet fil disposé sur la feuille pour le sélectionner, puis double-cliquez sur I'objet.
Ceci ouvre la fenétre « Wire Properties » (Propriétés des fils).

Nceud Segment de ligne
Extrémité

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un objet fil, vous afficherez I'un des trois types de
menus contextuels, selon I'emplacement sur lequel vous cliquez.

B Menu contextuel Wire Object (Line Segment) (Objet ligne, Segment de ligne)

Delete ‘Wire
SRR Cut
o Eew
e Paste
E Delete
Duplicate

Wire Golor — »

Properties...

Menu contextuel Line Segment

[Start Wire] (Débuter fil)
Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué.

[Delete Wire] (Supprimer fil)
Supprime le fil tout entier.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime le segment de ligne sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit de la souris.

[Duplicate]
Duplique I'objet fil.
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[Wire Color] (Couleur des fils)
Spécifie la couleur des fils.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

B Menu contextuel Wire Object (Node) (Nceud)

Start Wire

Delete Wire

Delete

Properties...

Menu contextuel Node

[Start Wire]

Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué
avec le bouton droit de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Delete]
Supprime le nceud. Les nceuds situés avant et apres sont directement connectés.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

B Menu contextuel Wire Object (Termination) (Extrémité)

Start Wire R

Delete Wire il
Properties... L

Menu contextuel Termination

[Continue Wire] (Continuer fil)
Commence a dessiner le fil depuis un nceud d'extrémité.

[Start Wire]

Commence a dessiner un fil depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit

de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».
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B Propriétés de I'objet fil
Pour afficher la boite de dialogue « Wire Properties », double-cliquez sur un objet fil. Vous pouvez
également sélectionner un objet fil, puis cliquer sur la commande [Properties] du menu [Edit].

3% Wire Properties

Lire Width: = Line Calor... c |
ancel

Line Type: Solid = Selected Color...

Encadré [Line Width] (Largeur de ligne)
Fixe la largeur de ligne. Ce réglage varie de 1 a 10 pixels.

[Line Type] (Type de ligne)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de ligne. Vous avez le choix entre
les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].

Touche [Line Color]
Définit la couleur de la ligne. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Selected Color] (Couleur sélectionnée)

Définit la couleur de la ligne sélectionnée. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 263.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Legend (Légende) (Champs descriptifs)

Affiche une légende pour toutes les feuilles a I'exception de User Module.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Edit Legend] (Edition de Iégende) du menu [Edit] ou double-
cliquez sur les champs Legend affichés sur la feuille, la boite de dialogue « Edit Legend » s'affiche. Si
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur Legend, le menu contextuel qui s'affiche comportera
la commande [Edit Legend] uniquement. Cliquez dessus pour afficher la boite de dialogue « Edit

Legend ».

Ficture

o0 Pictare ©

G

...... et
....................... A GO I GE — LY
....................... e———————mm

-

Tafe . . Rewisions - . ] . o  emled T
""ZZZZZZZZZZZ% Editlegend... | 0oLl ol
e e

La boite de dialogue « Edit Legend » sert a activer ou désactiver l'affichage de Legend et a régler
le contenu affiché dessus. Vous pouvez afficher la commande [Edit Legend] depuis le menu [Edit].

B Boite de dialogue « Edit Legend »

3 Edit Legend

. Date Revisiohs
ot | | |
Title: | | |

| | Cancel

No.: [ | |
ALthor: | | |
Company: |
pora | Legend Ease Font Style ¥ Show Legend

ressl:

sl Black. - I™ Save as Dafault Legend

Address2: | [ Change for &l Legends In Area

Encadrés [Project] (Projet), [Title] (Titre), [No.] (N°), [Author] (Auteur), [Company] (Société),

[Address1] (Adresse1) et [Address2] (Adresse?2)

Utilisés pour entrer respectivement le projet, le titre, le numéro, I'auteur, la société, I'adressel et
I'adresse?2. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caracteres texte par champ.
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Encadrés [Date] et [Revisions] (Révisions)
Vous pouvez entrer jusqu'a cing dates et cing révisions. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres
texte par champ.

[Legend Base Font Style] (Style police de base pour légende)
Affiche une liste dans lagquelle vous pouvez sélectionner une police.

[Show Legend] (Afficher légende)
Cochez la case pour afficher la Iégende sur la feuille.

[Save as Default Legend] (Enregistrer comme Iégende par défaut)

Enregistre la Iégende en tant que légende par défaut, qui est utilisée a la création d'une nouvelle
feuille. A la création d'une nouvelle configuration, cette derniere sera dotée d'une Iégende au
contenu identique a celle-ci.

[Change for All Legends In Area] (Modifier toutes Iégendes dans région)

Cochez la case pour appliquer ces changements sur les feuilles de toutes les fenétres de
conception incluses dans la région.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Sheet

Chaque fenétre de conception est dotée d'une feuille sur laquelle il est possible de disposer des
objets. Le format de la feuille et son image de trame de fond sont spécifiés dans la boite de dialogue
« Sheet Settings ». La boite de dialogue s'affiche a I'aide de la commande [Sheet] du menu [Tools].
Activez la fenétre sur laquelle vous allez opérer des changements de réglage de feuille, puis cliquez
sur le menu [Tools] = [Sheet].

B Boite de dialogue « Sheet Settings »

i Sheet Settings

| 200 % 1200 A4 Partrait E00dpi j

" Custom Sizes
Horizontal: ann = [800- 2420) I¥ Fixed Aspect Ratio

ertical: 1200 = (800 - 2420)

Background Effect

Color...

[~ Draw Image [ Change for All Sheets

Image...

[ Save A Defaulk Sheet Settings

[Preset Size] (Format présélectionné)

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format de feuille, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes] (Formats personnalisés)
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

e Encadré [Horizontal]
Régle la largeur horizontale de la feuille.

e Encadré [Vertical]
Régle la longueur horizontale de la feuille.

* [Fixed Aspect Ratio] (Ratio aspect fixe)
Lorsque cette commande est cochée, la relation entre les dimensions horizontale et verticale
est fixe. Lorsque la valeur de [Horizontal] ou [Vertical] change, la taille de I'autre direction
change également en conséquence, de sorte a conserver a la feuille des proportions
identiques dans tous les cas de figure.

Le coin supérieur gauche de la feuille sert de point de départ pour mesurer son format. Par conséquent, spécifiez
dans I'encadré [Horizontal] le nombre de pixels allant jusqu'au coin droit, et dans I'encadré [Vertical] le nombre de
pixels jusqu'au coin inférieur. Les limites au sein desquelles les éléments sont déja disposés sur la feuille en
déterminent la taille minimale.

Etant donné que tout objet déplacé, coupé ou supprimé retourne a son précédent emplacement lorsque la
commande [Undo] est utilisée, le format minimal de la feuille est nécessairement déterminé par les limites dans
lesquelles les objets sont actuellement placés ou l'ont précédemment été.
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Background Effect (Effet en arrieére-plan)
Définit la trame de fond de la feuille.

¢ Touche [Color]
Régle la couleur de la trame de fond. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

¢ Touche [Draw Image] (Dessiner image)
Lorsque cette case est cochée, un fichier image s'affiche en guise de trame de fond de la
feuille. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png),
XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici sur la touche [Image] pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Image » (Sélectionner image).
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la page 265.

* [Change for All Sheets] (Modifier toutes les feuilles)
Modifie toutes les feuilles afin qu'elles deviennent identiques.

[Save As Default Sheet Size] (Enregistrer comme format de feuille par défaut)

Lorsqu'elles sont activées (ON), les valeurs actuelles deviennent les valeurs par défaut pour
la création de feuilles. Il est possible de créer de nouvelles feuilles au méme format.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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« Select Font », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur les touches [Font] ou [Label Font] dans la boite de dialogue des propriétés
d'un objet, la boite de dialogue « Select Font » s'affiche. Spécifie la police.

3 Select Font

Font Fant style Size
Normal i
T e : ~
Aiial Black Italic 7
Comic Sang M3 Bold 2
Courier Bold Italic 4
Courier Mew 10
DME Dot Fort 1 1l
Fivedsys 12
Franklin Gothic Medium 14
Srarnia j 1R j
Effects Sample
[ Strikeout
[~ Underline BBy Tz
Script
| Latin j
ok | Cancel

H Font

Sélectionne la police. Le nom de la police actuellement sélectionnée s'affiche dans cet encadré.
Sélectionnez une police en cliquant sur son nom dans la liste.

B Font Style (Style police)

Définit le style des caracteres du texte. Le style actuellement sélectionné s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez un style en cliquant sur son nom dans la liste.

e Normal.......... Style standard
e ftalic............. Texte en italique ou incliné
e Bold............ Texte en gras

¢ Bold ltalic...... Texte gras en italique

B Size (Taille)

Définit la taille des caracteres. La taille actuellement sélectionnée s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez une taille en cliquant dessus dans la liste ci-dessous.

B Effects (Effets)

Regle les effets pour les caracteres. Sélectionnez les effets a définir.
e Strikeout........ Ajoute un trait de rature au centre du caractére.
* Underline....... Ajoute une ligne sous le caractére.

B Script

Dans la liste, sélectionnez un script (langue) pour le texte. Il n'y a pas lieu de changer le réglage de
langue sauf pour spécifier une langue différente.

B Sample (Echantillon)

Affiche un exemple des réglages actuellement sélectionnés.
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Lorsque vous cliquez sur les touches [Color] ou [Label Color] dans la boite de dialogue des
propriétés d'un obijet, la boite de dialogue « Select Color » s'affiche. Définit la couleur des objets

et du texte.

3% Select color

8 0 0 0 NCh e
0 0 0 0 Jehun
0 0 0 0 JeRun
0 0 0 0 eheaa
- .y

C 0 0 0 0 e

LCustam calars

el e e e 1m0
ottt ep gl

| Val |0 Blue: |0

Add ta Custom Colars |

Define Custom Calors >

o]

Cancel |

B Définition des couleurs de base

Il existe 48 couleurs de base proposées dans la section [Basic colors] (Couleurs de base).
Lorsque vous sélectionnez une couleur de base en cliquant dessus, la position de cette couleur
sur la palette est indiquée, sur la droite, par une croix (+). Les informations relatives a la couleur
sélectionnée s'affichent en dessous de la palette des couleurs.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

B Définition de couleurs ne faisant pas partie de la section [Basic colors]

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle couleur sur la palette affichée dans la partie supérieure
droite de la boite de dialogue en cliquant dessus. Les informations relatives aux couleurs
s'affichent sous la palette. Si vous aimez la couleur que vous avez sélectionnée, cliquez sur la
touche [OK]. Si vous n'aimez pas cette couleur, vous pourrez en choisir une autre dans la palette,
en cliquant dessus ou y faisant glisser le symbole de la croix.

Les couleurs grises sont sélectionnées a partir du tableau étroit, tout en longueur, situé a droite
de la palette.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

Enregistrement des couleurs créées

Dans la partie consacrée aux couleurs personnalisées, vous pouvez enregistrer un total de

16 couleurs de votre composition. Lorsque vous sauvegardez une couleur personnalisée, vous
pouvez la sélectionner a partir de sa touche, de la méme facon que pour les autres couleurs de
la section [Basic colors].

Méme si vous ouvrez la boite de dialogue « Select Color » depuis les propriétés d'un autre obijet,
toutes les couleurs personnalisées enregistrées s'affichent et vous pouvez utiliser cette méme
couleur pour un autre objet.
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1 Cliquez sur l'encadré [Custom colors] (Couleurs personnalisées) ou vous avez
sauvegardé la couleur créée.

L'encadré sur lequel vous avez cliqué sera sélectionné et il s'affichera avec une bordure tout
autour.

3% Select color

B asic colors 4
I
I
L0000 e
L0000 e
IR
BT
_

colors

e He [T g 25
- l_ I_ l_ I— l_ I_ Sak |0 Green: IF
Define Custom Colors >3 | = IF Bl IF

ok I Cancel | Add to Custom Colors |

2 Définissez la couleur sur la palette.

3 Cliquez sur la touche [Add to Custom Colors] (Ajouter aux couleurs
personnalisées).
La couleur sélectionnée est alors ajoutée a la section [Custom colors].

I Select color

Basic colors

Custom colors
ettt - O c o
I— l_ I— l_ I_ l— I_ l_ Sab (200 Green: |55_

Define Custom Colors »> | Yat |255 Blue: |255
oK I Cancel | Add to Custom Colors t

Vous pouvez enregistrer une nouvelle couleur dans un encadré disposant d'une couleur originale qui y a déja été
sauvegardée. Il suffit de cliquer sur I'encadré pour le sélectionner.
La nouvelle couleur remplace la précédente, qui sera perdue.
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« Select Image », boite de dialogue

Il est possible d'afficher une image en trame de fond des feuilles ou des objets. Vous pouvez utiliser
les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg).

Dans le fichier de projet, 'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I'image ne peut pas s'afficher.

Cliquez sur la touche [Image] dans la boite de dialogue des propriétés d'un objet pouvant afficher une
image en trame de fond ou dans la boite de dilaogue « Sheet » afin d'ouvrir la boite de dialogue
« Select Image ». Spécifiez un fichier image et réglez sa méthode d'affichage.

% Select Image
Image Layout
" Center L
" Tile
& Fit Cancel

File: |F:.-’YAMAHA bldg/Picture/0574.jpg

Image Layout (Présentation de I'image)
Sélectionne les modalités d'affichage du fichier image.

e [Center]
Centre l'image sur l'objet ou la feuille.

e [Tile]
Affiche plusieurs copies de I'image, cbte a cbte, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la feuille, il s'affichera de facon répétée
comme des mosaiques sur un mur.

o [Fit] (Ajusté a la taille)
Agrandit ou réduit |a taille de I'image afin qu'elle corresponde au format de la feuille sur
laguelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Vous pouvez saisir directement le chemin dans I'encadré.
Vous avez également la possibilité de cliquer sur la touche [Browse] pour sélectionner un fichier
image. Il sera automatiquement entré.

Pour arréter I'affichage d'une image, supprimez tous les caractéres dans l'encadré, en laissant le
champ vide.

Touche [Browse]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Open ».
Sélectionnez un fichier portant I'une des extensions suivantes : « .omp », « .png », « .Xpm » ou
« .jpg », puis cliquez sur la touche [Open].

Open ?)x]
Laakin: [ (3 Picture =l e &~
LY [ o1x.jpa
[% 0574.10g
BﬁlyF\ecentl [ matif_es_7.jpg
bouments it zop oo
7_%
Desklop
My Diocuments
49
My Computer
>
My Metwork  Fle name: = [ |
Places
Files of type: [1mages (“.bmp " png *.xpm ~ipg] =l M

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Réglages et opérations spécifiques aux fenétres
de conception

Preferences

Vous pouvez définir I'enviromment d'exploitation de la fenétre Designer dans la boite de dialogue
« Preferences ». Cette boite de dialogue s'ouvre grace a la commande [Preferences] dans le menu
[Tools] de la fenétre Designer.

I Preferences

Graphics
Portz & Wires; Calor Width Tuwpe o
B [mm] [ CNET ~] Gancel |
Remote _ | n ERRET =]
Metwork. Audio . | f E R E x|
Cascade _H | |1 jl | Salid j
Digital Audio R T L =T =l
Analoe Audio 1 n = [Sald =l
GPI I e = e =T =l
MIDI _ | n ERRET =]
iord Glack [ f E R E x|
UsE [ I £ |selid =
Mormal _ | n ERRET =]
Crosshairs:
¥ Show Crosshairs While Drageing
Select Crozshair Length
¢ Arbitrary Grosshair Leneth 100 £
t¢ Infinite Crosshairs
Offset Paste/Duplicate From Original By..
v Auto-size thazed on original ohject)
100 = Horizontal Pixels 100 = Wertical Pixels
Auto Suffix Number
[v DMEAICP1ASP2060 | Component [ Other Objects

B Graphics (Graphique)
Ports et fils
Spécifie la couleur, I'épaisseur et le type de fils pour chaque type de port.

e [Color] (Couleur)
Spécifie la couleur par défaut pour le port et les fils.
e [Width]
Définit la largeur des fils par défaut dans une plage de 1 a 5.

* [Type]
Définit le type de port.

La couleur et I'épaisseur initiales des fils produites en dessinant les connexions sont spécifiées ici. La couleur et
I'épaisseur des fils dessinés peuvent étre modifiées dans la boite de dialogue Wire Properties (Propriétés des fils).
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Réticule

* [Show Crosshairs While Dragging] (Afficher réticule pendant le glisser)
Cochez la case pour voir apparaitre le réticule comme marque de référence lorsque vous
faites glisser I'extrémité du fil.

¢ [Select Crosshair Length] (Sélectionner longueur réticule)
Spécifie la longueur des lignes de croisée du réticule.
Entrez un numéro dans I'encadré [Arbitrary Crosshair Length] (Longueur arbitraire du croisée
du réticule) pour spécifier une longueur en pixels.
La commande [Infinite Crosshairs] (Croisée de réticule infinie) prolonge les lignes jusqu'au
bord de la fenétre.

Offset Paste/Duplicate from Original By (Décalage par rapport a l'original pour coller et
dupliquer)
Définit I'emplacement lorsque vous collez ou dupliquez des objets.

* [Auto-size (based on original object)] (Taille autom. (basée sur objet original))

Si vous cochez cette case, I'emplacement pour coller et dupliquer sera automatiquement
ajusté de sorte que I'objet ne chevauche pas sur I'objet original.

e Encadré [Horizontal Pixels] (Pixels a I'horizontal)
Définit la distance horizontale.

e Encadré [Vertical Pixels] (Pixels a la verticale)
Définit la distance verticale.

Auto Suffix Number (Attribution automatique de suffixes numérotés)
Activation ou désactivation de I'ajout de suffixes numérotés séquentiellement aux noms des objets
placés.

* [DME/Speaker Processor]
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets DME, SP2060 et ICP annexés.

¢ [Component] (Composant)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets SPX et modules utilisateur annexés.

¢ [Other Objects] (Autres objets)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets annexés non couverts par les deux catégories précédentes.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Grid

Affiche une grille sur la feuille dans chaque fenétre de conception pour orienter le placement des
objets. Vous pouvez également faire automatiquement aligner les objets sur la grille en les faisant
glisser. Lorsque vous cliquez sur la commande [Grid] du menu [Tools], la boite de dialogue « Grid »
s'affiche. Vous pouvez y activer ou désactiver I'affichage de la grille et définir la forme et les intervalles
de cette derniére.

Spacing

% o3 2%

¥ Srap to Grid !
T [0 E|: 2-09 Canasl

I Show Grid " Line
& Dot [ Save As Default Setting

[Snap to Grid] (Fixation immédiate a la grille)
Fait aligner les objets sur la grille en les faisant glisser.

Spacing (Espacement)
Ceci spécifie I'espacement dans la grille. Ce réglage varie de 2 a 99 pixels.

e Encadré [X:]
Ceci définit I'espacement de la grille a I'horizontale.

e Encadré [Y:]
Ceci définit I'espacement de la grille a la verticale.

[Show Grid] (Afficher la grille)
Affiche la grille. Cochez cette case pour activer l'affichage et sélectionner le type de grille.
* [Line]
Affiche la grille a I'aide de lignes.

¢ [Dot] (Point)
Affiche la grille a I'aide de points.

[Save As Default Setting] (Enregistrer comme réglage par défaut)

Cochez cette case pour que les réglages de la grille actuels soient les valeurs par défaut lors de la
création d'une nouvelle feuille.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Exportation de chacune des fenétres de conception

Au lieu de sauvegarder un projet dans son intégralité, il est possible d'extraire les informations
contenues dans la fenétre active a I'aide de [Print] de Designer Window = commande [Export DXF]
et de les enregistrer sous forme de fichier DXF. Ces fichiers portent I'extension « .dxf ».

Etant donné que le format DXF utilise le format de fichier CAD standard, il peut s'ouvrir a l'aide des
logiciels CAD. Les fichiers de format DXF s'ouvrent également via les logiciels graphiques prenant en
charge les images vectorielles, tel que Adobe lllustrator®.

Les configurations sont sauvegardées dans des fichiers de projet. Cela s'effectue a I'aide du menu [File] = commandes
[Save] et [Save As] dans la fenétre Main Panel. Pour plus d'informations sur I'enregistrement des fichiers de projet, reportez-
vous a la section « Fichiers de projet » page 33.

I Desiener
Area Parts List »
Device List >
Component List 3

Zone Manager...
Device Group Manager...
Configuration Manager..
Save User Module..
Uszer Module Manager...
Show Signal Delay
m Analyze..
PER Frobe Monitor
Monitoring Point List

Edit Mode

Sheet..
Prohibit Diagonal Connections
Girid...
v Arrow
Hand

Preferences.. |

® | es symboles se substituent aux périphériques externes dans les trois types de dossiers suivants.
Microphone = symbole micro
Power Amp = symbole ampli
Speaker = symbole haut-parleur

¢ | es options de texte sont supprimées sauf en ce qui concerne la taille du caractére.

® | es objets image et les images en trame de fond pour la feuille ou I'objet seront également tous

éliminés.
Les attributs de [Style] pour les encadrés sont éliminés.

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Export DXF » apparait.
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Boite de dialogue « Export DXF »

3% Export DXF

Di<F File Narne: SP.dif
Scale: 11 hd %
Text Style: [T
Elock: ’m
Paper Size
* Preset Size
A3 4201297 [16.54x11.69 in] Landscape j

" Custom Sizes Urit

Horizontal: |1UD & mm
¢ inch

Vertical: |1 oo

B DXF File Name (Nom de fichier DXF)

Entrez un nom de fichier pour le fichier DXF. Le nom de fichier par défaut entré ici varie selon la
fenétre actuellement active.

Si vous cliquez sur la touche [...] a droite de I'encadré, la boite de dialogue « DXF File Name »
apparait. Entrez un nom de fichier DXF et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre
sauvegarde.

DXF File Name Fx

Save in: [ (23 TAMAHA bidg x| e ®mckE-

A | Picture

My Recent
Documents

Desktap

)

Iy Documents

T

ry Computer
3 —_—
Iy Metwork File: namme: SPO1.dx - Save
Places
Save as bype: |D><F File [*.df) j Cancel

Entrez le nom de fichier, puis spécifiez le nom du dossier dans lequel le fichier sera enregistré, puis
cliguez sur la touche [Save]. Lorsque vous revenez dans la boite de dialogue « Export DXF », le
nom de fichier spécifié s'affiche dans I'encadré [DXF File Name] (Nom de fichier DXF).

Lorsque vous cliquez sur la touche [Save] dans la boite de dialogue « DXF File Name », le fichier DXF n'est pas
enregistré. Ce n'est que lorsque vous cliquez sur la touche [OK] de la boite de dialogue « Export DXF » que le fichier
DXF est effectivement sauvegardé.

B Scale (Echelle)

Spécifie le ratio de réduction. Lorsque la taille de la feuille est trop large, vous pouvez la réduire
avant de l'exporter.

B Text Style (Style du texte)

Spécifie la police du texte pour la sortie au format DXF. La valeur par défaut est « TXT » (police de
dessin utilisée dans CAD).
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H Block (Bloc)

Définit la forme du bloc utilisé dans la feuille. Affiche une liste dans laquelle vous pouvez
sélectionner une forme.

[Block] (Bloc)
Transforme les blocs en rectangles et regroupe le texte en icones de port et noms de port.

[Explode] (Décompresser)

Répartit les blocs en ensembles de quatre lignes et ne regroupe pas le texte en icbnes de port et
noms de port.

B [Paper Size] (Format papier)
Définit le format du papier.

[Preset Size]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format papier, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes]
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

e Encadré [Horizontal]
Régle la largeur horizontale de la feuille.

e Encadré [Vertical]
Régle la longueur horizontale de la feuille.

[Unit] (Unité)
Sélectionne I'unité utilisée pour définir le format de la feuille.

Touche [OK]
Enregistre le fichier DXF selon les réglages de la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'exportation du fichier DXF.
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Impression de chacune des fenétres de conception

Vous pouvez imprimer le contenu de chaque fenétre de conception juste avant qu'elle n'apparaisse a
I'écran. Le contenu de la fenétre sera agrandi ou réduit selon les besoins, afin de correspondre a la
taille et I'orientation du papier, puis imprimé sur une seule feuille de papier. Les commandes relatives
a l'impression figurent sur le menu [Print] de la fenétre Designer.

i Designer

Print Setup...

Print Prewicm

% Print... CHrl+P

B [Print Setup]

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » s'affiche. Regle le
format et I'orientation du papier.

&% Print Setup rg‘
Orientation: %

+ Paortrait
" Landscape

[Paper Size]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le format papier.

3 Print Setup

Paper Size: ok |
Orientation: %

Al
+ Pof
" La

Orientation
Définit 'orientation du papier.

¢ [Portrait]
Imprime sur le papier disposé avec son grand coté a la verticale.

¢ [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier disposé avec son grand coté a I'horizontale.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Bl [Fenétre « Print Preview »]

Affiche I'apercu avant impression de la fenétre de conception active. Vous pouvez vérifier
I'apparence de la page avant de l'imprimer.

3% Designer E@@

Frirt... | LCloze |

[Print]
Affiche la boite de dialogue « Print ».

[Close]
Ferme la fenétre d'apercu avant impression.

Disposition des objets

Il existe plusieurs méthodes pour disposer les objets.

H Faire glisser I'objet depuis la fenétre Toolkit

Vous pouvez faire glisser des éléments depuis la fenétre Toolkit vers I'emplacement sur lequel vous
voulez les placer dans chaque fenétre de conception.

B Double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit

Vous pouvez double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit pour le placer dans une fenétre
de conception.

H Sélectionner I'objet a partir du menu [Tools]

Les objets disponibles s'affichent dans les sous-menus [Area Parts List] / [Device List] /
[Component List], accessibles depuis le menu [Tools]. Lorsque vous cliquez sur un nom d'objet,
le pointeur du curseur change de forme. Cliquez sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez
placer I'objet.

H Sélectionner I'objet dans un menu contextuel

Si vous cliquez avec le bouton droit sur la feuille, vous verrez apparaitre les commandes [Area
Parts List] / [Device List] / [Component List] dans le menu contextuel qui s'affiche. Lorsque vous
cliguez sur un nom d'objet dans le sous-menu, le pointeur du curseur change de forme. Cliquez
sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez placer I'objet.

DME Designer Mode d'emploi 273



Chapitre 4 Designer

Sélection du groupe de périphériques

Lors de I'étalage des objets DME, SP2060 et ICP1, la fenétre « Device Group and Sampling
Frequency » s'affiche.

B Fenétre « Device Group and Sampling Frequency Setting »
(Réglages de groupe de périphériques et de fréquence d'échantillonnage)

Device Group and Sampling Frequency Settines

Group assignment

¢~ Existent Group: [ a|

v MNew Group:

Select Color... |

Sampling Frequency
~ 44.1kHz

(+ 48kHz
" 88.2kHz
" 86kHz

Mote:
You can change thiz setting in “Word Clock” dialog box later.

Group Assignment (Affectation de groupe)
Sélectionne un groupe de périphériques.

¢ Existing Group (Groupe existant)

Vous permet de sélectionner un groupe existant dans une liste. Si aucun groupe n'existe,
cette option apparait grisée et ne peut étre sélectionnée.

* New Group (Nouveau groupe)

Crée un nouveau groupe. Vous pouvez éditer la couleur initiale du nom du nouveau groupe et
des périphériques ajoutés, selon vos besoins.

Sampling Frequency (Fréquence d'échantillonnage)
Indique la fréquence d'échantillonnage.

Vous pouvez modifier la fréquence d'échantillonnage spécifiée dans la fenétre « Word Clock ». Reportez-vous a la
section “Horloge de mots” en page 135 pour plus d'informations sur cette fenétre.

Il est impossible de régler la fréquence d'échantillonnage des unités ICP1.
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Sélection des objets

Lors de I'étalage des objets DME, SP2060 et ICP1, la fenétre « Select Group and Sampling
Frequency » s'affiche.

B Sélection par un clic

Pour sélectionner un objet, il suffit de cliquer dessus. Si vous cliquez entre temps sur un autre objet
ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette action annulera la sélection de I'objet sur lequel
vous aviez précédemment cliqué.

B Sélection par un clic + la touche <Ctrl>

Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl> tout en cliquant sur
chaque nouvel objet a sélectionner. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez a
nouveau sur I'un des obijets faisant partie de la sélection multiple, cela entrainera I'annulation de la
sélection de cet objet.

H Sélection par un glisser

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de 1a, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur.
Tout objet se trouvant a l'intérieur de ce cadre sera alors sélectionné.

B Modification de I'objet sélectionné a I'aide de la touche <Tab>

Lorsqu'un seul objet est sélectionné, vous pouvez modifier la sélection en la déplacant sur I'objet
suivant en appuyant sur la touche <Tab>. Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la
sélection se déplace sur I'objet précédent. L'ordre de la sélection se déplace de gauche a droite.

Il est impossible de sélectionner les fils avec la touche <Tab>.

Edition des objets

Les objets ayant été disposés sur la feuille peuvent étre édités a I'aide des commandes [Cut], [Copy],
[Paste], [Duplicate] ainsi que d'autres commandes du menu [Edit]. Ces commandes d'édition
apparaissent aussi dans le menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de
la souris sur la fenétre de conception. Les touches [Cut], [Copy] et [Paste] sont également
disponibles dans la barre d'outils de la fenétre Designer.

Certains objets ne peuvent pas étre édités.

B Annulation et rétablissement des opérations

Vous pouvez annuler de opérations a I'aide de la commande [Undo] du menu [Edit]. Vous pouvez
vous servir de la commande [Redo] pour rétablir les opérations annulées.

B Suppression d'objets
Pour supprimer un objet, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés. Certains objets nécessitent certains réglages appropriés dans une boite
de dialogue avant d'étre supprimés.

B Déplacement d'objets

Vous pouvez déplacer les objets en les faisant glisser a I'aide de la souris. Si la fonction [Snap to
Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », les objets que vous avez faits glisser seront
automatiquement alignés sur la grille.

Vous pouvez également déplacer un objet sélectionné a I'aide des touches fléchées. Si la fonction
[Snap to Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », I'objet sélectionné se déplacera
d'une ligne a l'autre dans la grille. Si la fonction [Snap to Grid] est désactivée, I'objet se déplacera
de pixel en pixel.
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Modification de l'ordre

Les objets nouvellement placés sur la feuille s'affichent par-dessus tout autre objet précédemment
placé qu'ils chevauchent. Vous pouvez modifier ce comportement a 'aide de la commande [Display
Order] du menu [Edit]. Sélectionnez I'objet pour lequel vous souhaitez modifier I'ordre d'affichage,
puis sélectionnez la commande appropriée a partir du sous-menu [Display Order] du menu [Edit].

¥ Desiener

Cirl+Z % M o - =5 & ©

Cr+y

Crli
Ctr+C
Cir+f
Delete Del

Select All Crl+8

Duplicate Ctrl+D

Edit Legend.. Eottom

Properties...
{LCPIEW
2-EExtra Device

Front
Back

[Top]
Déplace I'objet sélectionné en haut de la pile.

[Bottom]
Déplace I'objet sélectionné tout en bas de la pile.

[Front] (Avant)
Déplace I'objet sélectionné d'un niveau supérieur dans la pile.

[Back] (Arriére)
Déplace I'objet sélectionné d'un niveau inférieur dans la pile.

—0
Cut

@ Copy
Objet le plus élevé past
danslapile ----- - =

........ Delete

...................... Duplicate

SR LICL  ATLVE Properties. ..

Front

...................... Pecion e

‘ A l'arriere
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Dessin et édition des fils
Fils

Les objets disposés sur des feuilles dans les fenétres Configuration ou User Module peuvent étre
connectés les uns aux autres par l'intermédiaire de fils. Non seulement ceci vous permet de
connecter logiquement les sources du signal (extrémité sortie) et leurs destinations (extrémité entrée),
mais aussi de dessiner sur l'affichage des connexions et des lignes indépendantes. Chaque fil
posséde au moins deux nceuds. Les noeuds sont reliés par des segments de ligne.

DDIDODODIDDODODODIDODDDOODEDDMODO;moom

(OO Noeud defil [ Segment de ligne

B Sélection des fils et annulation de la sélection

Pour sélectionner un segment de ligne, il suffit de cliquer dessus.
Si vous maintenez enfoncé la touche <Alt> tout en cliquant sur le segment, vous sélectionnerez le
fil tout entier.

La couleur utilisée lors de la sélection d'un objet fil peut étre spécifiée a I'aide de [Selected Color] dans la boite de
dialogue « Wire Properties ».

B Segment de ligne

La largeur de ligne par défaut varie entre un et cing pixels ; elle est réglée dans la boite de
dialogue « Properties » de la fenétre Designer. Dans la boite de dialogue « Preferences », il est
possible d'ajuster I'épaisseur et la couleur de ligne selon les besoins requis par les différents fils
disposés sur la feuille.

Sélection d'un segment de ligne

Lorsque vous sélectionnez un segment de ligne en cliguant dessus, seul ce segment de ligne sera
sélectionné. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous
pourrez sélectionner plusieurs segments de ligne. Qui plus est, si vous faites glisser la souris a
partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les nceuds soient compris dans un
rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront sélectionnés.

.................. b

DME Designer Mode d'emploi 277



278

Chapitre 4 Designer

Annulation de la sélection d'un segment de ligne

Si vous cliquez entre temps sur un autre objet ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette
action annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en
cliquant.

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un segment de
ligne sélectionné a l'aide de <Ctrl> + clic

B Noceuds de fil

Les deux extrémités d'un fil, ses points de courbure et de divergence sont appelés « nceuds ».
Lorsque aucun objet fil n'est sélectionné, ses nceuds ne s'affichent pas. Lorsqu'un fil est
sélectionné, les nceuds s'affichent avec un cercle rouge.

PEG-Steren

Sélection de noeuds

Lorsque vous cliquez sur un nceud, seul le noeud lui-méme est sélectionné. Vous pouvez
sélectionner plusieurs nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant. Qui plus
est, si vous faites glisser la souris a partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les
nceuds soient compris dans un rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront
sélectionnés.

© Taseadelniput
. c eln

Annulation de la sélection de noesud

Si vous sélectionnez entre temps un autre objet ou emplacement vide sur la feuille, cette action
annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections de nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée
tout en cliquant. Cette technique vous permet d'annuler uniquement le nceud sur lequel vous
cliquez, en cas de sélection de plusieurs nceuds.

Cascade Inpot

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un nceud sélectionné
a l'aide de <Ctrl> + clic
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Zone sensible

Les petits rectangles blancs qui s'affichent au coin des objets sont appelés des « zones sensibles ».
Les fils se connectent d'habitude aux zones sensibles.

o DelayMati - DOgeillator © © - -
2 Input & Outpht Mano .
N1 ouTdcd) - - - - auTi Zones sensibles
Nz OUTZ 1% = -
HZ  OUT3 .
N4 OUT4
L ] ek e B
MG OUTECD - - - - - -
MF OUTACD - - - e e e e
Ho  OUTH Router

¢ Certaines zones sensibles ne sont pas connectées a un signal logique au sein du matériel.

® | es zones sensibles des composants et des modules utilisateur incluent normalement des
connexions logiques.

® | es zones sensibles sur les périphériques externes ne comportent pas de connexions logiques.

B Sélection des zones sensibles

Si vous cliquez sur une zone sensible, vous déclencherez le dessin. Pour effectuer la sélection,
appuyez sur <Shift> + clic.

Vous pouvez sélectionner plusieurs zones sensibles comme suit : sélectionnez une zone sensible
a l'aide de <Shift> + clic, puis sélectionnez des zones sensibles supplémentaires en appuyant sur
<Ctrl> + <Shift> + clic.

Casoade Input
Cascade In

Utiliser les raccourcis clavier

Appuyez sur la touche [F2] pour sélectionner la zone sensible la plus ouverte a droite de I'objet
sélectionné et commencez a dessiner un fil.

Appuyez sur la touche <Maj.> + [F2] pour sélectionner la zone sensible la plus ouverte a gauche
de I'objet sélectionné et commencez a dessiner un fil.
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Réglages de dessin

Plusieurs fonctions sont disponibles pour vous aider a dessiner des fils avec précision.

M Grid
Pour dessiner sur une grille avec précision, activez la fonction [Snap to Grid] dans la boite de
dialogue « Grid ».

B Dessiner des lignes verticales et horizontales exactes
Si vous activez la commande [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées)
du menu [Tools], les fils seront dessinés uniquement a I'horizontale ou a la verticale. Il est
impossible de dessiner des fils en diagonale. Pour activer cette fonction, sélectionnez-la a partir
du menu de sorte que le nom de la commande soit coché dans la liste. Sélectionnez la commande
a nouveau pour retirer la coche et désactiver la fonction.
Vous pouvez également limiter le dessins des fils a I'norizontale et la verticale en appuyant sur la
touche <Maj> tout en exécutant le dessin.

Vous pouvez changer les positions des composants ou des noeuds existants en convertissant les fils existants en fils
composés exclusivement de lignes horizontales et verticales par I'activation de la fonction [Prohibit Diagonal
Connections]. Pour dessiner des fils en diagonale, il faut appuyer sur la touche <Maj> tout en laissant tombant les objets.

it Desiener
st |
frea Parts List

Device List

Component List

Zone Manager..

Device Group Manager...
Configuration Manager
Save Uzer Module..

User Module Manager..
Show Signal Delay
m Analyze..

ES Probe Manitor

Monitoring Point List

Edit Mode

Export DHF...

Preferences..

Dessin de fils

Le dessin des fils part des positions indiquées sur le tableau suivant :

Emp'a‘;i"gz’zs‘?f etclovt Méthode de début
Zone sensible Cliquer
Extrémité du fil Cliquer avec le bouton droit de la souris = cliquer sur [Continue Wire] dans le menu
Neoeud Cliquer avec le bouton droit de la souris = cliquer sur [Start Wire] dans le menu
Segment de ligne Cliguer avec le bouton droit de la souris = cliquer sur [Start Wire] dans le menu
N'importe ou sur la feuille | Cliquer avec le bouton droit de la souris = cliquer sur [Start Wire] dans le menu

Lors de la création de diagrammes, il est possible d'utiliser les touches de curseur du clavier pour déplacer le curseur de la
souris, et la touche <Entrée> pour créer des noeuds.
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H Connexion des zones sensibles entre elles

Méthode 1 Cliquer

Cliquez sur la zone sensible 1a ou la connexion débute pour commencer le dessin, puis cliquez
sur la zone sensible de destination. Les deux zones sensibles seront connectées par un fil.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Lors de la création de diagrammes, les points d'acces sans fil horizontalement alignés peuvent étre connectés en
appuyant sur les touches <Maj.> + <—> ou les touches<Maj.> + <<>.

Méthode 2 Glisser
Effectuez une opération de glisser depuis la zone sensible d'origine jusqu'a celle de destination.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Utiliser les raccourcis clavier

Appuyez sur la touche [F4] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a droite de
I'objet sélectionné et le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a gauche de I'objet de droite.

Appuyez sur la touche <Shift> + [F4] pour relier la zone sensible la plus ouverte a gauche de
I'objet sélectionné et la zone sensible la plus ouverte a droite de I'objet de gauche.

LI mtoMixerh) L h Ner
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B Connexion avec des lighes courbées

Méthode 1 D'une zone sensible a l'autre

Cliquez sur la zone sensible ou commence la connexion, afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (qui deviendra un nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne.
Finalement, cliquez sur la zone sensible de destination pour compléter la connexion.

© Ca PEG:-Stereo -

PEG-Steren(2)

. Z. E__Z__Z_Z:!é_

Méthode 2 D'une zone sensible a un nceud ou un segment de ligne

Cliquez sur la zone sensible ou commence la connexion afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne. Cliquez sur un
nceud de fil ou un segment de ligne déja dessiné pour terminer la connexion. Si vous effectuez une
connexion a un segment de ligne, un nceud sera créé a cet endroit.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Cagoade nput - -0 0 00 0 Compressor(3)
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B Connexion de plusieurs zones sensibles en une seule opération

Méthode 1 Combinaisons de la touche <Citrl>
Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée a la fin du glisser, un fil sera dessiné sur toutes les

zones sensibles d'origine.
Le fil sera connecté a la zone sensible de destination que vous avez faite glisser ainsi qu'aux

suivantes.

Commencez le glisser depuis la zone sensible a I'origine de la connexion, puis appuyez sur la
touche <Ctrl> apres avoir aligné le pointeur de la souris sur la zone sensible a laquelle vous voulez
vous connecter. Un fil s'affiche sous la zone sensible de destination. Finissez le glisser tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

© Cascatelnput ot Aoto Miker © o Bt Miver

Casc

Appuyez sur la touche <Citrl>

Méthode 2 Connexion de plusieurs zones sensibles sélectionnées

Sélectionnez plusieurs zones sensibles a I'aide des méthodes <Shift> + clic et <Ctrl> + clic, puis
opérez un glisser depuis |'une des zones sensibles sélectionnées vers la zone sensible de
destination. Les zones sensibles sélectionnées a l'origine seront toutes connectées.

© Tassadelnpot’ ©

DME Designer Mode d'emploi 283



Chapitre 4 Designer

284

Appuyez sur la touche [F5] pour relier le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de
I'objet sélectionné et le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a gauche de I'objet de droite.
Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce qu'il ne reste plus de
ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres objets.

Appuyez sur la touche <Maj.> + [F5] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a
gauche de I'objet sélectionné et le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a droite de I'objet de
gauche. Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce qu'il ne reste
plus de ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres

objets.

AN MY  C § FIWE T Matrix Mixer - - -

S mgtoMiver() - -

Appuyez sur la touche [F8] pour effacer tous les fils connectés a I'objet sélectionné.

Lors de la sélection de plusieurs objets, ces opérations s'appliquent au premier objet sélectionné.

Ces raccourcis clavier sont modifiables selon les besoins.
- Reportez-vous a la section « Raccourcis clavier » du chapitre 3 consacré a la fenétre Main Panel, a la page 152.
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B Début du dessin a partir de I'extrémité / du nceud / du segment de ligne d'un
fil existant

Vous pouvez commencer votre dessin a partir de I'extrémité ou d'un point @ mi-chemin d'un fil
existant. Si vous partez d'un nceud ou d'un segment de ligne, une ligne secondaire sera créée.

Méthode 1 Continuer le dessin depuis I'extrémité d'un fil

Lorsque vous continuez le tracé d'un fil existant, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'extrémité du fil, puis cliquez sur la commande [Continue Wire] sur le menu contextuel affiché.

)
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Méthode 2 Commencer le dessin a partir d'un nceud

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un nceud de fil, puis cliquez sur [Start Wire] dans le
menu affiché. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire depuis le noeud sur lequel vous avez
cliqué.
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Méthode 3 Commencer le dessin a partir d'un segment de ligne

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un segment de ligne, puis cliquez sur [Start Wire]
dans le menu affiché. Un noeud est créé au point sur lequel vous avez cliquez avec le bouton droit
de la souris. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire a partir de ce nceud.
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B Dessiner sur n'importe quel emplacement de la feuille

Cligquez avec le bouton droit de la souris sur un emplacement de début de dessin, puis cliquez sur
[Start Wire] dans le menu contextuel qui s'affiche. Cliquez sur I'emplacement ou la ligne doit se
recourber, puis double-cliquez sur I'emplacement de fin de sorte a terminer le dessin.

-
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B Terminer le dessin
Lorsque les zones sensibles ou les fils déja dessinés sont connectés, le dessin est terminé.
Pour achever le dessin sans effectuer de connexion sur une zone sensible, utilisez I'une des
méthodes suivantes :
¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris
e Double-cliquez
e Appuyez sur la touche <Esc>
Le dessin prend fin également lorsqu'une autre fenétre est activée.

Edition de fils

Vous pouvez supprimer des fils, modifier les emplacements des nosuds, connecter d'autres fils et
exécuter d'autres opérations d'édition liées aux fils.

B Suppression

Suppression d'un fil en entier

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le fil puis cliquez sur [Delete Wire] dans le menu
contextuel.

Suppression de nceuds

Pour supprimer un nceud, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>.
Les nceuds de part et d'autre du nceud supprimé deviennent alors directement connectés.

Nceud sélectionné

B Edition par glisser
Déplacement de nceuds
Vous pouvez déplacer les nceuds en les faisant glisser a I'aide de la souris.

Lorsque plusieurs nceuds sont sélectionnés et que vous les faites glisser a I'aide de la souris, vous
pouvez les déplacer tous en méme temps.
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Déplacement de segments de ligne

Pour déplacer un segment de ligne, sélectionnez les nceuds sur les deux cotés du segment et
faites glisser I'un d'eux.

H Connexion a d'autres fils

Si vous faites glisser un nceud et le faites chevaucher par un autre fil, les deux seront connectés
sur cette position. Si vous le faites glisser sur un segment de ligne, un noeud sera créé a cet
endroit.

Neceud créé

Connexion logique

Une connexion a partir d'un signal source (extrémité sortie) vers un signal de destination (c6té entrée)
est appelée « connexion logique ». Si une connexion logique est présente sur une configuration, le
signal du matériel actuellement sélectionné sera connecté. Un seul cable peut constituer une seule
connexion logique.

Les connexions logiques sont organisées dans les fenétres Configuration et User Module. Les fils
dans les fenétres Area ou Zone peuvent étre dessinés seulement pour I'affichage. Méme au sein des
fenétres Configuration et User Module, vous pouvez également dessiner les fils pour I'affichage
uniguement.

Fenétre Fil
Fenétre Area Dessin pour affichage uniquement
Fenétre Zone Dessin pour affichage uniquement
Fenétre Configuration Connexion logique et dessin pour affichage
uniguement
Fenétre User Module Connexion logique et dessin pour affichage
uniguement

B Situations dans lesquelles aucune connexion logique n'est créée

¢ | es deux extrémités sont des signaux source (extrémité sortie)

¢ | es deux extrémités sont des signaux de destination (extrémité entrée)

¢ Deux signaux source (extrémité sortie) sont connectés sur une destination

¢ || y a deux signaux de destinations (extrémité entrée) et le fil n'est pas connecté a un signal
source (extrémité).
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[Show Unconnected Node]

Activez (ON) la fonction [Show Unconnected Node] (Afficher le nceud non connecté) dans le menu
[Tools] (Outils) pour afficher les nceuds non connectés sous forme de points rouges. Les réglages
ON/OFF de [Show Unconnected Node] sont sauvegardés individuellement avec chaque fenétre
Configuration.

Le statut ON/OFF de cette fonction dans les autres fenétres Configuration est sans effet sur la fenétre
en cours. Si la fonction [Show Unconnected Node] est activée (ON), elle est automatiquement
désactivée (OFF) en cas d'édition de la configuration.

© Delgy-Long - -~
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Ajouter, supprimer et renommer une zone

Une région comporte une zone au minimum. Dans la fenétre par défaut Area, cette zone est nommée
[Zone1]. Il est possible d'organiser plusieurs zones dans une région.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Zone Manager] du menu [Tools], la boite de dialogue

« Zone Manager » s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une zone.

Boite de dialogue « Zone Manager »

8% Zone Manager

Zone List

Delete
Bename..

Cloze

Zone List (Liste des zones)

Liste les zones incluses dans le projet. Pour changer les réglages d'une zone, sélectionnez-la en
cliquant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une zone. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name » (Veuillez
entrer un nouveau nom). Entrez un nouveau nom, puis cliquez sur [OK]. Une zone sera ajoutée.

BF. Please enter new name

il | Cancel |

Touche [Delete]

Supprime la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Are you
sure? » (Etes-vous sar ?). Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la zone. Cliquez sur la touche
[Cancel] (Annuler) et la suppression sera annulée.

;. DME Designer El

\c:) Ate you sure?
H

Cancel |

Il faut au minimum qu'il y ait une zone par région. S'il ne reste plus qu'une seule zone, la suppression sera impossible.
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Touche [Rename] (Renommer)

Modifie le nom de la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Enter new name for the current zone name » (Entrez un nouveau nom a la place du nom de la
zone actuelle). Entrez un nouveau nom de zone, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la zone que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Zone Name » (Nom de la zone
actuelle) du message « Enter new name for current zone name ».

@5 Enter new name for ‘zone?'

Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue « Zone Manager ».
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Modification des groupes de périphériques

Une zone peut inclure jusqu'a 32 groupes de périphériques, et tous les périphériques appartiennent a
I'un de ces groupes.

Cliguez sur la commande [Device Group Manager] dans le menu [Tools] pour ouvrir la fenétre

« Device Group Manager » a l'aide de laquelle vous pourrez modifier les groupes de périphériques
selon vos besoins.

Fenétre « Device Group Manager »

¥ Device Group Manager !]

Device Group

Mame | pttribute | Default Golor |
DME Groupl DME Group =
DME Group? DME Group

WSP Group =D Delete
Bename..

Color.. |

I~ Apply Default Color to All Existing Devices

Device Group (Groupe de périphériques)

Tous les groupes de périphériques de la zone a éditer apparaissent dans la liste. Cliquez sur
« Select a device group » pour le sélectionner et I'éditer.

* NAME (Nom)
Nom du groupe de périphériques.

e Attribute (Attribut)
Type de groupe de périphériques

e Default Color (Couleur par défaut)
Couleur par défaut des périphériques ajoutés au groupe.

* Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime le groupe de périphériques actuellement sélectionné dans la liste. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, le message de confirmation « Are you sure ? » apparait. Le groupe de
périphériques sélectionné est supprimé lorsque vous cliquez sur la touche [OK]. Cliquez sur
[Cancel] (Annuler) pour annuler I'opération de suppression.

i DME Designer g|

fire you sure”
2)

Cancel |

Il est impossible de supprimer des groupes de périphériques incluant des périphériques assignés.
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Touche [Rename]

Renomme le groupe de périphériques actuellement sélectionné dans la liste. Lorsque vous cliquez
sur cette touche, la fenétre « Enter new name for current device group » apparait. Saisissez un
nouveau nom pour le groupe de périphériques, puis cliquez sur la touche [OK].

Le nom actuel du groupe de périphériques sélectionné apparait dans la fenétre Main Entry, a la place de « current
device group » dans la fenétre Name : « Enter new name for current device group » (Saisir un nouveau nom pour le
groupe de périphériques actuel).

i Enter new name for "DME Group' E|E|

Touche [Color]

Permet de spécifier la couleur par défaut des nouveaux périphériques ajoutés au groupe de
périphériques actuellement sélectionné. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous cliquez
sur cette touche.

Reportez-vous a la section « Fenétre Select Color » en page 263 pour plus d'informations sur la
fenétre « Select Color ».

Apply Default Color to All Existing Device (Appliquer la couleur par défaut a tous les
périphériques existants)

Lorsque cette option est activée, la couleur de tous les périphériques existants change suivant les
modifications de la couleur de périphérique initiale par défaut.

Touche [OK]
Ferme la fenétre « Device Group Manager ».
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Ajouter, supprimer et renommer une configuration

Un groupe de périphériques inclut au moins une configuration et peut en accueillir d'autres selon les

besoins.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Configuration Manager] du menu [Tools], la boite de dialogue
« Configuration Manager » s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une configuration.

Il ne suffit pas d'ajouter une nouvelle configuration pour que celle-ci soit automatiquement activée. Pour changer de
configuration, cliquez sur la configuration souhaitée dans la fenétre Navigator (page 195).

Boite de dialogue « Configuration Manager »

& Confieuration Manager

Device Group: | DME Group

Configurations

Lelete

il

Bename..

Cloze

Device Group
Sélectionne le groupe de périphériques a éditer dans la liste.

Configurations

Répertorie les configurations incluses dans le groupe de périphériques a éditer. Pour changer les
réglages d'une configuration, sélectionnez-la en cliquant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une configuration. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name ».
Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK]. Une configuration sera ajoutée.

I Please enter new name

Touche [Delete]

Supprime la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Are you sure”? ». Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la configuration. Cliquez sur la
touche [Cancel] et la suppression sera annulée.

O% DME Designer E‘

\9]) Are you sure?
H

Cancel |

Il faut au moins une configuration dans la zone. S'il ne reste plus qu'une seule configuration, la suppression sera
impossible.
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Touche [Rename]

Modifie le nom de la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite
de dialogue « Enter new name for the current configuration » (Entrez un nouveau nom pour
la configuration actuelle). Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la configuration que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Configuration Name »

(Nom de la configuration actuelle) du message « Enter new name for current configuration name » (Entrez un nouveau
nom a la place du nom de la configuration actuelle).

& Enter new name for ‘Config?’

Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue « Configuration Manager ».
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Fenétre Area

Dans la fenétre Area, la région est congue par une disposition d'objets sur une feuille de conception.
Lorsque vous cliquez sur « Area », dans la fenétre Navigator, la fenétre Area devient active. Vous
pouvez ouvrir la fenétre Area a I'aide de la commande [Area] du menu [View].

Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Area.

e Zone

¢ Périphérique externe

* Image

e Texte

¢ Rectangle

¢ Ellipse

o Fil

Barre de titre
Barre de menus
Barre d'outils

%"3
| our comments, idea meme,

i Image

| Texte (objet texte):

- @I 3

Picture

Fenétre Toolkit Ellipse (Cercle)

‘Rectangle {W ]

Frojeat

Tate

— Légende

T Athar

Feuille

B Barre de titre
Vous pouvez déplacer les fenétres en faisant glisser leur barre de titre.

B Zone

Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de la boite de dialogue « Zone Manager ». Vous ne
pouvez pas exécuter des opérations telles que supprimer, couper ou copier. Vous pouvez changer
la position et la conception des objets zone dans la fenétre Area. Pour ouvrir une fenétre Zone,
double-cliquez dessus.

B Objets

Il est possible de placer, couper, copier, coller, supprimer, déplacer et manipuler différents types
d'objets.

B Légende

Double-cliquez sur « Legend » (Légende) pour afficher la boite de dialogue « Edit Legend »
(Edition des légendes) qui permet d'éditer les champs de titre.
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Disposition des objets

Il est possible de placer dans la fenétre différents types d'objets en les y faisant glisser a partir de la
fenétre Toolkit. Vous pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre
Toolkit. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou dans le
menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

B Extemal Device
Picture

Text

Box

BExtermal Devics
Picture
Text
Box
Ellipse:

Fenétre Zone

Dans la fenétre Zone, la configuration de zone est concue par I'arrangement des périphériques de
zone sur une feuille de conception. Une configuration de zone peut se créer qui soit identique a la
disposition matérielle réelle.

Pour afficher une fenétre Zone, double-cliquez sur la fenétre Area. Lorsque vous cliquez sur une
configuration dans la fenétre Navigator, elle devient active.

Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Zone.

e DME

e ICP

e SP2060

e Périphérique externe

* Image

e Texte

¢ Rectangle

¢ Ellipse (Cercle)

Barre de titre —ET e =JE3
Barre de M@ U —— | iiEsities e o
Barre d'outils

EIDHE T » .
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BOMEGIN
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~BDMEdia L
HOMEBIES
HOMESES
- BDMEio £S
FICP
E3paaker Prosessor
-EEternal Device
Picture
Test
Box
-Ellpse

Picture

b jemer M
: (objet texte) : - : __ Feuille

" Rectangle

Fenétre Toolkit

8= [ :
; AD8Y ADSHA) - ]
etersasats . R Mo . :Ellipse:(Cercle). . .. i
-Périphérique externe : PEDEds

Date Tz ons. Frajeet

T Author
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H Barre de titre

Affiche le nom de la zone qui apparait dans la boite de dialogue « Zone Manager ». Il y a toujours
une zone appelée [Zone1] dans un projet nouvellement créé.

B Configuration

Vous pouvez créer des configurations multiples au sein d'une zone, mais celles-ci ne peuvent pas
étre disposées au sein d'une fenétre Zone. Les périphériques peuvent étre disposés dans la
fenétre Zone commune aux différentes configurations. Pour changer de configuration, cliquez sur
la configuration souhaitée dans la fenétre Navigator.

Vous pouvez ajouter, supprimer et renommer des configurations dans la boite de dialogue

« Configuration Manager » (Gestionnaire de configurations).

B Objets

Vous pouvez exécuter des opérations d'édition comme par exemple organiser, couper, copier,
coller, supprimer et déplacer sur les périphériques et les formes. Si vous double-cliquez sur un
périphérique disposé dans une fenétre, une fenétre Configuration ou une boite de dialogue
s'ouvrira.

Périphérique Action exécutée a la suite d'un double-clic
DME/SP2060 Affiche la fenétre Configuration
ICP Affiche la boite de dialogue « Control Panel Properties »
Périphérique externe | Ouvre I'application externe liée au périphérique

Disposition des objets

Vous avez la possibilité d'organiser des objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous
pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les mémes
objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous
cliquez sur le menu [Tools] ou sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour des informations sur « Device List », reportez-vous a la page 199.

i Desiener

goMeEsiEs S B
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Positionnement des unités DME ou SP2060

Dans la fenétre Toolkit, les icones [DME24N], [DME64N], [DMES8i-C], [DME8o-C], [DME4io-C],
[DMESI-ES], [DME80-ES] et [DME4io-ES] sont situées dans le dossier [DME], et une icone
[SP2060] se trouve dans le dossier [Speaker Processor]. Vous pouvez déplacer ces icones vers la

fenétre Zone.

F-EDME
i BDME24N

-BDMEE4N

- BOMESIC

-BDMES0-C

-BDOME4io-C

-BOMEBIES

- BOMES0-ES

-BOME4ioES

L. EICP1

=B 5peaker Processor

.- BSP2050

[#- B External Device

- Plicture

- Teemt

- Bow

- Ellipze

H Placement de I'lCP

ETHERNET

ouT
ouT:
ouT:
ouT
ouT:
ouT

Tout comme pour une unité DME ou SP2060, le positionnement d'un ICP consiste a déplacer son
icobne a partir de la fenétre Toolkit. S'il y a plusieurs ICP dans une configuration matérielle, créez un

nombre équivalent d'objets ICP.

BOMEdioES

P1
B Speaker Processor
¢ -B3P2080

Dans la fenétre Toolkit, les icones [ICP1] se trouvent dans le dossier [ICP1]. Vous pouvez déplacer

ces icbnes a partir de la fenétre Zone.

- FSP2060
[-EE stemnal Device
- Picture
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Fenétre Configuration

La fenétre Configuration est utilisée pour disposer les composants sur la feuille et effectuer les
connexions logiques. Elle s'affiche lorsque vous double-cliquez sur une unité DME ou SP2060.

Il est impossible d'éditer les configurations SP2060.

35 Desiener

Barre d'outils — E—
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- EFilter
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H Barre de titre

Affiche les données suivantes : « Device name (Zone name/Device Group name/Configuration
name) » (Nom de périphérique (Nome de zone/Nom de groupe de péripéhriques.Nom de
configuration)). La fenétre de configuration utilisant le réglage Configuration1 pour une unité
DMEG64N placée dans Device Group1 (Groupe de périphériquesi) de la Zone1 serait présentée de
la maniére suivante : « DME64N(Zone1/DME Group1/Configuration1) ». Le nom de périphérique
est configuré dans les propriétés du périphérique placé dans la fenétre Zone.

B Objets

Les objets tels que les composants, les modules utilisateurs et les formes sont organisés dans la
fenétre Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un composant placé dans la fenétre, I'éditeur réglé sur « Double
Click Action » dans « User Module Properties » s'ouvre.

B Composant E/S

Selon les réglages de I'unité DME placée dans la fenétre Zone, les composants E/S seront
automatiqguement placés ou ajoutés.
¢ Les composants E/S peuvent étre disposés dans la fenétre de configuration des unités DME24N,
DME Satellite et SP2060.
¢ | orsque la commande « Show Cascade Port » est activée dans la boite de dialogue
« DME Device Properties » de DMEBG4N, le composant Cascade I/O (E/S en cascade)
est automatiquement ajouté.
e | orsque vous spécifiez un connecteur dans les propriétés d'une unité DME placée dans la
fenétre Zone, le composant Slot I/O (E/S connecteur) est automatiquement ajouté.

Les opérations d'édition telles que couper/copier/coller/dupliquer sur les composants E/S, Slot 1/0
et Cascade /O ne s'appliquent pas ici.
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Placement des composants

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous avez
également la possibilité de disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les
mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour obtenir plus d'informations sur [Component List] dans la fenétre Configuration, reportez-vous a la
page 199.

i iDME64N(Zone1)

Casoads nput - 0

 Cascade Input-
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-~ 36 Band

Les composants susceptibles d'étre disposés dans la fenétre de configuration varient selon le type de périphérique utilisé.
Pour les détails, reportez-vous a la section « Component List » a la page 370.

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEB4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'atteint pas un
ratio de 100 pourcent. Il est impossible d'utiliser les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] et [Matrix Mixer 64 input
32 output] dans les unités DME24N et DME Satellite.

H Disposition d'un nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la
fagon suivante : « Compressor (2) » (Compresseur (2)), « Compressor (3) » (Compresseur (3)) et
ainsi de suite. Les composants multiples placés dans la configuration sont indépendants, vous
pouvez définir différents paramétres pour chacun d'eux.

DME64N{Zone1)

Compressar
Stereo
IN1L  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN
2%

: Cascade Input

: Compressor(2)
Stereo

IN1L  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN

2%

Compressor3)
Stereo
IN1L  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN
2%

Compressor(4)
Stereo
IN1L  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN
2%
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B Fenétre de configuration SP2060

P2060(Zonel /SP Group/3x2way)

SP2080 Input Input EQ - & Input Detay - &

EP2060 Qutput
Routingt112) Speaker Processor(12)

IN A OuT [H—E1INt
1N SUM
INB

RoLting( 341 Speaker Processor(3/4)

Input EQ - SUM Input Delay - SUM
IH A ouTh

Du'MT
IN SUM

Input EQ - B Input Delay - B INB

Routing(5/5) Speaker Processon(5/6)

I A ouT (1INt

T —%m SUM
AIB Link IHB

Touche [Input A/B Link]

Bien gu'il soit impossible d'éditer les configurations SP2060, le statut de [Input A/B Link] peut étre
modifié. En cliquant sur cette touche, vous activez et désactivez alternativement cette fonction.
Lorsque la fonction est activée, les paramétres de composants de niveau d'entrée, d'égaliseur et
de retard sont copiés de Input A a Input B, puis liés ensemble.

Probe Monitor

Probe Monitor est une fonction qui vous permet de contrbler les ports de sortie dans votre
configuration a I'aide d'un casque. Vous pouvez l'activer ou la désactiver a |'aide de la commande
[Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou de la touche [Probe Monitor] sur la barre d'outils. La fonction
Probe Monitor peut étre spécifiée sur ON ou OFF pour chaque DMEG4N/24N.

Elle s'utilise uniguement lorsque I'application est en ligne avec DMEG64N/24N et que les fenétres
Configuration ou User Module sont actives.

Les unités DME Satellite et SP2060 ne prennent pas en charge la fonction de contréle vérification.

B Procédure de Probe Monitor

1 Activez la fonction Probe Monitor.

Cliquez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils.

Le pointeur de la souris change de forme.

2 Cliquez sur le port de
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Le port de sortie sur lequel vous avez cliqué est sélectionné et le contréle débute.

Obijet du contrdle

Si vous cliquez sur un autre port de sortie, I'emplacement soumis au contréle sera modifié.

H Sélection L/R

Pour contréler simultanément les canaux gauche et droit, appuyez sur <Shift> et cliquez sur le
canal gauche puis faites-en de méme avec le canal droit.

1 Compressor PEG-Steren

Bl Fermeture de la fonction Probe Monitor

Cliguez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils afin de désactiver la fonction. Lorsque la fonction Probe Monitor est
désactivée, le pointeur de la souris retrouve sa forme initiale.

B Controles suivant et ultérieurs

L'application met en mémoire I'emplacement soumis au contréle, méme lorsque la fonction de
contréle de vérification est désactivée. Des que la fonction est activée a nouveau, I'emplacement
précédemment contrblé est sélectionné.

Lorsque le systeme bascule sur I'état hors ligne, la fonction de controle vérification est désactivée et le point de controle
ne sera pas restauré si vous passez en ligne a nouveau.
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Show Signal Delay (valeur du retard)

Le signal est retardé en fonction du temps de traitement au niveau du processeur audio.

La commande [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal) du menu [Tools] calcule une valeur
de retard et I'affiche pour le composant. Cette commande permet de basculer entre I'affichage
ou non de la valeur de décalage. La coche s'allume lorsqu'il est activé.

Lorsque cette commande est activée, les réglages sont compilés afin de calculer une valeur

de retard, qui est affichée pour les composants et les lignes. La valeur de retard obtenue grace
a la compilation reste d'application tant que la configuration n'est pas modifiée. Des unités
d'échantillonnage sont utilisées pour afficher la valeur de retard.

Cette commande est liée a la touche [Show Signal Delay] de la barre d'outils.

Les réglages ON et OFF de [Show Signal Display] sont sauvegardés pour chaque fenétre de
configuration. Le changement du réglage dans une autre fenétre de configuration est sans effet sur la
fenétre en cours. Si vous éditez la configuration alors que la touche [Show Signal Delay] est activée
(ON), celle-ci sera désactivée.

i iDME64N(2)(Zone1)

 Ca z L < . PEGeSteren

EYIN i
2 s 1% i -~ A
S-samplz
E < 1 Compressor(2) 0t ot PEGESterso(2y ¢ -
Disqmph sl
TR puTILL

SMPE CEINAR  GUTIRE
- CIKEYIN

2-sample
o Jesample . . L B S

Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard apparait
au-dessus de l'objet.

Les valeurs de retard des composants et des composants E/S sont affichées en bas et au centre
de 'objet.

© PEGESte

; PEG:Steren - - - - LY.

i Z-zample . . :

Les valeurs de retard des fils sont affichées a cété du port d'entrée de I'objet connecté.

Les valeurs de retard des composants SPX varient en fonction de I'état ON/OFF de Bypass dans la mesure ou ces
composants ajoutent le signal de I'effet au signal d'origine. Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard
pour I'état Bypass ON s'affiche.

Les valeurs de retard des composants du Wav File Player sont affichées pour les entrées externes. Les valeurs de retard des
fichiers Wave locaux ne peuvent pas étre affichées.

NOTE

En cas de problemes manifestes liés aux connexions, le message d'erreur « Some errors occurred while compiling. Please
try Analyze, and the error of the reason is displayed » (Des erreurs ont eu lieu lors de la compilation. Lancez I'analyse et la
cause de cette erreur apparaitra) s'affiche. Utilisez la boite de dialogue « Analyze » pour déterminer la cause de cette erreur.

Une barre de progression apparait pendant la compilation, mais dans certains cas, il peut y avoir un lIéger décalage entre
celle-ci et la progression réelle du processus de compilation. En outre, I'affichage de la barre de progression ne garantit pas
la réussite de la compilation. Si le processus semble durer trop longtemps, cliquez sur la touche [Abort] pour l'interrompre.
Supprimez les composants et les connexions superflus et remplacez les composants nécessitant une charge de traitement
importante par des équivalents plus efficaces, puis relancez la compilation.
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Monitoring Point List (Liste des points de contrdle)

Lorsque vous cliquez sur [Monitoring Point List] dans le menu [Tools], la boite de dialogue
« Monitoring Point List » s'affiche. Vous pouvez y enregistrer ou y modifier des points de contrble a
I'aide d'un casque.

Les points de contréle peuvent uniquement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est
cochée.

Cut | Copy | Paste | Inzert | Clear |
No. |Label |Comporentl |Poitl | Componert R iPorlH =
a - Compreszar OUT1  Compressor auTt
ooz o - - - - -
003
004
005
00g
ooz
oog
oo3
o
011
mz2
03
04
i)
06
m7
s
k] - - - -
0o - - - - -
0 - - : - - hd|
oK Lancel |

B Touche [Cut]

Coupe les informations du point de contrdle sélectionné. Lorsque des informations de point de
contréle sont coupées, les informations situées sous ce point se déplacent vers le haut.

B Touche [Copy]
Copie les informations du point de contrble sélectionné.

B Touche [Paste]

Colle les informations du point de contrble copiées sur la ligne sélectionnée.

B Touche [Insert]
Les informations du point de contréle copiées sont insérées au niveau du point sélectionné.

B Touche [Clear]
Supprime les informations du point de contrble sélectionné.
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B Monitoring Point List (Liste des points de controle)
Affiche et permet de modifier les informations des points de contréle.

[No.]
Affiche les numéros des points de contrdle. Les numéros sont attribués dans I'ordre descendant.

[Label]

Affiche et permet de modifier les noms des points de controle. Cliquez sur cette option pour
sélectionner le texte. Vous pouvez ensuite entrer un nouveau nom.

[Component L] (Composant G)

Définit le composant du canal G du point de contrdle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a contréler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port L] (Port G)

Définit le port du canal G du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component L]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

Si vous cliquez sur un port dans la fenétre du Designer alors que la boite de dialogue « Monitoring Point List » est
affichée, le port est enregistré au niveau du point de contréle de la ligne actuellement sélectionnée. Si vous voulez
enregistrer les points de contrdle en stéréo, cliquez sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée pour
enregistrer Component L et Port L, puis cliquez a nouveau sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée
pour enregistrer Component R et Port R. Pour paramétrer automatiquement la valeur de Label, cliquez sur un port tout
en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée afin d'affecter au réglage Label le nom de composant et le nom de port.

[Component R] (Composant D)

Définit le composant du canal D du point de contrdle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a controler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port R] (Port D)

Définit le port du canal D du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component D]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

H Touche [OK]

Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Analyze (Analyse de la configuration)

Lorsque vous cliquez sur la commande [Analyze] du menu [Tools] ou sur la touche [Analyze] dans la
barre d'outils, la boite de dialogue « Analyze » s'affiche. Les connexions cablées de la fenétre de
configuration active sont analysées et les résultats sont affichés dans la boite de dialogue

« Analyze ».

Dans la mesure ou cette fonction vous permet de vérifier qu'il n'y a pas de problémes au niveau de
I'organisation des composants et des fils sans vous connecter a I'unité DME, il est utile d'éliminer les
erreurs de conformité avant d'exécuter la synchronisation.

Vous ne pouvez sélectionner la commande [Analyze] du menu [Tools] que si une fenétre de configuration est active.

B; Analyze

Message

Compile Options
Dielay Compensation = OFF
Fixed wWie Delay = OM

Analyzing...
(ul4]

B Zone Message

Affiche la progression de I'opération d'analyse. Les résultats sont affichés au terme de 'analyse.
Si des erreurs sont détectées durant I'analyse, elles sont affichées comme illustré ci-dessous.

& Analyze

Message

Compile Options
Dielay Compenzation = OFF
Fixed ‘Wire Delay = ON

Analyzing

Enarl

Slatin/Cascadeln cannot be dirsctly connected to
SlatOut/Cascadelut when using a B4 Input b atriz Mizer.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

B Barre de progression
Une barre de progression apparait pendant I'analyse, mais dans certains cas, il peut y avoir
un léger décalage entre celle-ci et la progression réelle du processus d'analyse. Par ailleurs,
I'affichage de la barre de progression ne garantit pas la réussite de I'analyse. Si I'analyse se
prolonge inddment, cliquez sur la touche [Abort] pour l'interrompre.

Si le processus d'analyse échoue, supprimez les composants et les connexions superflus et remplacez les composants
nécessitant une charge de traitement importante par des équivalents plus efficaces, puis exécutez I'analyse a nouveau.

Une fois que la configuration a été analysée ou compilée avec succeés, les analyses ou les compilations ultérieures
s'exécuteront plus rapidement sauf en cas de modification de la configuration. En outre, lorsque vous sauvegardez le
fichier de projet, les données d'analyse ou de compilation sont également sauvegardées dans le méme temps.
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User Module

Modules utilisateur

Un module considéré comme un seul composant et qui pourtant combine un certain nombre d'autres
composants est appelé un « module utilisateur ». Un module utilisateur peut étre organisé dans la
fenétre Configuration comme n'importe quel autre composant. L'édition du module utilisateur consiste
a placer le composant et a effectuer les connexions logiques a I'aide de fils, de la méme fagon que
pour les configurations.

Les modules utilisateur sauvegardés s'affichent dans la fenétre Toolkit et peuvent étre utilisés comme
modeles. Les modules utilisateur sont sauvegardés dans un fichier de projet, mais les modeles peuvent
aussi étre exportés sous forme de fichiers et utilisés dans d'autres projets.

Un dossier « UserModule » est créé dans le dossier spécifié dans [Contents Folder] depuis la boite
de dialogue « Preferences » de la fenétre Main Panel. Les modules utilisateur y sont enregistrés.
Reportez-vous a la section « Editeur de module utilisateur » de la page 328 pour plus d'informations
sur la fenétre de commande du module utilisateur dédié.

La boite de dialogue « Preferences » du menu Main Panel s'affiche a 'aide de la commande [Preference] du menu [File].

Création de modules utilisateur

Lorsque vous placez un module utilisateur vierge dans la fenétre Configuration, un nouveau module
utilisateur est créé. Lorsque le projet est sauvegardé, les modules utilisateur sont également
enregistrés dans le fichier de projet.

1 Activez la fenétre Configuration.

2 Cliquez sur la touche [+] en regard de [User Module] dans la fenétre Toolkit.
Les éléments de niveau inférieur au dossier [User Module] seront affichés.

3 Faites glisser I'élément [Blank User Module] (Module utilisateur vierge) dans la
fenétre Configuration.

Ediner

EPan

E R oom Combiner
ERouter

B Souce Selector
ESpeaker Processor 0558 E e e a0 o

Picture
Text
Box

- Elipse

Lorsque vous relachez le bouton de la souris a I'emplacement sur lequel vous souhaitez placer
le module utilisateur, la boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche.
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B User Module Properties )
ok
Label  [Unsaved User Module Label Font
Cancel
width: o 2] Label Calor
Height: [0 = Tnputs/Dutputs Labels Color
Styles [ Plain - Colar...

Tnputs/Outputs Sets

Inputs: 1 3: {Manx fi4)
COutputs: 1 E|: {Max 64}

Double Click Action Security Settings

& Open User Module Desien Window

[~ Enable Security Set Pazsword..
" Open User Module Editor —

4 vous pouvez régler ici les propriétés de l'objet.
L'option [Inputs/Outputs Sets] est réglée sur 1. Définissez le nombre requis de ports.

5 Cliquez sur la touche [OK].
Un module utilisateur est créé et placé dans la fenétre Configuration.
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- Picture
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Les propriétés du module utilisateur peuvent aussi étre changées ultérieurement. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Module Properties », reportez-vous a la section
« User Module » page 241.

Enregistrement des modules utilisateur

Lorsque les modules utilisateur sont enregistrés a I'aide de la commande [Save User Module]
(Enregistrer le module utilisateur), ils s'affichent sous [User Module] dans la fenétre Toolkit et peuvent
alors servir de modéles.

¢ | es modules utilisateur placés dans la fenétre de configuration peuvent étre sauvegardés avec
les fichiers de projets, mais les modéles de module utilisateur sont enregistrés en tant que fichier
dans un dossier spécifique de I'ordinateur.

¢ L es modeles de module utilisateur peuvent étre exportés et importés en tant que fichiers de
modeles de module utilisateur. Le fichier d'exportation inclut le cablage/la connexion du
composant, la bibliotheque et les données de |'éditeur de modules utilisateur.

¢ Si un modeéle de module utilisateur est placé dans la fenétre de configuration puis édité et
sauvegardé avec un fichier de projet, le modéle ne sera pas modifié. Vous avez la possibilité
d'utiliser la commande [Save User Module] soit pour remplacer le modéle d'origine soit pour
enregistrer le modele sous un nouveau nom.

® | es modeles utilisateur créés a partir de modeles utilisent la méme bibliotheque que le modéle
d'origine. Les modeles de module utilisateur exploitant la méme bibliotheque sont désormais
catégorisés comme un « groupe de modules utilisateur ». Les modéles de module utilisateur
s'affichent au sein du groupe approprié de chaque fenétre.

e Sj un projet est ouvert sur un autre ordinateur, seuls les modules utilisateur placés dans la fenétre
de configuration réapparaitront. |l convient d'exporter et d'importer les données sous forme de
fichier DME Designer All afin de reproduire également les modéles de modules utilisateur.

Les groupes de parameétres (liaisons locales) ainsi que les groupes de composants sont sauvegardés avec les modules
utilisateur.
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Enregistrez le module utilisateur a I'aide de la commande [Save User Module] du menu [Tools]. La
commande [Save User Module] ne peut étre utilisée que lorsqu'un module utilisateur est sélectionné
dans la fenétre Configuration. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue

« Save User Module » apparait. Entrez un nom pour le module utilisateur, puis cliquez sur [OK].

3 Save User Module El@‘

User Modules

[ User Modules Mame
- Library Group? |Userhoduled|
D UseModulst
L Userbodle Double Click Action

&1 User Module Graup? )
L. UserModuled & Dpen User Module Desian Window

" Open User Module Editor

Security Settings
™ Enable Security Set Password,

Default Library

| None |
User Module Group
™ Save in new User Module Group
User Module Group Mame
[User Module Groupt

Réglez les options [Double Click Action] (Action de double-cliquer), [Security Settings] (Réglages de
sécurité), [Default Library] (Bibliotheque par défaut) et [User Module Group] (Groupe de modules
utilisateur) dans le volet de droite de la boite de dialogue « Save User Module ».

Elles correspondent aux mémes éléments que ceux de la boite de dialogue « User Module
Properties ». Si les réglages sont enregistrés avec des valeurs différentes de celles de la boite de
dialogue « User Module Properties », les réglages sauvegardés seront immédiatement appliqués.

H Double Click Action

Réglage initial de la fenétre qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un module utilisateur placé
dans |'éditeur de composants.

[Open User Module Design Window]
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor]
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.

B Security Settings
Réglages initiaux des paramétres de sécurité des modules utilisateur.

[Enable Security]

Active la sécurité du module utilisateur.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » s'affiche. Entrez le méme
mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis cliquez sur la touche
[OK].

¥ Set Password

Paszword "

Confirmn Passwiord: |

juls LCancel
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Touche [Set Password]

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a I'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

& Input Password

Password |

gk LCancel |

Default Library (Bibliotheque par défaut)

Spécifie le fichier de bibliothéque a importer lors de la création d'un module utilisateur a partir
d'un modele.
Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliotheque » en page 362.

User Module Group (Groupe de modules utilisateur)

Définit le groupe de modules utilisateur (groupe constitué des modules utilisateur exploitant la
méme bibliothéque).

Lors de I'enregistrement d'un nouveau module utilisateur, entrez un nom pour le groupe de
modules utilisateur dans le champ User Module Group Name (Nom du groupe de modules
utilisateur).

Lorsque vous enregistrez un module utilisateur créé a partir d'un modéle, vous pouvez indiquer si
ce dernier est stocké au sein du méme groupe que le modele original ou dans un nouveau groupe.
Pour sauvegarder le module utilisateur dans un nouveau groupe, cochez la case de I'option [Save
in New User Module Group] (Enregistrer dans un nouveau groupe de modules utilisateur) puis
entrez le nom du nouveau groupe dans le champ User Module Group Name.

Si vous essayez de sauvegarder un module utilisateur sous le méme nom gqu'un module utilisateur
déja enregistré, le message « xxxxx already exists. Do you wish to overwrite it? » (Le message
Xxxxx existe déja. Voulez-vous le remplacer ?) s'affichera. Pour le remplacer, cliquez sur la touche
[Yes]. Pour abandonner I'enregistrement, cliquez sur la touche [No] afin de fermer la bolte de
dialogue « Save User Module ». Pour changer de nom, cliquez sur la touche [Cancel] et modifiez
le nom de fichier dans la boite de dialogue « Save User Module ».

= DME Desiener

Lorsque la boite de dialogue « Save User Module » s'affiche, le nom défini dans la boite de dialogue « User Module
Properties » du module utilisateur apparait dans I'encadré [File name] (Nom de fichier). Si vous modifiez le nom d'un
module utilisateur et I'enregistrez a I'aide de la boite de dialogue « Save User Module », le nom de fichier dans le
module utilisateur ainsi que le nom du module utilisateur affiché dans la fenétre Toolkit changeront également.
L'encadré [Label] affiché dans la boite de dialogue « User Module Properties » ne sera pas modifié.

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 4 Designer

Edition de modules utilisateur

Les modules utilisateur peuvent étre édités dans la fenétre User Module. L'arrangement des
composants et leurs connexions logiques sont configurés dans la feuille de travail de conception.
Dans la fenétre Configuration, vous pouvez ouvrir la feuille de travail de conception en sélectionnant
[Open User Module Design Window] a partir du menu contextuel d'un module utilisateur. Si [Open
User Module Design Window] est réglé sur [Double Click Action] dans la fenétre « User Module
Properties » (Propriétés des modules utilisateur), la feuille de travail de conception peut étre ouverte
par double-clic sur un module utilisateur.

- « Propriétés des modules utilisateur » (page 243).

3§ Designer
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- W Steren
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Bl Barre de titre

Le nom du module utilisateur (Nom de zone/Nom du groupe de périphériques/Nom de
configuration/Nom du périphérique) s'affiche sur la barre des taches. Les noms des modules
utilisateur sont définis dans la boite de dialogue « User Module Properties ».

H Objets

Vous pouvez placer, couper, copier, coller, supprimer et déplacer les objets composants et formes.
Lorsque vous double-cliquez sur un objet placé dans la fenétre, I'éditeur de composants s'ouvre.

B Placement des composants

Les composants sont placés de la méme fagon que dans la fenétre Configuration.

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit dans la fenétre
User Module. Vous pouvez également placer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre
Toolkit. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.
Pour plus d'informations sur [Component List] de la fenétre User Module, reportez-vous a la

page 200.

i Unsaved User Module(3)(Zone1)

. #PF(‘S) .

EiDynamics

Unit Inpats

* Unitlnputs

In1 M

#Steren
BELPF
Fibateh
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H Disposition d'un certain nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la
fagon suivante : « Compressor (2) », « Compressor (3) » et ainsi de suite. Les composants
multiples placés dans la configuration sont indépendants, vous pouvez définir différents
parametres pour chacun d'eux séparément.

DME64N(Zone1

Ev&mbient Noise Compensator

Edudio Detector © Compressor
Erduta Gain Control . [ Stereo .
(IR - LJINTL QUTALL] -
T0330vEr 5 G

[EiCrossover Processar - CIKEYIN o i
EiCrossover Processorll g .
EiDelay © Compressor(2) -

—-EiDynamics . [ Steren
B di - [JINTL QUTALL] -
i ompander -CJINIR BUTIRC] -

EYIN
. 2% .

© Compressor(3) -

. [ Steren .
- E2Ducking A GuTE
[+1- B Expander " L o
+ EGate X X
FiT- B Lirniter - Compressor(4) ©
EED . [ Sterea .
S anTa o

User Module Manager

Lorsque vous cliquez sur [User Module Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Module Manager » s'affiche. Edite, renomme et supprime les modéles de modules utilisateur.

i User Module Manaeer

User Modules
User Module Settines
Double Click Action
Open Uszer Module Design Window
- UgerModule2
2. Uzer Maodule Group2
: UserModule? Security Settings
Security On
Default Library
Nane
Import Library.. | Expoart Library... ‘
Bename User Module Group. |
Delete Uzer Madule |
Impart.. Export..
Close

Bl Modules utilisateur

Les modules utilisateur sauvegardés comme modeles s'affichent dans la liste. Sélectionnez le
module utilisateur souhaité en cliquant dessus.

Seuls les modules utilisateur enregistrés peuvent s'afficher. Les modules utilisateur placés dans I'éditeur de composants
sont sauvegardés dans des fichiers de projet et ne peuvent pas étre utilisés sans étre enregistrés en tant que fichiers.
Cependant, ils ne s'affichent pas dans la liste de la boite de dialogue « User Module Manager ».

Lorsqu'un module utilisateur sécurisé est sélectionné, un mot de passe est requis pour toutes les opérations autres que
[Delete] et [Import].
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B User Module Settings (Réglages des modules utilisateur)
Affiche les réglages du module utilisateur sélectionné dans la liste. Pour modifier les réglages,
cliquez sur la touche [Change settings] (Modifier les réglages) afin d'ouvrir la boite de dialogue
« User Module Settings » (page 314).

Double Click Action (Action de double-cliquer)
Affiche I'action qui s'effectue par défaut lorsque vous double-cliquez sur les modules utilisateur

de la fenétre de configurati

on.

Security Settings (Réglages de sécurité)
Affiche le réglage de sécurité du module utilisateur sélectionné dans la liste.

Default Library (Bibliothé

que par défaut)

Affiche le fichier de bibliotheque par défaut pour les modules utilisateur nouvellement créés.

B Touche [Import Library] (Importer bibliothéque)
Charge un fichier du dossier spécifié dans la bibliotheque.

B Touche [Export Library] (Exporter bibliotheque)

Enregistre la bibliothéque sur un fichier.

# Export

Look in: |{5 G/ Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME Desigrer/

T = ® ks

I Gompiler
|Z) Dezigner
I Editor

[D)imaee ) UserModule
I Library  IZyWav
I)Splazh

I

File name: |

Save

File type: ] Uzer Module Export File Sum)

Export Library

123uml

i

Li Cancel

Add Library File..

B Touche [Rename User Module Group] (Renommer groupe de modules

utilisateur)

Modifie le nom du groupe de modules utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez sur cette touche
pour ouvrir la boite de dialogue « Rename User Module Group », entrez un nom de groupe dans
I'encadré [Name], puis cliquez sur [OK].

B Touche [Delete User Module] (Supprimer module utilisateur)
Supprime le module utilisateur sélectionné dans la liste.

B Touche [Import] (Imp

ortation)

Importe les réglages de module utilisateur et la bibliotheque depuis le fichier d'exportation du

module utilisateur.
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B Touche [Export] (Exportation)

Enregistre les données du module utilisateur (cablage/connexion du composant, bibliotheque et
données de I'éditeur de modules utilisateur) dans un fichier d'exportation du module utilisateur.
Cliquez pour afficher la boite de dialogue « Export » (Exportation). Toutes les fonctionnalités de
cette fenétre sont identiques a celles de la boite de dialogue d'enregistrement d'un fichier
Windows standard, exception faite de I'option [Export Library] (Exporter bibliothéque).

L'option [Export Library] peut servir a sélectionner la bibliothéque a sauvegarder.

¥ Export @@

Look in: [y D/ Talisman/src\1.2/DESIGNER/DESIGNER, x| - s

. Chdesien  [Dope Ciwidest
) Adaptor  (Thdraw (D) setting [Sxml
Cicak: Ddxt Dhtestlibrary B 3umsx
\jcom |Zhimaees | itranslatelF
\)Common  [Zhmdi i

) Debue (Ciobject  (Cunda

L]
File tvpe: |Expurt File (kumx) L] Cancel
Expart Library
123uml
#dd Library File..

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

Boite de dialogue « User Module Settings »
(Réglages des modules utilisateur)

Cliquez sur la touche [Change Settings] dans la boite de dialogue « User Module Manager »
(Gestionnaire de modules utilisateur) afin d'ouvrir la boite de dialogue « User Module Settings ». Vous
pouvez y éditer le nom du modele de module utilisateur, le nom du groupe de modules utilisateur ainsi
que les réglages de sécurité.

8F User Module Settings

Group : Library Groupl
MName : Usertdodulel

Uszer Module Mame

|UserM odulel|

Double Click Action

t* Open Uszer Module Design Window
" Open Uszer Module E ditor

Security Settings
[ Enable Security Set Password...

Default Library

| More j

User Module Group

™ Save in new User Module Group
User Module Group Mame
|U zer Module Groupl

ak LCancel
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B Group/Name

Affiche le nom du groupe de modules utilisateur et celui du module utilisateur avant édition.

B User Module Name (Nom du module utilisateur)
Spécifie le nom du module utilisateur.

Etant donné que le nom du module utilisateur est considéré comme un nom de fichier, les
caracteres inutilisables pour les noms de fichiers ne s'utilisent pas non plus pour les noms de
modules utilisateur.

B Double Click Action (Action de double-cliquer)

Spécifie 'action qui s'effectue par défaut lorsque vous double-cliquez sur les modules utilisateur
de la fenétre de configuration.

[Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre de conception des modules utilisateur)
QOuvre la fenétre User Module Design (Conception modules utilisateur).

[Open User Module Editor] (Quvrir éditeur modules utilisateur)

QOuvre I'éditeur de modules utilisateur. L'éditeur de modules utilisateur est une fenétre dans
laguelle les commandes des composants placés dans un module utilisateur peuvent étre
disposées et leurs paramétres modifiés. Pour obtenir les détails sur I'éditeur de modules utilisateur,
reportez-vous a la section « User Control Editor » / User Module Editor » en page 324.

B Security Settings (Réglages de sécurité)
Spécifie les réglages de sécurité initiaux pour le module utilisateur sélectionné dans la liste.

[Enable Security] (Activer sécurité)

Active la sécurité du module utilisateur. Si la sécurité est activée, un mot de passe sera requis lors
de toute tentative d'ouverture de la fenétre User Module. Si le mot de passe correct n'est pas entré,
la fenétre restera fermée.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » (Définir mot de passe)
s'affiche. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Passeword] (Mot de passe) et [Confirm
Password] (Confirmer mot de passe) puis cliquez sur la touche [OK].

3 Set Password

Password: ||

Confirm Pazsword: |

Pour désactivez la sécurité du modele utilisateur, décochez la case d'option. Si vous cliquez sur la
case alors gu'elle est déja cochée, la boite de dialogue « Input Password » (Entrer mot de passe)
s'affichera. Entrez le mot de passe défini pour ce module utilisateur, et cliquez sur la touche [OK].
Vous pouvez désactiver la sécurité de cette maniére. Si vous n'entrez pas le mot de passe
correctement, vous ne pourrez pas désactiver la sécurité.

Touche [Set Password] (Définir mot de passe)

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a l'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Passeword] et [Confirm Password]
puis cliquez sur la touche [OK].

& Input Password

Password: “

ok Cancel |
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B Default Library (Bibliotheque par défaut)

Spécifie le fichier de bibliotheque a importer lors de la création d'un module utilisateur a partir d'un
modeéle.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section « Bibliothéque » a la page 362.

B User Module Group (Groupe de modules utilisateur)

Définit le groupe de module utilisateur. Pour modifier le groupe d'un module utilisateur, cochez
la case de I'option [Save in New User Module Group] (Enregistrer dans un nouveau groupe de
modules utilisateur) puis entrez le nom du nouveau groupe dans le champ User Module Group
Name.

[l est impossible de changer un groupe de modules en un autre groupe existant.

Si le groupe de modules utilisateur est modifié sans changement de nom des modules
utilisateur le composant, aucune bibliothéque ne pourra étre référencée. Pour utiliser une
nouvelle bibliothéque, il vous fait aussi changer le nom du module utilisateur.

B Touche [OK]
Applique les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Fenétre Component Editor

Vous pouvez éditer les paramétres de composants dans |'éditeur de composants. Il est possible

de disposer un composant plusieurs fois sur la méme feuille dans une fenétre Configuration ou User
Module. S'il existe plusieurs exemplaires d'un composant dans une fenétre de configuration ou de
module utilisateur, chaque composant sera indépendant et ses parametres réglés individuellement
dans une fenétre Component Editor distincte.

Lorsque vous double-cliquez sur un composant disposé dans la fenétre Configuration, la fenétre
Component Editor s'ouvre. Il ne s'agit pas la d'une fenétre unique. Le contenu de I'éditeur et le nom
affiché dans la barre de titre varient selon le type de composant pour lequel la fenétre a été ouverte.

Noms et fonctions
Le contenu de la fenétre Component Editor varie selon le composant.
Bibliotheque Touche Précédent

Barre de titre = Speaker, Progessor
Touches Snap ™

Graphique

Indicateur
de niveau

Touche [ON]

Curseur

Mute Mt O
1 2 3 1

Encadré
d'édition

Bouton
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H Barre de titre

Affiche I'étiquette. Les paramétrages d'étiquette s'effectuent dans la boite de dialogue
« Component Properties ». Pour plus d'informations sur les étiquettes de composant, reportez-
vous a la section « Composant » (page 233) dans « Objets ».

Touche Précédent

[l suffit de cliquer sur cette touche, qui apparait dans une fenétre fille, pour retourner sur la fenétre
mere correspondante.

Barre d'état

ID du composant

Matrix Mizer 16 InFut 16 OutFut 18818 <2F1aH» | 1:8:4:1:8

Nom du composant ID du paramétre

Nom du composant
Affiche le nom du composant.

ID du composant
Affiche I'lD du composant.

Lorsque vous controlez le DME64N/24N par le biais d'un contréleur compatible RS-232C connecté a la borne
[REMOTE], un ID de composant est requis pour distinguer les composants identiques dans le DME64N/24N. L'ID de
composant est inclus dans le signal qui controle les parametres des composants. Pour plus de détails sur les méthodes
de contrble, contactez le représentant ou distributeur Yamaha agréé le plus proche, dont les coordonnées figurent a la
fin du mode d'emploi du DME64N/24N.

ID du paramétre
Affiche I'lD des paramétres pour les commandes en cours d'utilisation.

Snap

Il est possible d'enregistrer temporairement jusqu'a quatre jeux de parametres de I'éditeur de
composants. Vous pouvez basculer entre les jeux de paramétres a I'aide de touches.

Il est possible de copier des jeux de parametres en exécutant la fonction glisser-déposer d'une
touche sur l'autre. La copie s'effectue également a partir du menu contextuel qui apparait lorsque
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une touche quelconque.

- Reportez-vous a « Snap » en page 360.

Bibliotheque
Enregistre et rappelle les jeux de parameétres de I'éditeur de composants sous la forme de fichiers.
- Reportez-vous a « Bibliotheque » en page 362.
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H Bouton

Faites glisser le curseur pour régler le paramétre.
Vous pouvez changez les modalités de fonctionnement des boutons dans I'onglet [Component
Editor] = option [Knob Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

Boite de dialogue « Preferences »
- Onglet « Component Editor » (page 72)

Pour affiner un réglage, appuyez sur la touche <Maj> tout en faisant glisser le bouton lorsque la valeur de [Knob Mode]
(Mode bouton) est spécifiée sur « Linear » (Linéaire).
Si vous cliquez sur un bouton tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.

Bl Curseur

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur.
Il est possible de régler I'action résultant de I'utilisation de la souris sur la zone de I'échelle dans
I'onglet [Component Editor] = [Slider Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

Boite de dialogue « Preferences » = Onglet « Component Editor » (page 72)

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur.
Si vous cliquez sur un curseur tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.

B Touches
Il existe plusieurs types de touches.

e Certaines touches permettent de basculer entre |'activation et la désactivation (ON/OFF).
Lorsqu'elles sont activées, elles s'allument. Leur couleur dépend de leur fonction.

En état d'activation (ON) En état de désactivation (OFF)

¢ Dans les jeux de touches de ce type, vous pouvez sélectionner une parmi plusieurs touches.
Lorsque vous faites votre choix, toutes les autres touches se désactivent.
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¢ Cliquez ici pour exécuter une commande.

=3 Delay Matrix(6) : CrossPoint...

Cliquez sur cette touche

pour activer tous les
canaux du bloc.

e Affiche un menu.

Programmable BPF

Theu

6dBjOct

12dBJoct Adjustce

12dB/Oct Bukrwrth

12dB/Oct Bessel

12dBfoct Linkwitz

16dB/Oct AdjustGe

18dB/Oct Butrwrth

18dB/Oct Bessel
24dB[Oct AdjustGe
24dBfOct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dBjct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGe
36dB[OCt Butrwrth
36cB/Cct Bessel
4adBjoct Adjustie
45dB[Oct Butruwrth
4adB/Cct Bessel

v 4adB/Gct Linkwitz

e Affiche une autre fenétre.

Crossover Processor == Crossover Processor

InFut
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B Encadré d'édition

Affiche les valeurs actuelles des réglages. Vous pouvez maodifier les valeurs par saisie au clavier ou
a I'aide de la souris. Lorsqu'une valeur est modifiée, le bouton ou le curseur concerné se déplace.

Effet de survol

Lorsque I'option [Edit Box Zoom] de I'onglet [Component Editor] de la boite de dialogue
« Preferences » (Préférences) est sélectionnée, la zone d'édition effectue un zoom a chaque fois
que la souris est positionnée sur cette zone (effet de survol)

Boite de dialogue « Preferences »
- Onglet « Component Editor » (page 72)

Clic
Le texte sélectionné dans I'encadré d'édition passe au rouge. Les valeurs sont entrées et éditées

via le clavier. Il n'est pas nécessaire de saisir I'unité. Appuyez sur la touche <Entrée> pour
confirmer la saisie et afficher I'unité.

Modification des valeurs a l'aide de fleches de défilement
Lorsque le pointeur de la souris est placé sur une zone d'édition, une fleche de défilement apparait.

Cliquez sur la fleche vers le haut [A] pour augmenter la valeur et sur la fleche vers le bas [¥] pour
la diminuer.

Double-clic

Sélectionne un nombre. Vous pouvez modifier le chiffre sélectionné en utilisant le clavier. Il n'est
pas nécessaire de saisir les unités. Lorsque vous appuyez sur la touche <Entrée>, les chiffres que
vous entrez sont spécifiés et les unités affichées.

Réglez la valeur a l'aide
de la touche <Enter>.

Entrez un chiffre a partir
du clavier.

Déplacement a l'aide de la touche <Tab>
Si vous appuyez sur la touche <Tab> alors qu'un encadré d'édition est sélectionné, la sélection
passera a l'encadré d'édition suivant.

Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la sélection reviendra sur I'encadré d'édition
précédent.
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Modification des sélections a 'aide des touches et de la molette de la souris

Vous pouvez modifier les valeurs dans les encadrés d'édition sélectionnés a I'aide des touches de
direction ou de la molette de la souris.

* Touches de déplacement vers le haut et vers le bas
Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages.

* Touche <Page Suivante> / Touche <Page Précédente>
Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages par grands incréments. La
touche <Page Suivante> fait accroitre la valeur du réglage alors que la touche <Page
Précédente> la fait décroitre.

* Touche <Entrée>
Lorsque vous appuyez sur la touche <Entrée>, les chiffres que vous entrez sont confirmés.

* Touche <Ctrl> + touche <Entrée>
Lorsque vous appuyez sur les touches <Ctrl> + <Entrée>, le réglage est réinitialisé sur sa
valeur par défaut.

* Molette de la souris
Tournez la molette de la souris vers le haut (en I'éloignant de vous) pour augmenter la valeur.
Tournez-la vers le bas (vers vous) pour décroitre la valeur.

* Glisser
Faites glisser les commandes vers le haut pour augmenter la valeur et vers le bas pour la
diminuer.

¢ Touche <Echap>
La touche <Echap> peut servir a supprimer une valeur déja saisie.

B Graphique

Point de contréle

Affiche les paramétres graphiquement. Lorsque les parameétres sont modifiés, le graphique I'est
également.

Sur les graphiques disposant de points de controle, réglez les parameétres en faisant glisser les
points. Dans le cas des graphiques dotés de points de contrdle limités & un mouvement
unidirectionnel, alignez le pointeur de la souris sur le point de contrdle puis appuyez sur le bouton
de la souris pour transformer son pointeur en double-fleche pointant dans les deux directions.
Modifiez le parameétre en le faisant glisser dans I'une des directions de la fleche.

Les points de contrble susceptibles d'étre glissés dans toutes les directions ont généralement une
position déterminée par plusieurs parametres dans |'éditeur de composants. Vous pouvez régler
ces parameétres en faisant glisser le point de controle concerné.

Lorsque le graphique comporte plusieurs points de contrble, ces derniers sont identifiés par leur
couleur. Une barre de la méme couleur que le point se trouve sous le bouton ou I'encadré d'édition
correspondant.

Lorsqu'un graphique disposant de points de controle est copié dans User Control Editor ou User Module Editor, les
points de contréle n‘apparaissent pas. Les contrleurs affectés aux parametres correspondants doivent également étre
copiés afin d'afficher les points de controle.
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User Control Editor/User Module Editor

Editeur de réglages utilisateur

La fonction de réglage utilisateur vous permet de disposer un jeu de réglages de composants dans
les fenétres Configuration ou User Module et de créer une fenétre de contrdle les incluant. Les
réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur sont liés aux réglages du composant d'origine. Si les
parametres sont modifiés dans I'éditeur de réglages utilisateur, les paramétres changeront en
conséquence dans |'éditeur de composants. Si les parameétres sont modifiés dans I'éditeur de
composants, les réglages de la fenétre de réglages utilisateur changeront également de la méme
fagon.

Vous pouvez créer une fenétre de réglages compacte incluant uniguement les réglages pour les
parametres fréquemment utilisés.

Il vous est également possible de disposer les réglages de plusieurs composants, de sorte a en
spécifier les parametres a partir d'une seule fenétre.

Editeur de réglages utilisateur Editeur de composants

"= Master Volume

Réglages disposés |

D D . Réglages disposés dans
User Control

Palette d'édition

Il existe également une touche [Library] dans I'éditeur de réglages utilisateur, qui peut servir a
enregistrer les parametres dans la bibliotheque.

Les réglages utilisateur sont créés en sélectionnant le menu [View] = [User Control] = [New User
Control] dans la fenétre Main Panel. Les réglages utilisateur créés s'affichent dans le menu [View] =
sous-menu [User Control]. Si vous sélectionnez un réglage, vous ouvrirez la fenétre correspondante.
Les réglages susceptibles d'étre ouverts par |'éditeur de réglages utilisateur sont automatiquement
spécifiés selon les réglages de sécurité utilisateur de I'utilisateur actuellement connecté.
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B Menu [User Control]

Les réglages utilisateur s'affichent dans [View] = sous-menu [User Control] de la fenétre Main
Panel. Si vous cliquez sur la touche [User Control] dans la fenétre Main Panel, vous afficherez le
méme menu que [View] = sous-menu [User Control].

™2 DME Desiener -

[Miew |
E Dezigrer

_ W 60 DY) Le | 7one
Event Logger Ctrl+L Scene = Device Group

Mazter Volume
Mute | Rx Tx On-line
Ctr+B Mew User Contral

User Control Name (Nom de réglage utilisateur)

Affiche un menu de réglages utilisateurs inclus dans les configuration et zone actuelles. Cliquez
sur un réglage utilisateur pour ouvrir I'éditeur de réglages utilisateur. Une coche apparait a coté
des fenétres déja ouvertes.

New User Control

Lorsque vous sélectionnez la commande « New User Control » (Nouveau réglage utilisateur),
la boite de dialogue « New User Control » apparait.

Création de nouveaux réglages utilisateur

Les nouveaux réglages utilisateur sont ajoutés dans la boite de dialogue « User Control
Manager ».

Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

™ User Control Manager

Open(*] | Mame Security Level | User |
"
Master Volume Level 3

Mixing Setup - Adminiztrator, Designer

[*] Open User Contral at startup.

New | Delete | 0K | LCancel

2 Cliquez sur le bouton [New] (Nouveau).

La boite de dialogue « New User Control » s'affiche.

™ New User Control

Marne H
Securty
* Userlevel |Levell -

O User Mame

Uszer Mame
Administrator
Designer
Operator

v Open User Contral at startup.

gk LCancel ‘

3 Entrez le nom du nouveau réglage utilisateur dans I'encadré [Name].
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4 Définit la sécurité du réglage utilisateur.

Des réglages sont disponibles pour différents niveaux de sécurité individuels et utilisateur.
La sécurité ne peut étre définie a un niveau supérieur a celui de I'utilisateur.

Chapitre 5 Composants

Si l'option [Open User Control at startup] est cochée, le réglage utilisateur s'ouvrira automatiquement a I'ouverture du

fichier de projet.

Cliquez sur la touche [User Level] [¥] pour sélectionner un niveau de sécurité.

Servez-vous de [User Name] pour sélectionner un utilisateur.

"2 New User Control
Mame |High Cut
Security
& UserLevel |L -
€ User Name [imabis .
Level 2
User Hamg Level 3
Admin| Level 4
H D Leveld
0y Level B
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10

v Dpen User Control at startup.

gk LCancel |

"= New User, Control

Mame ‘High Cut
Secuity

" UserLevel | Levell

&+ User Name

User Name

Admiristrator

her
¥Jperator

Iv Open User Control at startup.

gk LCancel

5 Cliquez sur la touche [OK].
Le réglage utilisateur est créé et affiché dans la liste de la boite de dialogue « User Control

Manager ».

Open [ | Mame Security Level | User |

High Cut Lewvel 1
Master Valume Level 3
Miring Setup - Administrator, Designer

[*] Open User Control at startup.

Hew Delete |

(]
~

LCancel
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6 Cliquez sur la touche [OK] dans la boite de dialogue « User Control Manager ».
Lorsqu'un nouveau réglage utilisateur est créé, il s'affiche dans le menu [View] = sous-menu [User
Control] de la fenétre Main Panel. Si vous cliquez sur ce réglage, il s'affichera dans une fenétre
d'éditeur de réglages utilisateur.

[Snap] et [Library] apparaissent dans un nouveau réglage utilisateur.

+Il HighGut {i=13]

Snar

R T Star Al

B = ; A ) B e | e G0 ]

B Sécurité des réglages utilisateur

Il est possible de régler la sécurité indépendamment pour chaque réglage utilisateur. Les niveaux
de réglages utilisateurs supérieurs au niveau de sécurité de I'utilisateur ne s'affichent pas dans le
menu ou la boite de dialogue User Control Manager.

Le paramétrage du niveau de sécurité relatif au réglage utilisateur et a I'utilisateur affectent I'édition
et I'affichage des réglages utilisateur.

B Niveau de sécurité des réglages utilisateur
Il est possible de définir un réglage de sécurité de 1 ~ 10 pour chaque niveau ou utilisateur.
Le niveau 1 est le niveau le plus élevé et 10 le niveau le plus bas.
Si le niveau de sécurité d'un réglage utilisateur donné est spécifié sur 2, seuls les utilisateurs
bénéficiant d'un niveau de sécurité 1 ou 2 pourront I'afficher ou I'éditer.
Il est possible a un utilisateur de changer les niveaux de sécurité des réglages utilisateurs dans la
boite de dialogue « User Control Manager » a condition qu'il soit connecté & un niveau de sécurité
égal ou supérieur a celui du réglage utilisateur.

1 Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

2 Modifiez de la sécurité des réglages utilisateur.
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¢ Pour changer le niveau de sécurité
Cliquez sur la zone [Security Level] (Niveau de sécurité) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des niveaux de sécurité apparait.

™= User, Control Manager

[*] Open Uszer Control at startup.

New Delete | Ok | LCancel

Les niveaux figurant dans la liste varient selon le niveau de sécurité de I'utilisateur.

Cliquez sur le niveau a définir pour le réglage utilisateur.
Le niveau sélectionné apparalit alors dans la zone [Security Level].

* Réglage de sécurité pour les utilisateurs individuels
Cliguez sur la zone [User] (Utilisateur) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des utilisateurs apparait.

User name

I azter Yolume Level 3
Mixing Setup - Adminiz Administrator
O Dperakor
Designer

by

[s]4
(%) Open User Contral at startup.
Hew Delete | oK | LCancel |

Les utilisateurs susceptibles d'étre sélectionnés dépendent du niveau de sécurité utilisateur.

Cliquez sur I'utilisateur a définir pour le réglage utilisateur.
Le nom d'utilisateur sélectionné apparait dans la zone [User].

3 Cliquez sur la touche [OK].
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B Réglages de sécurité utilisateur

Dans la boite de dialogue « Security » de la fenétre Main Panel, vous pouvez définir les niveaux de
réglage utilisateur pour lesquels vous souhaitez autoriser ou prohiber I'édition et I'affichage.

Un utilisateur peut éditer des réglages utilisateur si sa case est cochée dans [Operation Security]
- [Edit]. Les réglages utilisateur de niveau inférieur ou égal au niveau défini dans [Operation
Security] = [User Control Level] s'affichent dans le menu.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Sécurité (Création
d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » en page 81.

Editeur de module utilisateur

L'éditeur de module utilisateur vous permet d'organiser les réglages des composants disposés dans
la fenétre User Module. A chaque module utilisateur correspond un éditeur de module utilisateur. Le
nom du module utilisateur s'affiche dans la barre de titre. Seuls les composants disposés dans un
module utilisateur donné peuvent étre arrangés dans la fenétre de réglage associée a ce module
utilisateur. Le module utilisateur et la fenétre de réglage correspondante portent le méme nom.
Reportez-vous a la section « Modules utilisateur » en page 307 pour plus d'informations sur les
modules utilisateur.

Vous pouvez copier des réglages d'un module utilisateur dans un éditeur de réglages utilisateur.

Réglages disposés

Barre d'état e = ——

Editeur de modules utilisateur Editeur de composants

saved User Module

..... Réglages disposés
dans User Control

Palette d'édition

H Ouverture d'une fenétre d'éditeur de modules utilisateur

Dans la fenétre Designer, vous pouvez ouvrir I'éditeur de modules utilisateur en sélectionnant
[Open User Module Editor] a partir du menu contextuel d'un module utilisateur. Les modules
utilisateur dont la commande [Open User Module Editor] est réglée sur [Double Click Action] dans
la fenétre « User Module Properties » (Propriétés des modules utilisateur) peuvent étre ouverts par
double-clic. Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « User Module Manager », reportez-
vous a la page 312. Pour plus d'informations sur la bofte de dialogue « User Module Properties »,
reportez-vous a la page 241.
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Noms et fonctions

H Barre d'état

L'icdne de verrouillage apparait dans le module utilisateur lorsque la sécurité est activée.
- Propriétés du module utilisateur (page 241).
- Module utilisateur (page 307).

L'icbne de verrouillage apparait verrouillée lorsque le mot de passe n'a pas été saisi et que les
présentations ne peuvent pas étre éditées en mode Design.

K. EQ-Comp

Snar

L -

1 UserModule

L'icone de verrouillage n‘apparait pas si la case [Enable Security] (Activer sécurité) de la boite de
dialogue « Properties » n'est pas cochée.

E. EQ-Comp
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H Palette d'édition

La palette d'édition s'affiche automatiquement des que I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur
de module utilisateur est activé en mode conception. Des que vous déplacez I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, la palette d'édition se déplacera en méme temps. Lorsque
vous désactivez le mode conception, la palette disparait.

Les commandes d'édition dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur sont
présentées sur la palette d'édition.

Touche [Design Mode Off]

Touche [Undo] Alignement des réglages Réglage de la grille
Touche [Redo]

Tool Palelte

g @ 4. | | Giid:|[T0_|5d

Touche [Paste]
Touche [Copy]
Touche [Cut]

B Touche [Design Mode Off] (Désactiver mode conception)
Désactive le mode conception.

B Touche [Undo] / Touche [Redo]

Permet d'annuler et de rétablir les opérations.

B Touche [Cut] / Touche [Copy]

Coupe ou copie les réglages sélectionnés.
- Reportez-vous a « Commandes Cut/Copy/Paste » en page 341.

B Touche [Paste]

Colle les réglages coupés ou copiés.
- Reportez-vous a « Commandes Cut/Copy/Paste » en page 341.

B Alignement des réglages
Aligne les positions des différents réglages.

Touche [Picture]

Touche [Align Left] Touche [TEXT]
Touche [Align Right] Touche [Box]
Touche [Align To Top] Touche [Ellipse]
Touche [Align To Bottom] Touche [Frame]

Tool Palette

E+ |—+E]
o+ | —ol

Touche [Vertical/Center Align]

Touche [Horizontal/Center Align] Touche
Touche [Align Vertically] [Scene Recall Button]
Touche [Align Horizontally] Touche [Line]

Touche [Align Left] (Aligner a gauche)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord gauche du réglage sélectionné a I'extréme gauche.

Touche [Align Right] (Aligner a droite)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord droit du réglage sélectionné a I'extréme droite.
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Touche [Align To Top] (Aligner en haut)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord supérieur du réglage le plus élevé sélectionné.

Touche [Align To Bottom] (Aligner en bas)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord inférieur du réglage le plus bas sélectionné.

Touche [Align Horizontally] (Aligner a I'horizontale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne horizontale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement a I'extréme gauche et I'extréme droite, cette touche dispose les réglages
entre les deux extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre
les différents réglages.

Touche [Align Vertically] (Aligner a la verticale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne verticale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement tout en haut et tout en bas, cette touche dispose les réglages entre les deux
extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre les différents
réglages.

Touche [Horizontal/Center Align] (Aligner a I'norizontale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés horizontalement, en position centrée.

Touche [Vertical/Center Align] (Aligner a la verticale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés verticalement, en position centrée.

B Touche [Picture] (Image)

Sélectionne un fichier graphique.

B Touche [TEXT] (Texte)

Place une zone de texte.

B Touche [Box] (Rectangle)

Place a carré.

B Touche [Ellipse]

Place une ellipse.

B Touche [Frame] (Cadre)

Place un cadre.

B Touche [Line] (Ligne)

Place une ligne.

B Touche [Scene Recall Button] (Touche de rappel de scéne)

Place une touche Scene Recall.
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B Réglage de la grille

Lorsque vous disposez les réglages, vous pouvez les aligner le long de la grille. Ce menu spécifie
I'espacement dans la grille.

Grid=10 Grid=20

Cliquez sur la touche [¥] pour afficher un menu. Cliquez sur le menu pour définir I'espacement de
la grille. Sélectionnez [OFF] pour désactiver la grille.

Lorsque la grille est activée (ON) (tous les éléments de la grille sont sélectionnés sauf OFF), il suffit de cliquer sur un
réglage qui n'est pas aligné sur la position de la grille pour le faire aligner sur la grille la plus proche.

Veuillez noter qu'apres avoir copié, en une opération, plusieurs réglages a partir de I'éditeur de composants et ajusté
leurs positions respectives manuellement, ces dernieres peuvent se désorganiser lorsque vous les sélectionnez, si
toutefois elles ne sont pas déja alignées sur l'intervalle d'une grille.

En outre, si vous changez I'espacement de la grille apres avoir aligné les positions des réglages dans |'éditeur de
réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages seront placés dans des positions non alignées sur la
grille, méme si vous les disposez a |'aide des touches d'alignement. Lorsque certains réglages ne sont pas alignés sur
la grille, désactivez cette derniere (OFF).

Modification de la taille de la fenétre

En mode conception, vous pouvez changer la taille de la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur. Si
vous alignez le pointeur de la souris sur I'un des coins de la fenétre, sa forme se transformera en une
double-fleche. Lorsque la fleche prend cette forme, il suffit de la faire glisser pour modifier la taille de
la fenétre.

E{ Unsaved User Module

|EI<— —+E]
0+— |—+O

Méme lorsque vous changez la largeur de la fenétre, la touche Library demeure telle quelle, dans le
coin supérieur droit.
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Taille de la fenétre et réglages de l'arriére-plan

La taille et I'arriere-plan de la fenétre User Control Editor/User Module Editor peuvent étre modifiés
selon les besoins. Il est possible de définir une couleur ou un fichier image comme arriére-plan de la
fenétre. Ces réglages se font dans la boite de dialogue « User Control Editor Settings ». Pour afficher
cette boite de dialogue, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la fenétre de I'éditeur de réglages
utilisateur, en mode conception, puis cliquez sur la commande [User Control Editor Settings] dans le
menu contextuel qui apparat.

=2 User Control Editor Settines X =2 User Module Editor, Settines %)

Size Size
Width: 512 El: Width: 432 EI:
Height 356 3: Height a2 3:
Backeround Imase Backeround Imaee

& Default &+ Default

 Golor [ | Select Color.  Galor [ | Select Colar

" Image Select Imaee.. " Image Select Imaee..

Layout: [ Genter - Layout: | Center -

File File:

Dimensions

B [Width]
Définit la largeur de la fenétre User Control Editor/User Module Editor en pixels, jusqu'a un
maximum de 2 500 pixels.

B [Height]
Définit la hauteur de la fenétre User Control Editor/User Module Editor en pixels, jusqu'a un
maximum de 2 500 pixels.

Background Image (Image en arriére-plan)
H [Default] (Valeur par défaut)

Définit la couleur a I'arriere-plan sur le noir, identique a celle de I'éditeur de composants.
Sélectionnez cette option si vous avez spécifié la trame de fond avec les commandes [Color] ou
[Image] et souhaitez rétablir I'arriére-plan original.

H [Color] (Couleur)
Regle la couleur de la trame de fond. Utilisez la touche [Select Color] pour sélectionner une couleur.

Touche [Select Color]

Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ». Celle-ci la couleur de la trame de
fond. Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

™ Select color

X

"

Hug: |1 Red: 128
Sat (0 Green: |128
Wal 128 Blue: (128

ok Cancel | Add to Custom Colors |

Basic colors

I H 0 0 00 i

LCustom colors
Wl rrrrnrr
rrrrrrir

|

Define Custom Colors >

Si vous sélectionnez une couleur claire, vous aurez du mal a distinguer la grille.
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B [Image]
Affiche une image pour la trame de fond. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats
suivants : BMP (.omp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Utilisez la touche [Select Image]
pour sélectionner un fichier image.

Touche [Select Image]

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Image ». Vous pouvez y sélectionner un fichier
image a afficher en arriere-plan de la fenétre.

Select Image E]E]

Loak in: |_} image j ok BB
A

My Recent
Docurnents

Desktop

My Documents
9
Iy Computer
J
by Metwork File name: | ﬂ lﬂl
Places
Files of type: |Images [*bmp *.png “.xpm *.jpg) ﬂ ﬂ

Encadré [Layout] (Présentation)
Cet encadré affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner les modalités d'affichage du
fichier image.
* [Center]
Centre l'image dans la fenétre.
e [Tile]
Affiche plusieurs copies de l'image, cbte a cote, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la fenétre, il s'affichera de fagon répétée
comme des mosaiques sur un mur.

o [Fit]
Agrandit ou réduit |a taille de I'image afin qu'elle corresponde au format de la fenétre sur
laguelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Affiche un chemin pour le fichier image.
Utilisez la touche [Select Image] pour sélectionner un fichier image. Le chemin est alors
automatiquement entré.
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Disposition des réglages

Vous pouvez arranger les réglages en mode conception. Pour activer et désactiver le mode
conception, il suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur,
I'éditeur de module utilisateur ou I'éditeur de composants, puis de cliquer sur la commande [Design
Mode] dans le menu contextuel qui s'affiche.

Il est possible de disposer les réglages en les faisant glisser depuis I'éditeur de composants ou a
I'aide des commandes copier et coller.

Bouton Encadré d'édition Text Cadre en trait plein

Curseur Bouton Graphique [Library]

™ Master Yolume

Tool Palette

Gl B 28 B i

Palette d'édition

H Sélection des réglages
Si vous cliquez sur un réglage dans I'éditeur de composants, en mode conception, le réglage sera
sélectionné et il s'affichera entouré d'un cadre rouge. Les réglages tels que les boutons, curseurs,
encadrés d'édition et étiquettes constituent des objets distincts. Seul I'élément sur lequel vous
avez cliqué est sélectionné.
w e

Delay

Or R

Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous pourrez
sélectionner plusieurs réglages et étiquettes. Si vous utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage
sélectionné, cette opération annulera la sélection du réglage.

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de la, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages
compris dans ce cadre seront alors sélectionnés.

Delas Dalay

On
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Si vous faites glisser des réglages tels que les boutons et curseurs, les encadrés d'édition et les étiquettes affichant des
types de parametres pour les disposer un a un dans I'éditeur de réglages utilisateur, ils devront nécessairement étre
arrangés dans I'éditeur de réglages utilisateur. Si vous sélectionnez plusieurs éléments et les faites glisser, vous pouvez
les copier comme un seul groupe dans |'éditeur de réglages utilisateur, en conservant leur disposition originale.
Lorsque vous copiez plusieurs réglages a partir d'un méme éditeur de composants, si vous sélectionnez tous les
réglages que vous souhaitez copier et les faites glisser ensemble en tant qu'une seule unité, leur positionnement
d'origine les uns par rapport aux autres ainsi que leur ordre de tabulation seront maintenus.

Bl Disposition des réglages par glisser (Editeur de réglages utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de réglages utilisateur.

1 Ouvrez la fenétre de I'éditeur de composants doté des réglages que vous allez disposer
dans I'encadré de réglages utilisateur.

2 Ouvrez I'éditeur de réglages utilisateur.
Les noms des réglages utilisateur s'affichent dans [View] = sous-menu [User Control] de la
fenétre Main Panel. Cliquez sur un nom de réglage utilisateur pour ouvrir la fenétre
correspondante.

3 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
réglages utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

4 Cliquez sur [Design Mode] dans le menu.

E| Master Volume

Snar
Lo el |

Set US!% Module Az Mazter Lavout

Feak Hold ’
Lewvel Meter Enable
Glose All Editor Windows

Open Parameter Link

Le mode conception est alors activé (ON).

5 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers |'éditeur de réglages
utilisateur.

= Master Volume
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Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.

= Master Yolume

H Disposition des réglages par glisser (Editeur de module utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de module utilisateur.

1 Créez un module utilisateur, puis disposez et connectez les composants
correspondants.

2 Double-cliquez sur les composants et laissez les fenétres d'éditeur de composant qui
s'affichent ouvertes.

3 Stockez le module utilisateur en cochant I'option [Double Click Action] = [Open User
Module Editor] dans la boite de dialogue Store (Stockage) (reportez-vous a la section
« Modules utilisateur » en page 307 pour les détails sur le stockage des modules
utilisateur).

fit Save User Module EJEl

User Modules

E0-Comp Double Click Actian
&+ Open User Module Design Window
(~ Open User Module Editor

Security Settings

v Enable Security m

Default Library

‘ None j

User Modules MName

4 Double-cliquez sur un module utilisateur dans la fenétre Configuration.
L'éditeur de modules utilisateur d'affiche.

5 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
module utilisateur, puis cliquez sur la commande [Design Mode] dans le menu
contextuel.

Le mode conception est alors activé (ON).

6 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers |'éditeur de module

utilisateur.
Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.
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Bl Disposition des réglages a l'aide des fonctions copier et coller

Copiez les réglages dans I'éditeur de composants et collez-les dans I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur.

Pour copier les réglages dans I'éditeur de composants, appuyez sur les touches de raccourci de
la commande [Copy], <Ctrl> + <C>.

Pour les coller dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, appuyez sur
les touches de raccourci de la commande [Paste], <Ctrl> + <V> ou sur la touche [Paste] de la
palette d'édition.

1 Cliquez sur la fenétre de I'éditeur de composants pour l'activer, puis sélectionnez le ou
les réglages que vous souhaitez copier.

A7a

B.88

2 Appuyez sur la touche <C> tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.
Les réglages sélectionnés sont copiés sur le presse-papiers.

3 Conservez I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur ciblé en état
d'activation puis appuyez sur la touche <V> tout en maintenant la touche <Citrl>
enfoncée.

Vous pouvez également coller les éléments en cliquant sur la touche [Paste] de la palette
d'édition.
Les réglages seront ainsi copiés.
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B Lorsqu'il est impossible de copier

Quelle que soit la méthode utilisée, le glisser ou le copier-coller, vous ne pouvez pas créer
plusieurs copies d'un méme composant. Si vous faites glisser des réglages qui sont déja copiés
dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, le pointeur de la souris se
transformera en marque « indisponible » (cercle traversé par une barre oblique), vous signalant
l'impossibilité d'effectuer I'opération de copie.

Vous pouvez copier plusieurs composants de méme type dans I'éditeur de réglages utilisateur, a
condition qu'ils proviennent de divers composants situés dans la configuration ou le module
utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans la configuration ne peuvent étre copiés que dans
I'éditeur de réglages utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans un module utilisateur peuvent étre copiés a la fois
dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur.

B Ordre des réglages

Les réglages nouvellement collés dans I'éditeur de réglages utilisateur s'affichent a I'avant-plan de
tout autre réglage précédemment collé qu'ils chevauchent. L'ordre de tabulation pour les encadrés
d'édition est celui selon lequel ils ont été collés.

Dans I'éditeur de composants, vous pouvez sélectionner plusieurs réglages en utilisant la touche <Ctrl> + clic ou en les
faisant glisser.
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Déplacement et alignement des réglages

Dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de modules utilisateur, vous pouvez déplacer ou
aligner des réglages copiés.

H Sélection des réglages

Dans ['éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages sont
sélectionnés de la méme facon que dans I'éditeur de composants. Cliquez sur un réglage pour le
sélectionner ou appuyez sur la touche <Ctrl> + clic afin de sélectionner plusieurs réglages. Si vous
utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage sélectionné, cette opération annulera la sélection du réglage.
Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'éditeur de module utilisateur et commencez a la faire glisser a partir de 1a, un cadre apparaitra au
fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages compris dans ce cadre seront alors
sélectionnés.

Une bordure rouge apparaitra tout autour des réglages sélectionnés.

B Déplacement des réglages

Déplacez les réglages sélectionnés en les faisant glisser ou en utilisant les touches de
déplacement du clavier. Lorsque vous sélectionnez plusieurs réglages a l'aide de la touche
<Shift> + clic, vous pouvez les déplacer tous en méme temps.

Glisser

Lorsque la grille est activée (ON), la partie gauche supérieure des réglages que vous faites glisser
s'alignera automatiquement sur la grille. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui
s'affichent ici indiquent la position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.
Les éléments « Distance to Right » (Distance vers la droite) et « Distance to Bottom » (Distance
vers le bas) s'affichent en unités de pixels, avec la partie supérieure gauche de la fenétre comme
point de référence.

3 -:130311 e

Lorsque vous sélectionnez et faites glisser plusieurs réglages, les coordonnées qui s'affichent
correspondent au coin supérieur gauche du réglage sur lequel la souris est alignée.

Touches de déplacement

Lorsque la grille est activée (ON), les touches de déplacement déplacent les réglages par unité de
grille. Lorsque la grille est désactivée (OFF), les réglages se déplacent d'un pixel a la fois.

B Alignement

Vous pouvez aligner les réglages a l'aide des touches d'alignement suivantes sur la palette
d'édition : [Align Left], [Align Right], [Align To Top], [Align To Bottom], [Align Horizontally], [Align
Vertically], [Horizontal/Center Align] et [Vertical/Center Align].

Pour utiliser les touches [Align Horizontally] et [Align Vertically], il faut avoir au moins trois réglages
sélectionnés.
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Commandes Cut/Copy/Paste

Vous pouvez éditer les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module
utilisateur a I'aide des commandes [Cut], [Copy] et [Paste] de la palette d'édition.

H Cut

Coupe les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur. Sélectionnez un ou plusieurs
réglages, puis appuyez sur la touche [Cut] sur la palette d'édition.

H Copy

Copie les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module
utilisateur. Sélectionnez un ou plusieurs réglages, puis appuyez sur la touche [Copy] sur la palette
d'édition.

Bl Paste

Colle les réglages coupés ou copiés. Cliquez sur la touche [Paste] dans la palette d'édition.
Si vous ne pouvez pas effectuer I'opération coller, la couleur de la touche faiblira.

B Delete
Pour supprimer un réglage, il suffit de le sélectionner, puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Conversion bouton/curseur

Cette fonction rend possible la conversion des boutons placés dans I'éditeur de réglages utilisateur
ou I'éditeur de modules utilisateur en curseurs ou vice versa.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bouton ou un curseur et sléectionnez les commandes
[Convert] (Convertir)=>[Slider] (Curseur) ou [Convert]=[Knob] (Bouton), selon les besoins. L'élément
[Convert] n'apparait pas pour certains boutons et curseurs spéciaux qui sont inconvertibles.

M v Design Mode
Open Original Component Editor
Close All Editor Windows
Open Parameter Link
Add Parameter to Parameter Link » SR

lay Order r B

Design Mode

Open Original Component Editor

Close all Editor Windows
Open Parameter Link
Add Parameter to Parameter Link

Display Order

DME Designer Mode d'emploi

341



342

Chapitre 5 Composants

Commandes Undo (Annuler) et Redo (Rétablir) pendant
I'édition
Vous pouvez annuler ou rétablir des mouvements de commande, des modifications de taille ou des

suppressions a l'aide des commandes [Undo] et [Redo] du menu [Edit] de la fenétre Main Panel, ou
celles de la palette d'édition

Si vous fermez une fenétre d'éditeur, vous ne pouvez plus annuler et rétablir les opérations qui ont été effectuées dans
celle-ci.

Propriétés des réglages

Une boite de dialogue de propriétés s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un contréleur dans User
Control Editor ou User Module Editor ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contrbleur et
sélectionnez [Properties] du menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici une conception pour le
contréleur.

Il est possible de définir simultanément plusieurs propriétés de méme type en cliquant sur les
contréleurs tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée puis en ouvrant la boite de dialogue des
propriétés correspondante.

Les éléments édités s'affichent en gras tant que vous n'avez pas cliqué sur [OK] ou [Cancel].

H Boite de dialogue « Knob Properties » (Propriétés du bouton)

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bouton, puis sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel, la boite de dialogue « Knob Properties » s'affiche. La boite
de dialogue définit la taille du bouton.

"= Knob Properties g|
Knob Size
S
Cancel

Color Settings

Indicatar: | ‘ellov

=l
=l

Thurnb: | wihite
| Background Color

. Select Color... |

Size (Taille)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la taille du bouton. Sélectionnez [Large]
(Grand), [Medium] (Moyen), [Small] (Petit) ou [Very Small] (Trés petit).

Vous pouvez modifier la taille d'un bouton en faisant glisser I'un des reperes aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du bouton dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

Color Settings (Réglages de couleur)

¢ [Indicator] (Indicateur)

Sélectionnez une couleur d'indicateur dans la liste : [White] (Blanc) / [Red] (Rouge) / [Yellow]
(Jaune) / [Green] (Vert) /[Blue] (Bleu) / [Violet] / [Black] (Noir) / [Light Blue] (Bleu clair)

e [Thumb] (Case de défilement)
Sélectionnez une couleur de bouton dans la liste : [Black] / [Gray] (Gris) /[White] / [Red] /
[Yellow] / [Green] / [Blue] / [Violet]

* [Background Color] (Couleur de fond)
Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond. Lorsque cette option
est cochée, la touche [Color] située a sa droite permet d'ouvrir la boite de dialogue « Select
color » afin de choisir une couleur de fond.
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H Boite de dialogue « Slider Properties » (Propriétés du curseur)

La boite de dialogue « Slider Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un curseur ou
cliquez dessus avec le bouton droit de la souris puis sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel. Ceci vous permet de modifier les caractéristiques du curseur, telles que la taille et

Vs .
I'orientation.
«Ii Slider Properties E|
Size
s I
Height: 168 El Cancel
Stle
Direction: Vertical hd
Iv Background Color
. Select Colar...
Line Settings
Humber of Lines: 0 B
Line Color: Select Colar...
Cap Settings
Cap Size: Middle A
Cap Color: White -
Scale Settings
W Shaw Scale
Mumber Calor Select Calar
Size (Taille)

Les réglages [Width] et [Height] définissent respectivement la largeur et la hauteur du curseur par
incréments de pixels.

La taille des curseurs peut également étre changée en faisant glisser I'un des recoins du curseur dans |'éditeur des
réglages utilisateur.

[Direction]
Spécifiez I'orientation du curseur sur les réglages [Vertical] (Verticale) ou [Horizontal] (Horizontale),
selon les besoins.

[Background Color]

Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond. Lorsque cette option est
cochée, la touche [Color] située a sa droite permet d'ouvrir la boite de dialogue « Select color »
afin de choisir une couleur de fond.

[Number of Lines] (Nombre de lignes)
Définit le nombre de repéres d'échelle (lignes) entre les valeurs minimale et maximale.

Line Color (Couleur de ligne)

Cliquez sur la touche [Select Color] et sélectionnez la couleur des lignes d'échelle souhaitée dans
la boite de dialogue « Select Color ».

[Cap Size] (Taille de capot)

Sélectionnez la taille du capot de bouton dans la liste : [Very Large] (Trés grand) /[Large] (Grand) /
[Middle] (Moyen) /[Small] (Petit) / [Very Small] (Trés petit).

[Cap Color] (Couleur de capot)

Sélectionnez la couleur du capot de bouton dans la liste : [Black] / [Gray] /[White] / [Red] /
[Yellow] / [Green] / [Blue] / [Violet]
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[Show Scale] (Afficher I'échelle)
Cochez cette option pour afficher les valeurs de I'échelle numérique.

Number Color (Couleur de numéro)

Cliquez sur la touche [Select Color] et sélectionnez la couleur souhaitée des numéros de I'échelle
dans la boite de dialogue « Select Color ».

H Boite de dialogue «Toggle Button Properties »
(Propriétés de la touche a bascule)

La boite de dialogue « Toggle Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la
touche ON/OFF ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties]
dans le menu contextuel. Ceci définit le texte affiché par la touche, ainsi que sa couleur.

@Toggle Button Properties

Color: T vellow -
Size: SmallET1) ~ e
Text: %
. Mute
2] Mute

Text Font..

[Color]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la couleur de la touche. Si vous cliquez
sur [¥], une liste de couleurs de touche s'affichera.

=2 Toeele Button Properties

K

Gancel

Color: 0 fellow

Size:

Text:

E—
|

Mute

Text Font...

[Size] (Taille)
Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].

Encadré [Text]

Entrez le texte a afficher par la touche. Vous pouvez définir un texte différent pour les cas ou la
touche est activée et ceux ou elle est désactivée.

Touche [Text Font] (Police texte)

Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner une police).
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.
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H Boite de dialogue « Radio Button Properties » (Propriétés de la case d'option)

La boite de dialogue « Radio Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la case
d'option ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Il est impossible de définir la couleur, la taille et la police de la case d'option.

™2 Radio Button Properties

Color T |
Size: Small (37113 hd

Text: ’Sample—
Text Font...

[Color] (Couleur)
Sélectionnez une couleur dans la liste : [White], [Red], [Yellow], [Green], [Blue] ou [Violet].

[Size] (Taille)
Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].

Encadré [Text]
Entrez le texte a afficher par la case d'option.

Touche [Text Font]

Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

H Boite de dialogue « Edit Box Properties »

La boite de dialogue « Edit Box Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur une zone
d'édition ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Vous pouvez définir ici la taille de la zone d'édition.

[Size]

Sélectionnez une taille de zone d'édition dans la liste : [Large], [Medium] ou [Small].

H Boite de dialogue « Level Meter Properties »

La bofite de dialogue « Level Meter Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un
indicateur de niveau ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici le nombre et I'échelle des
segments de compteur.

Size
La largeur et la longueur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel.

[Segment]
Sélectionnez un nombre de segments de compteur dans la liste : [2], [6] ou [60].

[Scale] (Echelle)

Sélectionnez le type d'échelle a afficher sous le compteur dans la liste. Cette option n'est
disponible que lorsque le réglage [Segment] est défini sur 60.
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B Boite de dialogue « Level Meter Properties » (Propriétés de l'indicateur

de niveau) des curseurs

La boite de dialogue « Level Meter Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un
indicateur de niveau de curseur ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Ceci vous permet de modifier |a taille et I'orientation de
l'indicateur de niveau correspondant.

Size
Les réglages [Width] et [Height] définissent respectivement la largeur et la hauteur de l'indicateur
de niveau par incréments de pixels.

La taille des indicateurs de niveau peut également étre changée en faisant glisser I'un des recoins de l'indicateur dans
I'éditeur des réglages utilisateur.

[Direction]

Spécifiez I'orientation de l'indicateur de niveau sur les réglages [Vertical] ou [Horizontal], selon les
besoins.

B Boite de dialogue « Indicator Properties » (Propriétés de l'indicateur de

niveau)

La boite de dialogue « Indicator Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un
indicateur de niveau ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris puis sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Ceci vous permet de modifier les caractéristiques de
l'indicateur concerné, telles que la taille et I'affichage.

Size
Les réglages [Width] et [Height] définissent respectivement la largeur et la hauteur de l'indicateur
par incréments de pixels.

La taille des indicateurs peut également étre changée en faisant glisser I'un des recoins de l'indicateur concerné dans
I'éditeur des réglages utilisateur.

[Threshold Logic] (Comportement en cas de dépassement de seuil)

Détermine si I'indicateur s'allume ou s'éteint lorsque le parametre contrélé dépasse le seuil
spécifié. Vous sélectionnerez [Turn On] (Allumer) si vous souhaitez que l'indicateur s'allume
lorsque le seuil est dépassé ou [Turn Off] (Eteindre) si vous voulez qu'il s'éteigne en cas de
dépassement de seuil.

[Color]

Cliquez sur la touche [Select Color] et sélectionnez la couleur de l'indicateur souhaitée dans la
boite de dialogue « Select Color ».
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H Boite de dialogue « Solid Frame Properties » (Propriétés du cadre en trait plein)

La boite de dialogue « Solid Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

Ligne de partition

= Master Volume

™2 Solid Frame Properties

Frame Size

Wit :
Heizht = S Cancel
Fartition Line
Direction: Wertical 5
Positior 175 fidd 0 =
Delete

Sub-Partition Line
Positior 160 fidd 0 =

120

100 Delete

Ligne de sous-partition

Frame Size (Format du cadre)

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des repéres aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

Partition Line (Ligne de partition) / Sub-Partition Line (Ligne de sous-partition)

Définit les lignes de partition a I'intérieur du cadre. [Partition Line] est une ligne de partition qui
s'affiche de bout en bout et [Sub-Partition Line] une ligne de partition courte.

e [Direction]
Sélectionnez la direction d'une ligne de partition dans la liste. La touche [Vertical] insére une
ligne de partition verticale et la touche [Horizontal] une ligne de partition horizontale. Lorsque
la touche [None] (Aucune) est sélectionnée, les lignes de partition ne s'affichent pas.

¢ [Position]
Affiche la position de la ligne actuellement définie. Affiche le nombre de pixels a partir du haut
du cadre en trait solide lorsque I'option [Vertical] est sélectionnée pour [Direction], et le
nombre de pixels a partir de la gauche du cadre lorsque I'option [Horizontal] est
sélectionnée.

Vous pouvez modifier la position d'une ligne de partition en faisant glisser I'un des repéres de la ligne dans
I'éditeur de réglages utilisateur.

e Touche [Add]
Si vous définissez la position de la ligne de partition dans I'encadré de droite et cliquez sur la
touche [Add], la ligne de partition sera ajoutée et affichée dans la liste [Position].

e Touche [Delete]
Supprime la ligne de partition sélectionnée dans la liste [Position].
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H Boite de dialogue « Color Frame Properties » (Propriétés du cadre coloré)

La boite de dialogue « Color Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

Frame Size
vk [0 :
Height a0 = Gancel
Line Widths Frame Color
Top: 3 e B select Color.
Left: 3 B
Right: 0 3
Bottam: 0 El: Select Color..
Arrows
Top Line: Left: | Arrow - Right: | Mone -
Left Line: Top: | Mone - Bottom: | None -
Right Line: Top: | More Bottom: | Mone
Eottam Line: Left: | Mone Right: | Mane

Frame Size

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel et la valeur minimale est de 3.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des repéres aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

Line Width (Epaisseur de ligne)
Définit I'épaisseur des lignes dans [Top]/[Left]/[Right]/[Bottom]. Spécifiez « O » pour ne pas
afficher de ligne.

Frame Color (Cadre coloré)

Définit la couleur du cadre coloré.
Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour les détails sur la boite de
dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

Fill Color (Couleur de remplissage)

Définit la couleur de remplissage du cadre.
Cliquez sur la touche [Select Color] pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour en savoir
plus, reportez-vous a la boite de dialogue « Select Color » dans la section Objet de la page 263.

Arrows (Fleches)

Permet de spécifier la forme des terminaisons de ligne (bornes).
Les terminaisons [Left] et [Right] des lignes [Top Line] et [Bottom Line], ainsi que les terminaisons
[Top] et [Bottom] des lignes [Left Line] et [Right Line] peuvent étre réglées séparément.

None : Terminaison sans forme.
Arrow : Terminaison en forme de fléche.
Circle : Terminaison en forme de cercle.
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H Boite de dialogue « User Picture Properties » (Propriétés de I'image utilisateur)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'image et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « User Picture Properties ».

™ User Picture Properties

File Path

=
|p|cture.]pg

Select File. | | Oaeel |

Size

Width: 20 =

Height: 50 =

v Stretch
MName: Select Gomponent...

Zone [File Path] (Chemin fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Select File] (Sélectionner fichier)
Sélectionne un fichier graphique.

Size
e [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.
* Touche [Reset] (Réinitialisation)
Cliquez ici pour afficher le graphique a sa taille initiale.

e [Stretch] (Etirement)

Lorsque cette option est activée, le graphique est agrandi dés qu'une taille supérieure a
I'original est spécifiée.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur le graphique.
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H Boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la zone de texte et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ».

™ Text Pro perties

_DK
Text

Text:
Cancel
Text Font... | Text Calor... |
Alignment: = Left hd

Fotate: A0 -

ound Colar

Select Color...

[~ Link Companent Editar

MHame; Select Component. . |

Zone [Text]
Visualise et édite le texte a afficher.

[Text Font] (Police du texte)

Sélectionne la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 262.

Touche [Text Color] (Couleur du texte)

Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « Select Color » , reportez-vous a la page 263.

[Alignment]
Sélectionne l'alignement de texte [Left], [Center] ou [Right].

[Rotate]
Fait pivoter la zone de texte.

[Background Color]

Décochez cet élément afin de rendre transparente la couleur de fond du texte. Lorsque cette
option est cochée, la touche [Color] située a sa droite permet d'ouvrir la boite de dialogue « Select
color » afin de choisir une couleur de fond.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur la zone de texte.
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H Boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés de la zone)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la zone et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Box Properties ».

" Boy Properties

Box Size

widte [ :
Height: |60 = sl
Box Style
Style: m
[” Found Corner

Curve: | Middle
Line

Twpe: | m—nlid -

Size: 2 =
Select Color..
[~ Filling Golor
Select Color...

Box Size (Taille de la zone)
* [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

Box Style (Style de la zone)
* [Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].
* [Round Corner] (Angle arrondi)
Activez cette option pour obtenir une zone a angles arrondis. Utilisez la commende [Curve]
(Courbe) pour sélectionner le degré de I'angle arrondi.
Line (Trait)
* [Type]

Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid] (Plein), [Dash] (Trait), [Dot] (Point),
[Dash Dot] (Trait-point) et [Dash Dot Dot] (Trait-point-point).

* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.
» Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

Fill Color
e Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.
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H Boite de dialogue « Ellipse Properties » (Propriétés de I'ellipse)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'ellipse et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties ».

Ellipze Size

Wfidth: 5 =

Cancel

[5a]
=
[
I
=

Height:

Line

Type: — Silid -

Size: 2 -
Select Color...
Select Color...
Ellipse Size (Taille de I'ellipse)
e [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.
Line
* [Type]

Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid], [Dash], [Dot], [Dash Dot] ou
[Dash Dot Dot].

* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.

¢ Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la bolte de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.

Fill Color
Lorsque cette option est activée (ON), elle définit la couleur de remplissage de I'ellipse.
* Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 263.
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H Boite de dialogue « Line Properties » (Propriétés des lignes)

Double-cliquez sur une ligne ou cliquez sur celle-ci avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel afin d'afficher la boite de dialogue « Line
Properties ». Ceci vous permet de modifier la taille et le style de la ligne correspondante.

" |ine Properties

Size
width: ETE
Height 200 = Cancel
Style
Direction: ’m
Tupe: ’TL'
Size: 3 =
Calor: Select Colar...
Anows
Top: ’m
Bottam: 'Eircle—Ll

Size
Les réglages [Width] et [Height] définissent respectivement la largeur et la hauteur des lignes par
incréments de pixels.

La taille des lignes peut également étre changée en faisant glisser I'un des recoins de la ligne dans I'éditeur des
réglages utilisateur.

[Direction]
Spécifiez I'orientation de la ligne sur les réglages [Vertical] ou [Horizontal], selon les besoins.

[Type]
Sélectionnez un type de ligne dans la liste : [Solid] (Pleine) / [Dash] (Trait) /
[Dash Dot] (Trait-point) / [Dash Dot Dot] (Trait-point-point).

[Size]
Fixe la largeur de ligne.

[Color]

Cliquez sur la touche [Select Color] et sélectionnez la couleur de ligne souhaitée dans la boite de
dialogue « Select Color ».

[Top/Left] (Extrémité supérieure/gauche)

Sélectionnez dans la liste une terminaison de ligne pour I'extrémité supérieure ou gauche de la
ligne : [None] (Aucune) /[Arrow] (Arc) / [Circle] (Cercle).

[Bottom/Right] (Extrémité inférieure/droite)

Sélectionnez dans la liste une terminaison de ligne pour I'extrémité inférieure ou droite de la ligne :
[None]/[Arrow]/[Circle].
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H Boite de dialogue « Scene Recall Button Properties » (Propriétés de la touche
Scene Recall)

Double-cliquez sur une touche Scene Recall ou cliquez sur celle-ci avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel afin d'afficher la boite de dialogue

« Scene Recall Properties ». Ceci vous permet de spécifier la scéne a rappeler via la touche, ainsi
que d'autres caractéristiques.

"= Scene Recall Button Properties @
| — =] _DK
Calar: Red -
Size: [Large(11133] | Cancel
Test |Seene 007
v Edit Mark
Text: |"
Text Font... |
Alignment: = Center ﬂ
Scene: 001 : Scene 001 |
[Cap Color]
Sélectionnez une couleur de touche dans la liste : [White] / [Red] / [Yellow] / [Green] / [Blue] /
[Violet].
[Size]

Sélectionnez la taille de la touche dans la liste : [Small (37x119)] / [Small (44x11)] / [Middle
(75x11)] / [Middle (74x22)] / [Large (111x33)] / [Large (222x66)].

[Text] (Texte)
Entrez le texte a afficher sur la touche.
[Edit Mark] (Repeére d'édition)

Lorsque cet élément est coché, le texte spécifié s'affiche lorsque la scene affectée a été éditée.
Le texte supplémentaire est saisi dans I'encadré [Text] ci-dessous.

E=XA = EEXT

Touche [Text Font] (Police de texte)

La boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner une police) apparait lorsque vous cliquez sur
cette touche. Sélectionnez la police requise ainsi que son style et sa taille. Pour en savoir plus

sur la bofte de dialogue « Select Font », reportez-vous au paragraphe Boite de dialogue « Select
Font » dans la section « Objets » a la page 262.

[Alignment] (Alignement)

Sélectionnez [Left] (Gauche), [Center] ou [Right] (Droite).
[Scene]

Spécifie la scéne qui sera sélectionnée lorsque vous appuierez sur la touche. Cliquez sur la touche
[Select Scene] (Sélectionner la scéne) afin d'ouvrir le menu de sélection de scene.

Scene: 0071 : Scene 001 |
Device Group / Device / Scene |

e Al

EET DME Groupl
: Scene 001

002 : Scene 002

: 003 : Scene 003

= [EE 5P Groupl

+- BSP2050
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Modification de l'ordre de tabulation

L'ordre de tabulation des boites de dialogues est déterminé selon I'ordre dans lequel celles-ci ont été
collées dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur. Si vous cliquez avec le
bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, vous
pouvez vérifier ou modifier I'ordre de tabulation a I'aide de la commande [Tab Order] du menu
contextuel.

Si vous sélectionnez la commande [Tab Order], les numéros d'ordre tabulateur apparaitront dans
la partie supérieure gauche de chaque encadré d'édition. Lorsque vous cliquez sur les numéros
affichés, cela change leur ordre.

L'ordre de tabulation pour les autres commandes, telles que les boutons, les curseurs et les touches ne peut pas étre défini.

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'éditeur de module utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

E' Unsaved User. Module

v Design Mode
Set Uger Madule As Master Lavout
Glose All Editor Windows

Open Parameter Link

Set backeround Image..

2 Cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel.

Les numéros d'ordre tabulateur actuellement sélectionnés s'affichent dans la partie supérieure
gauche de chaque encadré d'édition.

3 Cliquez sur les numéros d'ordre tabulateur selon la hiérarchie que vous souhaitez

instaurer.

Méme si vous ne souhaitez pas modifier le numéro 1 dans I'ordre tabulateur, cliquez sur tous les
numéros selon I'ordre de votre choix, en commencant pas le numéro 1. Lorsque vous cliquez sur
un numéro, il est modifié en fonction de I'ordre dans lequel vous avez cliqué dessus.

4 une fois que vous avez terminé de spécifier I'ordre souhaité, cliquez n'importe ou
dans la fenétre, sur un emplacement qui ne comporte pas de numéro de tabulation.

Les numéros d'ordre tabulateur disparaissent.

La modification de I'ordre de tabulation s'applique au prochain démarrage de I'éditeur de réglages
utilisateur ou de I'éditeur de module utilisateur.
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Mode opération et mode conception

Il existe deux modes de fonctionnement pour I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur et I'éditeur de composants : « mode opération » et « mode conception ». En mode
opération, vous ajustez les parametres alors qu'en mode conception vous disposez les réglages.
Vous pouvez basculer entre les deux modes a I'aide du menu contextuel qui s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur ou I'éditeur de composants.

E; Unsaved User Module

K Unsaved User Module

Bascule entre
les modes
opération et
conception

Tool Palette

La commande [Design Mode] (Mode conception) active et désactive le mode conception. La case est
cochée lorsque le mode conception est activé. Si vous cliquez sur le menu contextuel lorsque la case
est cochée, le mode conception se désactive et la fenétre d'édition retourne en mode opération.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] = [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer le mode conception.

Vous pouvez sélectionner dans I'éditeur de composants des réglages a copier dans I'éditeur de réglages utilisateur ou

|'éditeur de module utilisateur.
Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur chaque nouvel

objet a sélectionner.
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Menu contextuel

Les menus contextuels qui s'affichent lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une
fenétre varient selon que vous soyez en mode opération ou en mode conception. En mode conception,
d'autres commandes sont ajoutées, en fonction de I'emplacement sur lequel vous cliquez.

B Menu contextuel Operation Mode (Mode opération)

Certaines commandes qui s'affichent dans les menus contextuels en mode opération apparaissent
également en mode conception.

geak Hold > Peak Hald

v Level Meter Enable Level Mater Enahle

Cloze All Editor Windows Glose All Editor Windows

Open Parameter Link Open Parameter Link

[Design Mode]

Bascule entre les modes opération et conception. Lorsque vous étes en mode conception, la case
a gauche du nom de la commande est cochée.

[Peak Hold] (Maintien de créte)
Active ou désactive l'indicateur de maintien de créte et effectue une réinitialisation. Le réglage ON
ou OFF du maintien de créte s'applique a I'ensemble de la zone.

il Master Volume

Snar
W

Design Mode

Open Parameter Link

* [On]
Lorsque vous sélectionnez cette option, le maintien de créte est activé et une coche apparait
en regard. Si vous sélectionnez cet élément alors qu'il est coché, le maintien de créte est
désactivé.

* [Reset] (Réinitialiser)
Réinitialise le maintien de créte.

Le maintien de créte est une fonction qui permet de voir facilement la valeur du signal maximum en éclairant la
valeur maximale lorsque le signal atteint la créte.
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[Level Meter Enable] (Activer l'indicateur de niveau)
Spécifie si les indicateurs de niveau sont activés ou désactivés.

[Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition de composant.

[Open Parameter Link] (Ouvrir groupe de parametres)

QOuvre la fenétre « Parameter Link ». Pour plus d'informations sur la fenétre Parameter Link,
reportez-vous a la section « Groupe de parameétres » (page 91).

[Add Parameter to Parameter Link] (Ajouter parameétre au groupe de parametres)

Crée un groupe de parameétres. Reportez-vous a la section « Création de groupes de parametres »
(page 366).

[Add Component to Component Link] (Ajouter composant au groupe de composants)
(Component Editor uniguement)

Crée un groupe de composants. Reportez-vous a la section « Création de groupes de
composants » (page 368).

B Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez avec

le bouton droit de la souris sur un emplacement vide

v Desien Mode

Set User Module A Master Layout
Cloge All Editor Windows

Open Parameter Link

Set backeround Tmags.

[Tab Order] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)

Lorsque vous utilisez des éditeurs de réglages utilisateur ou des éditeurs de modules utilisateur,
cette fonction affiche I'ordre de leur défilement dés que vous appuyez sur la touche <Tab>.
Lorsque vous sélectionnez cette commande, les numéros apparaissent en regard des encadrés
d'édition. La commande [Tab Order] apparait cochée dans le menu contextuel. Pour quitter les
réglages de I'ordre de tabulation, cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a
c6té d'un numéro d'ordre tabulateur dans I'éditeur de réglages utilisateur.

Lorsque vous cliquez sur les numéros affichés, cela change leur ordre. Les numéros sont modifiés
selon l'ordre dans lequel vous cliquez dessus. Pour quitter les réglages de I'ordre de tabulation,
cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a c6té d'un numéro d'ordre tabulateur
dans I'éditeur de réglages utilisateur.

- Reportez-vous a « Modification de I'ordre de tabulation » en page 355.

[User Control Editor Settings] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)
Définit I'image de la trame de fond de la fenétre. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « User
Control Editor Settings ».

— Reportez-vous a la section « Taille de la fenétre et réglages de l'arriere-plan » en page 333.
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B Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez avec
le bouton droit de la souris sur un réglage

E; Unsaved User Module

w Desien Mode

Set User Module As Master Layout

Open Original Gomponent Editar

Glose All Editer Windows

Open Parameter Link

Add Parameter to Parameter Link  » (RS
Display Order » [

Properties

Open Original Component Editor] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)
[l ouvre I'éditeur de composants pour le réglage sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Permet de spécifier I'ordre d'affichage vertical des controleurs.
Il ouvre I'éditeur de composants pour le réglage sur lequel vous avez cliqué.

[Properties]

Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour le réglage sélectionné.
- Reportez-vous a « Propriétés des réglages » en page 342.

Certains réglages, comme par exemple les curseurs, n'affichent pas la commande [Properties].

B Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez avec
le bouton droit de la souris sur un controleur.

[Properties] (User Control Editor et User Module Editor uniqguement)
Reportez-vous a la section « Propriétés des réglages », page 342.
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Snap

La fonction Snap enregistre temporairement les parametres de I'éditeur de composants, de I'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur de module utilisateur. Lorsque vous cliquez sur une touche, le
jeu de parameétres change et tous les parametres de I'éditeur recouvrent le statut qu'ils avaient au
moment de leur enregistrement dans la mémoire. Vous pouvez enregistrer les valeurs actuelles des
parametres. Par ailleurs, lorsque vous rappelez une bibliothéque, celle-ci est enregistrée sur la touche
Snap active a ce moment-la. Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section
« Bibliothéque » (page 362).

2 Crossover Processor

Snar

Touches Snap E T

B Touches Snap ([A] a [D])

Les touches Snap vous permettent de basculer entre les jeux de paramétres. L'aspect des
touches change en fonction de leur état ON/OFF et selon que des modifications ont été apportées
ou non au jeu de paramétres depuis le démarrage de I'éditeur.

Lorsqu'il n'y a eu aucune modification du jeu de paramétres depuis le démarrage de
I'éditeur
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF

Lorsqu'un jeu de parameétres a changé depuis le moment ou I'éditeur a été démarré et ou le
jeu a été enregistré sur une touche

La couleur du nom de la touche change pour les touches dont le jeu de parametres a été modifié.
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF

Enregistrement de jeux de paramétres

Enregistrement de paramétres depuis la fenétre actuelle

Les parametres définis au moment ou vous appuyez sur une nouvelle touche Snap sont
enregistrés sur la touche Snap active avant la commutation.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
parametres. La touche est ainsi activée.

2 Configurez les parameétres de I'éditeur en fonction des réglages que vous souhaitez
enregistrer.

3 Cliquez sur une autre touche Snap.
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Rappel d'une bibliotheque

1 Cliquez sur la touche Snap qui a enregistré le jeu de parameétres. La touche est ainsi
activée.

2 La bibliotheque est rappelée.

B Commutation du jeu de parameétres

Si vous cliquez sur une touche Snap pour laquelle un jeu de parametres est enregistré, le systeme
bascule vers ce jeu.

B Copie de jeux de parameétres
Les jeux de parametres peuvent étre copiés entre les touches d'instantanés [A]~[D].
e Sélectionnez I'objet dans un menu contextuel.

e Effectuez un glisser-déplacer.
La copie de l'opération glisser-déplacer réussira entre des composants de méme type.
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Bibliotheque

Les parametres de I'éditeur de composants, I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module
utilisateur peuvent étre enregistrés en tant que fichiers de bibliothéque. En reproduisant un fichier de
bibliothéque enregistré, vous avez la possibilité de réinitialiser tous les paramétres de |'éditeur sur
leurs valeurs respectives au moment de I'enregistrement du fichier. L'opération d'enregistrement d'un
fichier de bibliothéque est appelée « stockage » et celle de la restauration des réglages initiaux

« rappel ».

Les fichiers de biliotheque se caractérisent par les extensions de nom suivantes : « .cel » pour les
éditeurs de composants, « .ucl » pour les éditeurs de réglages utilisateur et « .uml » pour les éditeurs
de modules utilisateur.

Touche [Store Library]
Touche [Recall Library]

= Compressor

Menu
[Recall Library]

Si vous stockez des fichiers de bibliotheque dans les dossiers « Library\component group
names\component names » dans |'élément [ContentsFolder] spécifié dans la boite de dialogue
« Preferences » de la fenétre Main Panel, ceux-ci seront automatiquement affichés dans le menu
[Recall Library] (Rappeler la bibliothéque) de I'éditeur de composants.

La boite de dialogue utilisée pour le stockage des éléments dans la bibliothéque s'ouvre avec le
dossier de bibliotheque a I'écran.

Store @
Save in: ‘ | Programmable LFF Stereo ‘% Lo I‘j‘ '
N %y My Recent Documents
Desktap
: ; -
iy I
My Recent Q M}' Eocumten *
Documents -‘L ¥ LOmpLLer
. g 3% Floppy [&]

By |

e HAWIR2000LP ()
e HAWIRKPAIP (D)

iz o HAWInkP/ENG [E)
: I3 Program Files
-’/' 15 YAMAHA
1 OPT Toals
My Documents =) DME Desigrer
_— I3 Library
:‘j"_g |5 Programmablel PF
- [ 3Frogrammable LPF Stereo
My Computer —— 7 00— —
3 ‘ =
Iy Metwark File narme: - Save
Places
Save as type: ‘Librar_l,l File [*.c=l) j Cancel

Si vous effectuez I'enregistrement en I'état, sans changer de dossier, I'élément que vous sauvegardez
s'affichera dans le menu [Recall Library]. Lorsqu'une bibliotheque est enregistrée, elle peut s'afficher
dans I'éditeur de composants d'autres fichiers de projet, mis a part celui qui est actuellement ouvert,
et pour des nouveaux fichiers de projet également.

Dans la boite de dialogue « Save Library File » (Enregistrer fichier bibliotheque), vous pouvez spécifier un autre dossier pour
I'enregistrement des fichiers de bibliotheque et les y sauvegarder. Pour rappeler les fichiers de bibliotheque enregistrés
dans un autre dossier, il suffit de spécifier le dossier concerné.

DME Designer Mode d'emploi



Chapitre 5 Composants

B Noms des fichiers de bibliotheque
Etant donné que les noms des fichiers de bibliotheque s'affichent dans le menu [Recall Library],
il est préférable de choisir un nom de fichier qui soit indicatif du contenu du jeu de paramétres
spécifié dans le fichier. Lors de I'enregistrement dans un dossier par défaut, il n'est pas nécessaire
d'inclure le nom du composant dans le nom du fichier.
Par exemple, lorsque vous stockez un jeu de parameétres dans la bibliotheque de compresseurs
stéréo, la boite de dialogue « Save Library File » (Enregistrer le fichier bibliothéque) s'affiche avec
le dossier « Library\Compressor\Compressor Stereo » dans I'élément [ContentsFolder]
sélectionné. Si vous effectuez I'enregistrement sur ce dossier, le fichier enregistré s'affichera
uniquement dans le menu [Recall Library] pour les composants de compresseur stéréo.
Il n'apparaitra dans aucune autre bibliotheque.
Si vous utilisez un nom de fichier qui facilite la compréhension du contenu des parametres et de leurs
conditions d'utilisation, vous pourrez alors sélectionner ces derniers sans hésitation lors du rappel.

Stockage dans la bibliothéeque

La bibliotheque est I'emplacement consacré au stockage des parameétres d'éditeurs de composants.

B Fenétre Editor (Editeur)
1 Réglez les parametres a stocker dans la bibliothéque.

2 Cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker dans bibliotheque) dans I'éditeur de
composants.
La boite de dialogue « Save Library File » apparait a I'écran.

3 Entrez le nom du fichier.
Sélectionnez un nom de fichier qui vous facilite la compréhension du contenu du jeu de paramétres.

4 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

Si vous souhaitez afficher le fichier enregistré dans le menu [Recall Library], ne changez pas de
dossier d'enregistrement.

5 Cliquez sur la touche [Save] (Enregistrer).

B Fenétre Designer

Cligquez avec le bouton droit de la souris sur un component ou sur le module utilisateur dans la
fenétre Designer pour afficher le menu contextuel. Utilisez la commande [Store Component Library]
(Stocker bibliotheque de composants) pour stocker la bibliotheque.

Le menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la commande [Store Component Library] est
identique a celui qui s'affiche dés que vous cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker la
bibliotheque) de la fenétre Edit. Spécifiez un nom de fichier et enregistrez le fichier.
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Rappel d'une bibliotheque

La fonction de rappel lit les parameétres stockés sur I'éditeur de composants.

B Fenétres des éditeurs

Vous pouvez rappeler des bibliotheques dans les fenétres de I'éditeur de composants, de |'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur du module utilisateur en cliquant sur la touche [Recall Library]
(Rappeler bibliotheque). Lorsqu'une bibliotheque est rappelée dans une fenétre d'éditeur, le jeu de
parametres est enregistré sur la touche Snap sélectionnée.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
parameétres.

2 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

3 Cliquez sur le nom de la bibliotheque (nom de fichier) dans le menu [Recall Library].
Les parametres dans la bibliothéque sont alors rappelés.

B Fenétre du Designer

Si vous cliquez avec le bouton droit sur un composant ou un module utilisateur de la fenétre du
Designer, un menu contextuel s'affiche. Vous pouvez rappeler une bibliotheque a I'aide de la
commande [Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants).

Si vous cliquez sur [Recall Component Library] dans le menu contextuel, le méme menu que
lorsque vous cliquez sur la touche [Recall Library] de la fenétre de I'éditeur s'affiche. Si vous
sélectionnez une bibliotheque qui apparait dans le sous-menu, cette bibliotheque est rappelée.

© + Crossover Processor b

Ty

s o[TINY HIGHL] - -

Low(] - -
3%

en G
I o
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Paste

Delote

Duplieate

Display Oder b
! o 2

Sy Testea #
g Open File Dialog.

Le sous-menu qui apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur un composant SPX affiche
non seulement le nom de la bibliothéque, mais aussi le type d'effet.

Reverb Hall
LN ouTif]- - -
LNz outzl]. - -

01 Reverb Hall

02 Reverh Room
03 Reverh Stage
....... 04 Reverb Plate

05 Early Ref,

everh

/;D:Kh/
37 Delay -» ER:

38 Delay + Reverb

whl bt | 39 Delay -» Reverb

40 Distartion - Delay
41 Multi Filter

42 Stereo Reverh

43 M. Band Dyna.
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B Rappel d'une bibliotheque stockée dans un dossier autre que le dossier par
défaut

Les bibliotheques non stockées dans le dossier par défaut n‘apparaissent pas sur le menu [Recall
Library]. Vous devez spécifier le fichier souhaité afin de le rappeler.

1 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

2 Cliquez sur la commande [Open File Dialog] (Boite de dialogue Ouvrir fichier) du menu
[Recall Library].

La boite de dialogue « Open » s'affiche.

B
Look in: ‘ I Compressor Stereo j EF v
= Brac.cel
uﬁ B thaz.cel
My Recent
Documents
—
Diesktap
4y Documents
-
:J‘E
My Computer
2
My Metwark File name: ‘ j Open
aces
Files of type: ‘Llhrary File[".cel) j Cancel

3 Allez sur le dossier requis et sélectionnez un fichier de bibliotheque.

4 Cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).
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Création de groupes de parametres

Vous pouvez regrouper des commandes (parameétres) et lier leurs parameétres. C'est I'éditeur de
composants qui vous permet de créer des groupes de parametres et de leur ajouter des commandes.
Les réglages des groupes de parametres sont quant a eux effectués dans la fenétre Parameter Link.
Pour plus d'informations sur les groupes de parametres et la fenétre Parameter Link, reportez-vous a
la section « Groupe de parameétres » (page 91).

Un parametre peut n‘appartenir qu'a un seul groupe. En outre, seuls des parameétres du méme type peuvent étre regroupés.

B Création de groupes de parameétres

Si vous cliquez sur une commande avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affiche.
Les commandes [Add Parameter to Parameter Link] = [Global Link]/[Local Link] = [Add Group]
créent de nouveaux groupes. Des commandes peuvent étre ajoutées en cliquant sur le bouton
droit de la souris.

Design Mode
Peak Hold

B Ajout de commandes a un groupe

Si vous cliquez sur une commande de I'éditeur de composants avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affiche. Vous pouvez créer des groupes ou ajouter des commandes a I'aide des
commandes du sous-menu [Add Parameter to Parameter Link]. Les groupes qui ne contiennent
pas le méme type de parameétres sont grisés et ne peuvent pas étre sélectionnés.

Global Link

Les noms des groupes globaux sont affichés dans le sous-menu [Global Link] (Groupe global).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.
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Local Link

Desien Mode:
Peak Hald

v Level Meter Enable

Close All Editor Wiindor

Les noms des groupes locaux sont affichés dans le sous-menu [Local Link] (Groupe local).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.

B Ajout de plusieurs commandes

Vous pouvez sélectionner plusieurs commandes dans le mode Design. Lorsque vous sélectionnez
plusieurs commandes, plusieurs parametres peuvent étre ajoutés simultanément a un groupe.
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Création de groupes de composants

Vous pouvez lier les parametres de méme type entre les composants de méme type au sein d'un
groupe. Vous pouvez créer des groupes de composants a I'aide de I'éditeur de composants, et
ajouter des composants au groupe selon vos besoins. Les groupes de parameétres sont configurés via
la fenétre Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de paramétres » en page 91 pour
plus d'informations sur la fenétre Component Link/Parameter Link.

Les composants SPX et les unités SP2060 ne prennent pas en charge la création de groupes de composants.

H Création d'un nouveau groupe

Cliguez avec le bouton droit sur I'éditeur de composants pour afficher le menu contextuel. [Add
Component to Component Link] = [Add Group] crée un nouveau groupe.

= Processor I3)

Design Mode
Peak Hold

v Level Meter Enable
Cloge All Editor Windows

Open Parameter Link

ameter to Parameter Li

CptLink1
Cptlinkd

B Ajout de composants a un groupe

Cliquez avec le bouton droit sur I'éditeur de composants pour afficher le menu contextuel. [Add
Component to Component Link] = [group name] ajoute le composant a un groupe existant. Les
groupes qui ne sont pas du méme type apparaissent grisés et ne peuvent pas étre sélectionnés.

= Grossover Processor I1(3)

mE T

Design Mode

Peak Hold

Level Meter Enable
Cloge All Editor Windows:

Open Parameter Link
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Types de composants

Groupes de composants

Lorsque les fenétres Configuration et User Module sont activées, une liste de composants s'affiche
dans la fenétre Toolkit, et vous pouvez alors utiliser la commande [Component List] du menu [Tools].
Les composants sont répartis en groupes, basés sur leurs types respectifs. Dans la fenétre Toolkit, les
groupes de composants s'affichent en tant que dossiers. Certains de ces groupes sont divisés en
sous-groupes. Cliquez sur les touches [+]/[-] a gauche des dossiers pour afficher les composants.

[#- B Crossover
-EiCroszover Proceszor

[#-EiCrozsover Processzorll
B-EDelay
[#-EiLong
Groupe —(2-EShort )
CETOWEE )
32 Dutput
33 Dutput
34 Dutput
B0 Dutput
36 Dutput
-7 Output
-3 Dutput
[=-EDynamics
--Dl:ompander
E-E Compressor
i EMono
L ESteren
E-EDe-Eszer
i EMono
L ESteren
=-EDucker

i EMono

L ESteren
- B E wpander

Composant

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n‘apparait pas dans le menu.
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370

Dans la fenétre Designer, sous le menu [Tools] = menu [Component List], les groupes de composants
s'affichent comme des éléments de sous-menu.
Les éléments flanqués de petits triangles orientés vers la droite sont des groupes. Ceux qui n'ont pas de

triangle sont des composants.

& Designer

Area Parts List

Device List

Zone Manager ...
Device Group Manager..,

Configuration Manager...

Save User Module, .,

User Maodule Manager...

Monitaring Point List

Edit Mode

Sheet,..

Profibit Diagonal Connections

Grid...

Arrow

Hand

Export DF...

Preferences. ..

Ambient Noise Compensator

Audio Detector
Auto Gain Control
Crossover
Crossaver Processor

Crossaver Processorll

Dynamics

EQ

Fader

Feedback Suppressor
Filter

Meter
Miscellaneas
Mixer

Pan

Room Combiner
Router

Source Selector
Speaker Processor
SPE

User Module
Picture

Text

Box

Ellipse

1 Output
2 Cubput
3 Cutput
4 Oukput
5 Oubput
6 Cutput
7 Oukput
8 Oubput

Groupe

Composant

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n'apparait pas sur le menu.

Liste des composants

Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DME

Satellite SP2060

Ambient Noise Compensator

Mono

AN

AN

v

Stéréo

Audio Detector

Auto Gain Control

Mono

Stéréo

Crossover

2 Way

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Crossover Processor

2 Way

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Crossover Processor |l

2 Way

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Delay (Retard) |Long

a 1 sortie

a 2 sorties

a 3 sorties

a 4 sorties

AN AN RN NN N AN N N RN RN AN AN RN ENENENENENENAN

AN AN RN N NN AN N N RN RN AN AN RN ENENENENENENAN

N RN AN RN RN AN RN N N N AN RN AN RN AN AN ENENENENANANEN
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

Delay (Retard)

Long

a 5 sorties

AN

AN

v

a 6 sorties

a 7 sorties

a 8 sorties

Short

a 1 sortie

a 2 sorties

a 3 sorties

a 4 sorties

a b sorties

a 6 sorties

a 7 sorties

a 8 sorties

Dynamics

COMPANDER

Compander
H

mono

stéréo

Compander
S

mono

stéréo

Compressor

mono

stéréo

De-Esser

mono

stéréo

Ducking

mono

stéréo

Expander

mono

stéréo

Gate

mono

stéréo

Limiter

mono

stéréo

Ducker de programme

mono

stéréo

EQ

GEQ

Mono

a 7 bandes

a 15 bandes

a 31 bandes

Stereo

a 7 bandes

a 15 bandes

a 31 bandes

PEQ

Mono

a 2 bandes

a 3 bandes

a 4 bandes

a 6 bandes

a 8 bandes

Stereo

a 2 bandes

a 3 bandes

AN AN NN NN N RN N N AN N AN RN N AN RN N N RN RN AN AN RN AN RN AN N RN N RN AN AN RN AN ENENANENENAN

A RSN AN RN RN N RN N N RN N N AN RN AN R RN RN RN R RN RN AN N RN RN N N RN I N AN RN AN AN ENENENENENENEN

A AN RN AN RN RN N N N N RN N N AN R AN R AN RN RN N RN RN AN N RN RN N AN RN I N AN RN AN AN ENENENENENENAN
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

EQ

PEQ

Stereo

a 4 bandes

AN

AN

v

a 6 bandes

a 8 bandes

Fader

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

AN ANENANENENENEN

Feedback Suppressor
(Suppresseur de feedback)

Filter (Filtre)

BPF

mono

stéréo

HPF

mono

stéréo

LPF

mono

stéréo

Notch

mono

stéréo

Programmable

BPF

mono

stéréo

Programmable

HPF

mono

stéréo

Programmable

LPF

mono

stéréo

Meter

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Miscellaneous

Oscillator
(Oscillateur)

mono

Wav File Player

Mixer

Auto Mixer

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Auto Mixer Il

a 8 canaux

a 16 canaux

Delay Matrix

2 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

RN AN AN N RN RN RN RN AN RN RN N N RN RN RN N AN AN RN RN RN N RN AN RN RN RN N N AN AN N ENENENENENENENEN

A AN RN AN RN RN N RN N N RN RN N AN RN AN RN N RN AN N AN N RN RN AN RN AN RN AN RN RN RN A N AN ENENENENENENAN

NN AN AN NN AN N RN AN N N RN N RN S RN RN AN RN RN N RN AN N AN AN NN AN EVENANEN
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

Mixer

Delay Matrix

2 Input

a 16 sorties

v

v

v

4 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

8 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

Mixeur
matriciel

2 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

4 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 16 sorties

8 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 16 sorties

a 32 sorties

12 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

16 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

a 32 sorties

N NN AN N N N AN N N RN RN N AN R RN RN AN RN AN RN RN RN AN I N NN NN ENENENENENERN

N AN AN N N N RN N N R RN N AN RN R AN RN AN RN RN RN AN I N NN NN ENENENENENERN

a 64 sorties

24 Input

a 24 sorties

AN

AN

32 Input

a 16 sorties

AN

AN

a 32 sorties

a 64 sorties

64 Input

a 32 sorties

a 64 sorties

Simple Mixer

a 16 canaux

a 24 canaux

Pan (Balayage
panoramique)

LCR

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

AN RN RN RN N N RN A AN RN AN RN RN S RN RN AN RN N N AN N N AN N N RN N N RN RN N AN N N AN AN AN N AN AN AN ENENENENANANERN

N ANENENENEENEENAN

N ANENENENEENEENAN
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Groupe e DME64N |DME24N | PME I gpaoso
composants Satellite

PAN (Balayage |LR a 1 canal

‘ v
panoramique)

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Surround 3.1

5.1

6.1

Room Combiner | Mono a4 zones

a 8 zones

a 12 zones

a 16 zones

Stéréo a 4 zones

a 8 zones

a 12 zones

a 16 zones

Router 1 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

2 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

4 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

8 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

12 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

16 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

32 Input a 32 sorties

Source Selector | 3 Position a 1 canal V(%)

SN RN RN N RN RN N RN RN AN RN N N RN N AN RN N AN RN N AN AN RN N RN RN N RN AN N RN N AN N AN AN N N NN AN ENENENENENANERN
SN RN RN N RN RN N RN RN RN AN N N RN N AN RN N AN RN N AN RN RN N RN RN N RN RN N RN A AN N AN AN N AN NN AN ENENENENENENERN
RN RN NN RN RN A RN RN N RN N N RN N AN RN N AN RN RN N RN N AN RN RN N RN RN N RN N AN RN N AN N N AN RN AN ENENENENEN AN

(Selecteur 4 Position a1canal
de source)
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME

DS Satellite

SP2060

Source Selector
(Sélecteur
de source)

4 Position

a 2 canaux

AN

AN

v

a 6 canaux

8 Position

a 1 canal

a 2 canaux

a 6 canaux

16 Position

a 1 canal

Speaker Processor (Processeur

de haut-parleur)

1 Way

V()

2 Way

V()

3 Way

V()

4 Way

V()

5 Way

V()

6 Way

NS AR ERNAAAAA

V()

SPX

AN ENENEN AN N ENENENEN IR

AN ENENEN NN RN ENENEN IR

Slot (Logement)

Slot In Component
Editor (Editeur de
composants Slot In)

AN

AN
AN

Slot Out Component
Editor (Editeur de
composants Slot
Out)

CASCADE

Cascade In
Component Editor
(Editeur de
composants
Cascade In)

Cascade Out
Component Editor
(Editeur de
composants
Cascade Out)

Analog Input/Output

Analog Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée
analogique)

Analog Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie analogique)

SP2060 Input/Output

SP2060 Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée SP2060)

V()

SP2060 Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie SP2060)

V()

CobraNet Input/Output

CobraNet Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée CobraNet)

CobraNet Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie CobraNet)

V(")
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DME
Satellite

SP2060

EtherSound Input/Output

EtherSound Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée
EtherSound)

EtherSound Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie EtherSound)

MY-Card

Editeur de
composants de
chaque carte

Remote Controlled Head Amp

Editeur de
composants de
chaque
périphérique

(*) Edition de paramétres uniquement

DME Designer Mode d'emploi




Ambient Noise Compensator
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Le composant Ambient Noise Compensator regle automatiquement le niveau source du programme
source afin de compenser les niveaux de bruit ambiant. Des composants de canaux mono et stéréo
sont disponibles.

- [JAMBIENT

LJIN1L  OUTALL]

LlIN1R OUTAR[]

L1AMBIENT
1%

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Celui-ci est identique pour les
types stéréo et mono, la seule différence étant au niveau du nombre de canaux.

fAmbient Moi

L

Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Ambient Noise | Level Meter Affiche le niveau de bruit ambiant.
(2] Sense -0 3 0,00 dB Définit le niveau moyen de bruit ambiant. Le
Threshold niveau du programme source est augmenté
lorsque ce niveau de seuil est dépassé. Le
niveau du programme source est abaissé
lorsque ce niveau de seuil n'est pas atteint.

® |Gap Detect S'allume lorsqu'un écart est détecté dans le
programme source.

(4] Threshold -0 30,00 dB Regle le niveau du seuil du programme source.
L'existence d'un « écart » est présumée lorsque
le niveau du programme source reste en decga
du niveau de seuil pendant une période de
temps spécifiée.

(5) Time 0,1a5,0sec Définit I'intervalle de temps pour la détection
d'un écart.

@ | Program Source | Min Gain -18,020,0 dB Regle le niveau minimal pour la compensation

Gain du niveau de programme source.

(7) Max Gain 0,0a+18,0dB Regle le niveau maximal pour la compensation

du niveau de programme source.
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Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Gain Ratio

0,5:142,0:1

Définit le degré de compensation du niveau de
programme source. Ceci est spécifié sous
forme d'un ratio entre le degré de compensation
du niveau de programme source et le degré de
dépassement du seuil par le niveau du bruit
ambiant.

Response Time | 1 a 60 sec Reégle le temps de réponse pour la
compensation de niveau.
Bypass ON/OFF Active ou désactive la fonction de

compensation.

Level Meter

Affiche le niveau de sortie du programme
source apres compensation.

Program Source Input level

A
Gap Gap Time Gap Time
Threshold [T 2y T t
Gap »
Time
Ambient Noise Level
A
Sense iF’Ius haute
Threshold [T D iPlusbasse """"""""""""""
»
»
Time
Program ﬁource Gain Response Time Response Time
Max. Gain oo ot O ‘_)' ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
»
Time
Min. Gain |-
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Audio Detector

Le composant Audio Detector décele la présence d'un signal audio et peut allumer un indicateur,
déclencher une sortie GPI ou exécuter d'autres fonctions. Cette fonctionnalité peut s'avérer utile lors
de la vérification des connexions de cébles, par exemple.

ttore Recall

Audio Detector

Paramétre ‘ Plage de réglage Fonction
Detect S al!ume lorsque le niveau de signal dépasse le
seuil.
©®© | Threshold ‘ -90a0dB Régle le niveau de seuil pour la détection du signal.
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Auto Gain Control

Le composant Auto Gain Control regle automatiquement le gain en réaction au niveau d'entrée.
[l constitue un moyen commode pour maintenir un niveau de sortie constant lorsque le niveau du
signal d'entrée est fluctuant. Des types de canaux mono et stéréo sont disponibles.

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Celui-ci est identique pour les
types stéréo et mono, la seule différence étant au niveau du nombre de canaux.

= Auto Gain Control

Auto Gain [

Nom Fonction

Input Meter Affiche le niveau du signal d'entrée.

o©e

Output Meter Affiche le niveau du signal de sortie compensé.

Parametre Plage de réglage Fonction

© | Compensation Level 145 Régle le niveau de compensation de gain. Les
réglages supérieurs requiérent des valeurs de
compensation de gain élevées. Attention : de brusques
changements de valeur pour ce réglage peuvent
entrainer des changements de niveau de sortie.

O | Response Time *1 Regle le temps de réponse pour la compensation de
gain. Efficace pour la compensation de gain par
augmentation, ce parametre spécifie le temps requis
pour une augmentation de gain de 6 dB. Ce parameétre
n'affecte pas la réduction de gain.

© | Noise Gate ON/OFF Active/désactive la compensation de gate.

@ | Bypass ON/OFF Active ou désactive la compensation de gain.

*1 La plage de réglages de Response Time varie selon la fréquence opérationnelle, comme suit :
44,1 kHz : 447 msec a 2,14 sec, 48 kHz : 411 msec a 1,96 sec, 88,2 kHz : 224 msec a 1,07 sec, 96 kHz : 206 msec a
984 msec
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Crossover

Sépare les signaux d'entrée en plusieurs canaux de fréquence avant de les envoyer. Les cing types
de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover (Filtre séparateur de
fréquences) : 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.

Les composants du groupe Crossover disposent d'une entrée unique et de plusieurs sorties.

©Crossover 0 Crossover(2) 0 Crossover(d) 0 0 Crossover(d) 0 - Crossovers)
2 Wiz NELT S AWEy C [ 5 WMay .| Biay
INA HIGHL] - C1IN1 HIGHL] - C1IN1 HIGHL] - C1IN1 HIGHL] - C1IN1 HIGH
LOwil ] - MICL] - HIGH-MID L] - HIGH-MIDL] - HIGH-MID
2% 0 Lo ] - LOwi-paAID [ - LOwy-mIC L] - I D
1 - 3% ‘ Lowif ] - L] LOWi- i D
........... o % 8 SUB-LOY LT
..................... . A% SUB-LOW
............................... 5%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Composant du groupe Crossover

Input. High-Mid

Nom Fonction
@ | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque bande de
fréquence a l'aide de couleurs différentes.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
0 | Input Level -0 a3 +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
© | Output Level -0 3 x0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(4] Mute ON/OFF Assourdit le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(5) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
@ | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.
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Section Parameétre

Plage de réglage

Fonction

LPF Type Thru
6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Ge -6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

HPF Type Thru
6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Régle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Ge -6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

2 Way

Low/High

3 Way

Low/Mid/High

4 Way

Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way

Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way

Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Le nombre de canaux de sortie varie en fonction de la variation des composants.

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a I'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande de
fréquence possede sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc. Ces
couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.
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B Points de controle du graphique
Les points de contrdle du graphique correspondent aux parameétres [Output Level] (Niveau de
sortie) et [Frequency] (Fréquence). A mesure que vous modifiez les parameétres a l'aide des
boutons et des boites d'édition, les points de contréle se déplacent. De méme, lorsque vous faites
glisser les points, les paramétres [Output Level] et [Frequency] refletent les modifications
apportées.

e

High-Mid

InFut

Vous pouvez ajuster le parametre [Output Level] en faisant glisser verticalement le point de
contréle au centre de chaque courbe.

Modification du parametre [Output Level]

Vous pouvez ajuster le parameétre [Frequency] en faisant glisser horizontalement le point de
contrdle situé a l'intersection des courbes de chaque bande de fréquence.

| ict

Modification du paraétre [Frequency]
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B LFP/HPF

[Type] regle la pente d'atténuation et le type de filtre pour les filtres passe-bas et passe-haut. Les
éléments sélectionnés sont affichés sur les touches. Cliquez dessus pour afficher un menu. Des
combinaisons de six types de pente et de quatre types de filtre sont disponibles. [6dB/Oct],
[12dB/Oct], [18dB/Oct], [24dB/Oct], [36dB/Oct] et [48dB/Oct] réglent I'atténuation par octave.
Une valeur peu élevée produit une atténuation en douceur et une valeur élevée une atténuation
brutale.

Type
Crossover

Thru
fdBOct
12dBjCct AdjustGe
12dB{Cct Butrwrth
12dB{Cct Bessel
12dB/Cct Linkwitz
18dB/Cct AdjustGe
18dB/Cct Bukrwrth
Input. i 18dB/Cct Bessel
24dBfOct Adjustce
24dBOct Butrwrth
24dB{Oct Bessel
24dBjoct Linkwitz
36dB/Ock AdjustGe
36dB/Oct Bukrwrth
36dB/Oct Bessel
45dBfOct AdjustGe
45dBJOct Bukrwrth
48dBJOct Bessel

v 48dBjOct Linkwitz

« THRU

Aucun filtre n'est appliqué. Il n'y a pas d'atténuation, ce qui produit une ligne de niveau a
toutes les fréquences.

¢ AdjustGc (Gc ajustable)

Ce réglage vous permet d'ajuster le Gc (gain de la fréquence de coupure) entre -6 dB et +6 dB.
Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous choisissez -6 dB, il se
transforme en filtre Linkwitz-Riley.

Lorsque vous sélectionnez Adjustable Gc, le bouton Gc s'affiche.

Butrwrth (Butterworth)
[l s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales. La bande de passage
est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.

Bessel

Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont importantes, Bessel présente une
atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme d'onde est moindre
lorsque des ondes carrées passent au travers.

Linkwitz (Linkwitz-Riley)

Comme pour les filtres de deuxieme ordre, la somme des gains des tensions de sortie des
filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande. La bande de
passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Butterworth

Linkwitz-Riley Eessel
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Crossover Processor

Un processeur de filtrage est constitué d'un filtre séparateur de fréquences, d'un retard, d'un
égaliseur paramétrique et d'un compresseur. Une fois le signal d'entrée traité par le filtre séparateur
de fréquences, des effets de retard, d'égaliseur paramétrique et de compresseur sont appliqués a
chaqgue bande de fréquence. Les deux types de processeurs suivants sont disponibles dans le
groupe Crossover Processor (Processeur de filtrage) : Crossover Processor et Crossover Processor .

Crossover Processor

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor : 2 Way,
3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les processeurs de filtrage disposent d'une entrée unique et de 2 a
6 sorties.

© Crossover Processor Crossover Processor(2) Crossover Processor(3) Crossover Processor(4) Crossover Processor(3)

2z LTS
1M1 HIGH 1M1 HIGH
MIC
4% Loy |
G%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les numéros
de bande peuvent varier en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune
dans I'éditeur de composants.

Si vous cliquez sur la touche [Crossover], [Compressor] (Compresseur), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Delay] (Retard) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur pour le filtre
séparateur de fréquences, le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard apparait dans une
fenétre séparée. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie (Low ou Mid,
par exemple) lorsque vous cliquez sur le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard.

Editeur de composants pour le processeur de filtrage

"= Crossover Processor

Section Parameétre Plage de réglage Fonction

© | Navigator Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.

(2) Delay -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.

(3] PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.

(4] Compressor - Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.

© | Input Level -0 a3 +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.

0O | Output Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

(7) Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chague bande de
fréquence.

(8) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
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Le nombre de sorties varie en fonction de la variation des composants.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a I'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande
de fréquence posséde sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc.
Ces couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.

Bl Crossover

Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du filtre séparateur de fréquences s'ouvre.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Crossover]

= Grossover Processor : Grossoverd

-

Hizh-Mid
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Nom

Fonction

Courbe du filtre séparateur de fréquences

Affiche le niveau de chaque canal de
fréquence a I'aide de couleurs différentes.

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.
LPF Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Gc -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

HPF Type Thru Reégle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
Gc -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Gc ajustable) est

sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.
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B Delay

Lorsque vous cliquez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard pour chaque bande de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor - Delay]

= Grossover Process .. g@gl

Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend
de la valeur de Fs.
Meter: 0a 171,8

Feet: 0 a563,6

Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend
de la valeur de Beat.

@ |Level -0 3 0 dB Regle le niveau du signal de sortie de chaque canal.
® |On ON/OFF Active le retard.
O | Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chaque bande de fréquence.
© | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres »
en page 91 pour plus d'informations sur les groupes de parameétres.
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B Parametric Equalizer

Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-PEQ]

= Grossover Processor : PEQ(Hieh}

Chapitre 6 Guide des composants

Nom Fonction
@ | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Paramétre Plage de réglage Fonction
0 | Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir d'un menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® Q 0,1a416,0 Regle la largeur de chaque bande de fréquence.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréequence de chaque bande.
O | Gain -18dB a +18 dB Définit le gain de chaque bande.
O | Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
©@ |PEQOn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.
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B Compressor

Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande

de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Compressor]

= Grossover Processor : Gompressor{H __ E]@E|

Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB a +0dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 2 001 Regle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Régle la maniére dont la compression est appliquée.
@ | Attack 0a120ms Reégle le temps d'attaque.
© | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48 kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
96 kHz:3msaz21,1s
© | Gain +0dBa+18dB Reégle le gain de sortie.
® |On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.
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Crossover Processor Il

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor Il :
2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les composants du Crossover Processor Il disposent d'une
entrée unique et de 2 a 6 sorties.

© Crossover Processor B Crossover Processor I02) Crossover Processor I(3) Crossover Processor (4) Crossover Processor I0S)

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
bandes peut varier en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

La partie supérieure de la fenétre contient des indicateurs du niveau d'entrée et de sortie. Si vous cliquez
sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences), [Delay] (Retard), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Compressor] (Compresseur) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur pour
le filtre séparateur de fréquences, le retard, I'égaliseur paramétrique ou le compresseur apparait dans
une fenétre distincte. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie (Low ou
Mid, par exemple) lorsque vous cliquez sur le retard, I'égaliseur paramétrique ou le compresseur.

Crossover Processor Il

™2 Crossover Processor Il

Hiah-Mid

Hai: Gain

Delas

Hish-Mid

InFut [ ED

4 [EEH

Delaw

I 4 Way

Nom Fonction
© | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Section Parameétre Plage de réglage Fonction
© | Input Gain -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(4] Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
© | Output Gain -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(6] Mute ON/OFF Assourdit le signal de sortie pour chaque
bande de fréquence.
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paramétrique.

Nom Fonction
© | Navigator Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(8] Delay -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(9] PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
19

Compressor -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.

B Crossover

Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
filtre séparateur de fréquences s'ouvre.

Editeur de composants de Crossover Processor I

= Grossover Processor II: Grossoverd

High-Mid

Nom Fonction
@ | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque bande de fréquence a
l'aide de couleurs différentes.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
©® | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre chaque
bande de fréquence.
© | Polarity Normal/Inverted Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
(Normale/inversée) | bande de fréquence.
O | Mute ON/OFF Assourdit le signal de chaque bande de

fréquence. Ce paramétre est lié au réglage Mute
de la fenétre d'origine. L'affichage apparait sous
forme de ligne pointillée lorsque I'assourdissement
est activé.
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Section

Parameétre

Plage de réglage

Fonction

Qe

LPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGc
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le type de
filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-bas.

Gc

-6dBacdB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné dans
[Type], ce parametre regle le gain de la fréquence
de coupure.

HPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGc
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Reégle I'atténuation de chaque octave et le type de
filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-
haut.

Gc

-6dBa6dB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné dans
[Type], ce parametre regle le gain de la fréquence
de coupure.
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B Delay

Lorsque vous cliquez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard de chaque bande de fréquence.

| = Grossover Process... g@g|
——

I 4 Way 186

Parametre Plage de réglage Fonction
@ | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend de la valeur de Fs.
Meter : 0a 171,8
Feet: 0 a 563,6
Frame : la plage dépend de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de la valeur de Beat.
@ |Level -0 3 0 dB Regle le niveau du signal de sortie
pour chaque canal.
®© [On ON/OFF Active le retard.
@ | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du
Sample temps de retard. La touche
Meter sélectionnée s'allume et les unités
Feet changent dans la zone d'édition
Frame [Delay].
Beat Si [Beat] est sélectionné, utilisez le
bouton pour régler le BPM (temps/
minute).

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres »
en page 91 pour plus d'informations sur les groupes de parametres.
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B Egaliseur paramétrique

Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

= Grossover Processor IL: PEQ{High)

Chapitre 6 Guide des composants

EE&

Nom Fonction
© | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Paramétre Plage de réglage Fonction
0 | Type PEQ Sélectionne le type de filtre & partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® Q 0.1a216.0 Reégle la largeur de chaque bande.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
© | Gain -18dB a +18dB Définit le gain de fréquence de chaque bande.
@ | Bypass ON/OFF Active (ON) le contournement pour chague bande.
© |PEQOn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.
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B Compresseur

Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande

de fréquence.

= Crossover Processor II: Compressor... E]@E|

Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. L'axe
horizontal représente le niveau du signal d'entrée et
I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB 4 +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 8 001 Regle le taux de compression.
O | Knee HARD, 1,2, 3,4, 5 Regle la maniéere dont la compression est appliquée.
@ | Attack 04120 ms Régle le temps d'attaque.
© | Release 441 kHz : 6 msa46s Régle le temps de relachement.
48kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa?21,1s
© | Gain +0dBa+18dB Regle le gain de sortie.
® |On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.
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Delay

Il s'agit d'un retard de plusieurs tapotements qui permet de contréler en toute indépendance le
retard et le niveau de chaque sortie. Vous pouvez spécifier le temps de retard en millisecondes,
en échantillons, en mesures, en pieds, en code temporel ou en nombre de temps. Chaque groupe
de retard est subdivisé en deux sous-groupes, appelés Long et Short (Bref). Chacun a une plage
de réglage différente pour le retard.

Le temps de retard maximal pouvant étre configuré en interne est de 43,6 secondes environ pour le DMEG4N et
de 21,8 secondes pour le DME24N, quelle que soit la fréquence d'échantillonnage.

Delay Long (Long retard)

Les composants Delay long sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée
unique et de une a huit sorties.

© Delsy-Long - - - - Deley-Long(2) - - Delay-Long(3) - - Delsy-Longi4) - -

|1 Output | 2 Output .| 3 Output

+ LIIN1 OUT1L0] - L1IH1 OUT1L] - [IINA auT1

) 1% @ ouTz]- ouTz2[] -
| . 1% g ouTa[] -
........... . 1% .

Double-cliguez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Seul le nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay Long

= Delay-Lone

3 Outrut

Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
@ | Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.
@ | Input Level -0 a +0 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(3] Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
@ | Delay Tap | Delay ms : 0 a 1300 Regle le temps de retard.
Sample : laplage dépend | Il y a deux zones d'édition, affichant les millisecondes
de la valeur de Fs. et les unités sélectionnées pour [Delay Scale].
Meter : 0 a 446,7
Feet:0a 1465,4
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend
de la valeur de Beat.
(5] Level -0 3 0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.
(6] On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.
(7] Mute ON/OFF Active I'assourdissement pour la sortie de chaque canal.
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Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard. La
Sample touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres »
en page 91 pour plus d'informations sur les groupes de parameétres.

Delay Short (Bref retard)

Les composants Delay short sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée
unique et de une a huit sorties.

Delay-Shart(2) * -

- Delay-Short~ * - -

- Delay-Shorttdy - -

T OutpLt [ 2 0uput [ 30wt [ & Oulpu
1M1 ouTH - LIINY ouTH - LJINA ouTH - LIINY
1% T - auTz[] ouT2[d- auTZ
. . 1T .
1%

© Delay-Shart(gy -

& Output
N1

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Seul le nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay-Short

= Delay-Short

[m=1 auBg
[mz] a8

Detas > P

Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
@ Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.
@\ Input Level -0 3 0 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(3) Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée lorsque le parametre [On]
est réglé sur ON.
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Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
O\ Delay Delay ms:0a 130 Regle le temps de retard.
Tap Sample : la plage Il'y a deux zones d'édition, affichant les millisecondes
dépend de la valeur de Fs.| et les unités sélectionnées pour [Delay Scale].
Meter : 0 a 44,7
Feet: 04 146,5
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.
2 Level -0 3 20 dB Reégle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.
Q On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.
(7] Mute ON/OFF Active I'assourdissement pour la sortie de chaque canal.
©| Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 91 pour plus d'informations sur les groupes de parameétres.
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Dynamics

Les composants du groupe Dynamics ajustent la plage dynamique du son. Il existe huit types

de composants, tous disponibles en version canal mono et canal stéréo. Les neuf types sont comme
suit : compandeur dur, compandeur doux, compresseur, de-esser, ducking, expandeur, gate, limiteur
et ducker de programme.

B Keyln

Tous les composants du groupe Dynamics disposent d'une entrée Keyln, a I'exception du
de-esser. Celle-ci est utilisée en tant que déclencheur pour activer les effets du composant.

© CompanderH - - CompanderH(2) - - - - - Compressor - 0 Compressor(2)
. [THEng Steren oo [ wono . [ Sterea
1M1 ouT1 INAL OUTILL] - - - LJINA OuT4(] - ClINIL OUTIL
KEYIN INTR OUT1R[]- - - LIKEYIN -LlIN1R OUTI1R
1% KEYIN ° o @ 1% - LIKEYIN

2% ° o o @ 2%

Le déclencher est réglé dans la section [KeyIn] de I'éditeur de composants.

= Compressor.

v LRECTH
KEYIN

Section [KeyIn]

Le déclencheur actuellement sélectionné est affiché sur la touche. Cliquez sur la touche
et sélectionnez le déclencheur dans le menu.

Canal mono Canal stéréo

@

v LREBOTH
KEYIM

[SELF]

Reégle le signal d'entrée en tant que déclencheur pour les composants a canal mono.
[LVIR]

Reégle le signal d'entrée gauche ou droit en tant que déclencheur pour les composants
a canal stéréo.

[LR BOTH]

Reégle les signaux d'entrée gauche et droit en tant que déclencheur pour les composants
a canal stéréo. Le signal d'entrée le plus fort sert de déclencheur et ce, qu'il provienne du
canal de gauche ou de droite.

[KEYIN]
L'entrée Keyln sert de déclencheur.
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Compander (Compandeur)

Le compandeur combine les effets d'un compresseur et d'un expandeur. Le compresseur comprime
les signaux qui dépassent le seuil, tandis que I'expandeur réduit les signaux inférieurs au seuil.

Il existe deux groupes de compandeur, CompanderH (compandeur dur) et CompanderS
(compandeur doux). Dans chague groupe, il existe des compandeurs a canal mono et a canal stéréo.

Les compandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

CompanderH CompanderS
CompanderH CompanderHi2) . PP .
. [ Mono L [ Steren : CDhl;‘nU'p::de'rS - Cogtfzra;:ers@) :
S i i, oip o STk
L KEYINI e : |1% x KEYIrI
Canal stéréo ‘ Canal stéréo
Canal mono Canal mono

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

La différence entre le compandeur dur et le compandeur doux se situe au niveau du taux de
compression de leur expandeur fixe. La compression de I'expandeur est représentée par la portion
rectiligne de la partie inférieure gauche de la courbe du compandeur. Le taux de compression du
compandeur dur est important, de méme que la pente. Le taux de compression du compandeur doux
est faible, avec une légére compression. Les paramétres de I'éditeur de composants sont les mémes.

Editeur de composants CompanderH Mono Editeur de composants CompanderS Stereo

= CompanderH . P! Companders

Nom Fonction
© | Courbe du compandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
©® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB a4 +0dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 8 001 Régle le taux de compression.
O | Width +1dBa+90dB Regle la largeur de I'expandeur.
@ | Attack 0a120 ms Regle le temps d'attaque.
© | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48 kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msaz23s fréquence de fonctionnement.
96 kHz:3msa21,1s
© | Gain -18dBa+0dB Regle le gain de sortie.
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Parametre Plage de réglage Fonction
@ |Keyin Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu.
KEYIN Le déclencheur actuellement sélectionné est
affiché sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® [On ON/OFF Active le compandeur.
A ) Ve
+20 Ratio=4:1 e
Width=25
+10
o oS
z |
o 10+ o
5 20 v |
2] /|/ i
% =30 + // E |
3 —40 | A I
g Ll |
z ™ 4 "\ Threshold=-255
—60 ’ : :
-70 /// E :
. X

»
| I »
-70 -60 -50 —-40 -30 -20 -10

I I I I I
0
Niveau d'entrée (dB)

I I
+10 +20

Compressor (Compresseur)

Comprime les signaux qui dépassent un seuil donné. Rétrécit la plage dynamique du signal afin de
faciliter le mixage ou I'enregistrement des signaux disposant d'une plage dynamique large, tels que
les voix ou la musique de piano. Des compresseurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les compresseurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compresseurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

Compressor Compressor(2)
Mono . .| Stereo
INA OuTi1[]- -CHIHIL OuUTiL
KEYIN INAR OUT1R
1% - - LIKEYIN
s 2%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Compressor

™ Com pressor

(1]
Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
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Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB 4 +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 3 c0:1 Regle le taux de compression.
O | Knee HARD, 1,2, 3,4, 5 Regle la maniere dont la compression est
appliquée.
@ | Attack 0a 120 ms Regle le temps d'attaque.
© | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48 kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msaz23s fréquence de fonctionnement.
9 kHz:3msa21,1s
O | Gain +0dBa+18dB Reégle le gain de sortie.
@ | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® [On ON/OFF Active le compresseur.
A /7
+20 -] i
+10 Ratio=2:1 //
I R i P
o 104 - A ,
T Knee=Hard ! !
© 20 ---- - -0 ! !
7] f : 1
8 %0+ Lo
3 —40] | ! '
g ! ! ;
Z 0 *——Threshold=—-20dB
-60 | ! H H
-70] ! | |
I I I I I I I : I : ;
~70 60 —50 —40 —30 -20 —10 0 +10 +20
Niveau d'entrée (dB)
De-Esser

Comprime le signal qui dépasse de la fréquence spécifiée. Le de-esser contrdle les sons sifflants
(sifflements) qui apparaissent dans le langage parlé lors de la prononciation de la lettre « S ».
Des de-essers a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les de-essers a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les de-essers a canal stéréo
ont chacun deux entrées et deux sorties.

De-Esser(2)

tona . [ Steren ]

1M1 ouT4[] - - CHIMIL OUTALL] -
2% IN1R OUT1R

2} 2% |

DME Designer Mode d'emploi

403



Chapitre 6 Guide des composants

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parameétres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants De-Esser

™ De-Esser

»
| | | | | | | g

B ¢ 9
Nom Fonction
@ | Courbe du de-esser Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et |'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB 4 +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 3 001 Regle le taux de compression.
O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniére dont I'effet de de-esser est appliqué.
@ | Attack 04120 ms Régle le temps d'attaque.
© | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa?23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msaz21,1s
© | Gain +0dBa+18dB Regle le gain de sortie.
® | Frequency 80 Hz a 10 kHz Regle la fréquence du signal minimum pour la
compression.
® | On ON/OFF Active le de-esser.
A Ve
+20 ///
+10 - Ratio=2:1 ///
LY DRRREEEELELELELE S
© 10 - A ,
= Knee=Hard 2 } !
S =20} --------20y . !
(2] 1 1 !
§ -0+ Lo
3 40 - | ! '
2 : ! !
Z = —— Threshold=—20dB
—60 1 : :
-70 ! | |
-70 —-60 -50 —-40 -30 -20 -10 (!.i +:0 +£0

Niveau d'entrée (dB)
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Ducking

Atténue la sortie d'un volume spécifique, lorsqu'un signal d'entrée excéde son seuil.

Des duckers a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les duckers a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les duckers
a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

i Ducking: -« - - I8 Duckingé2y - - - ;
hano Steren

i auT1 - - -LHNAL QUTILL] -
- LIKEYIN + - - [LHNAR OUTIRL] -
[ 1% - - - LIKEYIN d

1%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les paramétres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de ducking

= Duckine(2)

(1]
Nom Fonction
© | Courbe de ducking Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB a4 +0dB Regle la valeur seuil.
© |Plage -70dB a +0 dB Régle la valeur de réduction du niveau.
O | Attack 0ai120 ms Regle le temps d'attaque.
©@ | Hold 441 kHz :0,02ms a2,13s Définit le temps de maintien.
48 kHz : 0,02ms a 1,96 s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz: 0,01 msa 1,06 s fréquence de fonctionnement.
96 kHz : 0,01 ms 2 981 ms
© | Decay 441kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
96 kHz:3msa?21,1s
© | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu.
KEYIN Le déclencheur actuellement sélectionné est
affiché sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active la fonction de ducking.
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+20 |
+10

0 -
-10 Threshold=—20dB

N

20— —_ N7

—40

Niveau de sortie (dB)

—50
—60

-70

»
1 I I I I I I I I |l
—70 -60 -50 —40 -30 —20 -10 0 +10 +20

Niveau d'entrée (dB)

Expander (Expandeur)

Elargit la plage dynamique du signal. Les signaux de faible niveau tels que les bruits sont diminués.
Des expandeurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les expandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
expandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

Expancier : Expander(2)

. [ Meno . [ Steren i
- LN ouT1 - - LJINIL OUTALL] -
KEYIN INTR QUT1R
. 1% - - [IKEYIN il
. o 20 | -

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Expander

(1]
Nom Fonction
@ | Courbe de I'expandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et |'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dB 4 +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 3 c0:1 Regle le taux de compression.
O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont I'expansion est appliquée.
@ | Attack 04120 ms Regle le temps d'attaque.

406 DME Designer Mode d'emploi




Chapitre 6 Guide des composants

o Gate -

C cate(z)

Mona
1M1

KETIN
1%

Stereo

ouT1 IN1L  OUTIL|
IN1R OUT1R

KEYIN

2%

Editeur de composants Gate

Parametre Plage de réglage Fonction
Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de
88,2kHz:3msa23s la fréquence de fonctionnement.
96 kHz:3msa21,1s
Gain +0dBa+18dB Regle le gain de sortie.
Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu.
KEYIN Le déclencheur actuellement sélectionné est
affiché sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
On ON/OFF Active l'expandeur.
A
+20 —
+10
@ 0 Knee=Hard
P R
5 —20- Ratio=2:1 ,
(%] 1
O 30 -------_-_-" !
©
g ~40- , ! E\Threshold=—10dB
= —50-------//-/--- E !
<0 /7 ! E
—70-/// v
| | | | | i | | | | ;
~70 -60 50 —40 —30 -20 ~10 0 +10 +20
Niveau d'entrée (dB)
Gate

Atténue les signaux inférieurs au niveau seuil. Des portes a canal mono et stéréo sont disponibles.
Les portes a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les portes a canal
stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyin.

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les paramétres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.
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Nom Fonction
@ | Courbe de la porte Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dBa +0dB Regle la valeur seuil.
© | Plage -70dB a +0 dB Regle la valeur de réduction du niveau.
0O | Attack 0a120 ms Regle le temps d'attaque.
@ | Hold 441kHz:0,02msa2,13s Définit le temps de maintien.
48 kHz :0,02ms a 1,96 s
88,2kHz: 0,01 msa1,06s
96 kHz : 0,01 ms 2 981 ms
© | Decay 441kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz:5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa?23s fréquence de fonctionnement.
9 kHz:3msa2l,1s
© |Keyin Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active le gate.
A ,
+20 :
+10 i
o 0 i
o I
o -10-] Threshold=—20dB |
= I
S 20 oo Y.
(2]
8 —30 Range=-25dB
3 -40]
(R N A N .
= =50 L
<0 /7
—70—/// |
ydll | | | | | | | >
/" ~70 -60 —50 —40 -30 —20 10 0 +10 +20
Niveau d'entrée (dB)
Limiter

Les signaux supérieurs au seuil sont compressés au ratio «:1, afin d'empécher la sortie des signaux
excédant le niveau du seuil. Des composants de canaux mono et stéréo sont disponibles.

Les composants de canaux mono disposent d'une entrée, d'une sortie et d'une entrée de touche,
alors que les composants de canaux stéréo sont dotés de deux entrées et deux sorties, ainsi que

d'une entrée de touche.

...... Limiter =+ + =+ 0 LimiberZyc o
""" Lo [ Steren

IH1L  OUT1L

IR OUT1R
- - - [LIKEYIN

...... 1 L
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Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Les composants de canaux
mono et stéréo disposent des mémes parametres.

Limiter component editor

= Limiter

Limiter

Nom Fonction
© | Courbe du limiteur Affiche la réponse du limiteur sous forme
graphique. L'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Indigue le niveau de réduction de gain.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54dBa +0dB Regle la valeur seuil.
© | Attack (Attaque)| 0 a 120 ms Regle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement. La plage varie
(Relachement) |48 kHz:5ms a423s selon la fréquence opérationnelle.
88,2kHz:3msa?23s
9 kHz:3msa2l,1s
© | Keyin Mono SELF La source de déclenchement peut étre
KEYIN sélectionnée a partir de ce menu. La source
actuellement sélectionnée s'affiche sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active le limiteur (ON).
A 7
+20 —]| 7
RATIO=20:1 /7
+10 —] /,/
0 — /’/
) Threshold=—20dB L
Z 10 7
K R N S
g_zo_I::::::::::::::::l — T :
@ 1 1 1
S -30 — : : :
> 1 1 1
8 0 | : : :
2 1 1 1
pz4 1 1 I
-50 —] ! ! !
%0 — A
. o
I I
0 2

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10

Niveau d'entrée (dB)
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Program Ducker (Ducker de programme)

Lorsque le niveau du signal de déclenchement dépasse le seuil, le signal de sortie est atténué

(ou le signal de sortie atténué est restauré a son niveau d'origine).

Des composants de canaux mono et stéréo sont disponibles. Les composants a canal mono ont une
entrée, une sortie et une seule entrée de déclenchement. Les composants a canal stéréo ont deux
entrées, deux sorties et une seule entrée de déclenchement.

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Les types de canaux mono

et stéréo disposent des mémes parameétres.

Editeur de composant Program Ducker (Ducker de programme)

= Program Ducker

Keuln

aaEY

Nom

Fonction

Keyln (Indicateur de niveau
de déclenchement)

Affiche le niveau du signal de déclenchement.

Output (Indicateur de niveau de sortie)

Affiche le niveau de sortie.

Paramétre Plage Fonction
© | Detect Threshold |-60.0 - 0.0 dB Regle le niveau de seuil pour le signal de déclenchement.
(Seuil de Le niveau défini est indiqué sous forme de marqueur
détection) triangulaire dans I'indicateur de niveau de déclenchement.
@ | Hold Time (Temps | 0,1 — 10,0 s Définit le temps de maintien durant lequel une opération se
de maintien) poursuit aprés que le niveau d'un signal de déclenchement
soit tombé sous la valeur seuil, par incréments de
0,1 seconde.
© | Mode S = | : Le niveau de sortie est atténué lorsque le signal de

déclenchement est détecté. Le niveau de sortie normal est
de 0 dB (nominal) et le niveau atténué est déterminé par
le parameétre Range (Plage).

| : Lorsqu'aucun signal de déclenchement n'est détecté,
le signal de sortie est atténué ; en cas de détection de signal
de déclenchement, le signal de sortie atténué est restauré a
son niveau d'origine. Le niveau d'atténuation est déterminé
par le parametre Range, et le niveau de sortie est de 0 dB
lorsqu'un signal de déclenchement est détecté.
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Nom Fonction

Attack Time 0,0-10,0s Définit le temps nécessaire pour atteindre le niveau de sortie
ciblé une fois que le signal de déclenchement a été détecté,
par incréments de 0,1 seconde.

Release Time 0,0-10,0s Définit le temps nécessaire pour que le signal de sortie
revienne a son niveau normal de pré-détection, aprés que
le niveau d'un signal de déclenchement soit tombé sous
la valeur seuil et que le temps de maintien se soit écoulé,
par incréments de 0,1 seconde.

Range (Plage) -0 —10,0s Définit le niveau d'atténuation : niveau d'atténuation lorsqu'un
signal de déclenchement est détecté en mode =7|, ou
niveau d'atténuation lorsqu'aucun signal de déclenchement
n'est détecté en mode .

Bypass On/off L'atténuation est contournée lorsque le réglage est spécifié
sur « On ».

HEE

A
Level
0dB
Range
< > <> > Time
Attack Hold ' Release
Un signal de déclenchement est détecté
=g
A
Level
0dB
Range
< > << > Time
Attack Hold ' Release

Un signal de déclenchement est détecté
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Equalizer (EQ)

L'égaliseur accentue ou coupe les niveaux des fréquences spécifiées. Le groupe EQ contient des
égaliseurs graphiques (GEQ) et paramétriques (PEQ).

Les bandes de fréquence de I'égaliseur graphique sont fixes. L'interface graphique vous permet de
contréler visuellement le gain de chaque fréquence. |l existe trois types différents d'égaliseurs,
chacun avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo
sont disponibles pour chaque type.

Avec les égaliseurs paramétriques, vous pouvez ajuster librement les bandes de fréquence, leurs
amplitudes et largeurs de bande. |l existe six types différents d'égaliseurs paramétriques, chacun
avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo sont
disponibles pour chaque type.

Egaliseur graphique (GEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans les fréquences spécifiées. Le groupe mono comprend des
composants a canal mono a 7, 15 et 31 bandes. Le groupe stéréo contient quant a lui des
composants a canal stéréo a 7, 15 et 31 bandes.

Les GEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les GEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties.

Canal mono

Canal stéréo

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du GEQ

e GEQ-Steren

-5.88 -18.88 -15.808

Nom Fonction
© | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
©® | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
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Section Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Equalizer Bypass ON/OFF Active (ON) le contournement pour chaque
bande.
(5) Gain Déterminé par Reégle le gain de sortie de la bande
[Rangel]. correspondante.
(6) GEQ ON ON/OFF Active le GEQ.
(7) Range +15 Sélectionne la largeur d'ajustement du gain.
+12
+6
24
(8] EQ Flat - Ramene les faders de toutes les bandes sur
0dB.
© | Input Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(10) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréequence de coupure du filtre
passe-haut.
(12) Bypass ON/OFF Active le contournement.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréequence de coupure du filtre
passe-bas.
(14) Bypass ON/OFF Active le contournement.
@ | Notch Frequency 20Hz a 20 kHz Regle la fréquence du filtre coupe-bande.
(16) Q 0,1a63,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée par le filtre.
@ Bypass ON/OFF Active le contournement.
® | Output Level -0 3 0 dB Regle le niveau du signal.
(19) On ON/OFF Active la sortie.

B Touche [Bypass] du graphique de I'égaliseur

Un numéro correspondant a chaque bande de fréquence est affiché sur ces touches. Lorsque
vous cliquez sur la touche, celle-ci s'allume et active le contournement. Lorsque vous l'activez, un
son ignoré (non modifié) est émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Bypass ON

Bypass OFF
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Egaliseur paramétrique (PEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans des fréquences spécifiées. Les groupes Mono et Stereo
proposent tous deux des composants a 2, 3, 4, 6 et 8 bandes

Les PEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les PEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties. Le nombre de bandes varie en fonction du composant, mais
elles partagent une configuration commune dans I'éditeur de composants.

© PEG:Mono

. PEG-honol2)

: PEG-hono3)

o PEG-Mona(4)

o PEG-hMonals)

© PE@-Steren(3) - - -

PEG-Steren(d)y - - -

PEG-Steren(Sy - -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du PEQ

= pEQ-Stereo

InFut

©)

4 Band

Output

Nom Fonction
@ | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
Vous pouvez modifier le parameétre en faisant
glisser le point de contrble a I'aide de la souris.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
@ | Input Level -0 3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(3) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
O | Equalizer Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
(5) Q 0,1a16,0 Regle la largeur de chague bande de
fréquence.
(6] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréequence de chaque bande.
(7) Gain -18dB a +18dB Reégle le niveau de la fréquence qui sera
modifiée.
(8] Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
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Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Equalizer PEQ ON ON/OFF Active le PEQ.
@ | Output Level -0 3 0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
® On ON/OFF Active la sortie.

B Type de filtre

Différents types de courbes sont a votre disposition pour changer le niveau. Cliquez sur la touche
[Type] et sélectionnez le type dans le menu.

* PEQ

[l s'agit d'un égaliseur paramétrique général.

L. SHELF (Low Shelving)

[l n'y a pas d'atténuation du son pour les basses fréquences. Le son est atténué selon un taux
constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences supérieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

H.SHELF (High Shelving)

Il n'y a pas d'atténuation du son pour les hautes fréquences. Le son est atténué selon un taux
constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences inférieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

HPF

Filtre passe-haut (Q=0,7). Atténue les basses fréquences selon une courbe douce

(12 dB/Oct).

LPF

Filtre passe-bas (Q=0,7). Atténue les hautes fréquences selon une courbe douce
(12 dB/Oct).
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Fader

Reégle le niveau de sortie de chaque canal. Des composants de fader sont disponibles pour 1, 2, 4, 8,
12 et 16 canaux.

PR T™ S o Fader(2) - - - - - Fader(3) - = -~ - Fader(4) - - - - - Fader(S) - - - - Fader(g) - - -
1 Channel 2 Channel 4 Channel 8 Channel 12 Channel 16 Channel

M1 OuUT1[] - LN ouT1 L] - CIN1 ouUTAL] - CIINT ouT1 L] - CIN1 ouUTA[] - ClINT ouT1
1% - L1INZ ouTzl - L1IN2 OUTZL] - L1IN2 QuTZL1- L1IN2 OUTZL] - L1IN2 ouTz

N2 ouT2 INZ ouTz[] - ClINZ ouT2 N2 ouT3

N4 ouT4| 153 ouT4 N4 ouT4| NG ouT4

--------------------- % INs  OUTSCD-CJINS  OUTS NS OUTS
--------------------- ING  OUTE N6 OUTE IN§  OUTE
............................... N7 auT? INT ouT? INT ouT?
INS ouTs NS ouTa N2 ouTs
............................... 2% - CJINg ouTard - CliNg ouTa
............................... .ClIN10 ouT400T - ClIN10 OUT10
......................................... N1 OUT41[0] - CJIMA1 OOT41
IN12  OuUT12 IN12  OuUTH2

......................................... CClIN1E  OuTi3
......................................... IN13 OUT14
................................................... N1 OUTAS
IN16  OUTAHE
................................................... 2%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre

de canaux varie, mais tous les composants partagent une configuration commune dans |'éditeur de
composants.

Editeur de composants des faders

AR AAR AAR A AR AR AR AR AR AAR AAR AAR A AR AR AAR

Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade ade Fade Fade Fade

1 2 ] 2 12 4 15

Fader 16 Channel

Paramétre Plage de réglage Fonction

@ |Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® |On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

© | Fader -0 a +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.

O |Fade ON/OFF Regle le fondu sur ON ou OFF pendant le rappel de
scénes.

M [Fade]

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de
scenes. Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la
position apres le saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parametres
sauvegardés dans la scéne rappelée.

Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Scene Manager » (page 81) pour obtenir plus de
détails sur les réglages des composants a fondre et de I'intervalle lorsque [Fade] est paramétré sur On.
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Feedback Suppressor

Le composant Feedback Suppressor supprime efficacement le feedback du signal.

T T D 5t

%= Feedback Supp.. g@g|
Snae Li

Mode
B Music

Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Mode Speech Permet de sélectionner le type de signal d'entrée a
Sélectionnez ce mode traiter.

lorsque la source d'entrée
est un flux de paroles.
Music

Sélectionnez ce mode
lorsque la source d'entrée
est un flux de musique.

©® | Suppression Label |0 ~9 Définit le degré de suppression du feedback. Plus la
valeur est élevée, plus la réduction de feedback est
importante.

En outre, le niveau de changement de pitch produit par
cet effet s'affiche en cents.

© | Bypass (Ignorer) ON/OFF Active le contournement.
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Filtres

Un filtre laisse passer des fréquences données et atténue toutes les autres.

Sept types de filtres sont disponibles dans le groupe Filter : filtre passe-bande (BPF), filtre passe-haut
(HPF), filtre passe-bas (LPF), filtre coupe-bande (Notch), BPF programmable, HPF programmable et
LPF programmable.

Filtre passe-bande (BPF)

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. |l existe deux types de composants de BPF : a canal mono
et a canal stéréo. Les BPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les BPF a canal
stéréo en ont deux de chaque.

SBpE e e BPFLZ)  c -

. [ Mena .. [ Steren ]
- L1IN1 ouT1 - - LJINIL OUTALL] -
i 1% - - [JINTR QUT1R[] -
i 1 1% T

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 g +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |BPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur d'une bande de fréquence.
(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
0O | Output Level -0 3 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-haut (HPF)

Chapitre 6 Guide des composants

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence

spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Il existe deux types de composants
de HPF : a canal mono et a canal stéréo. Les HPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis
que les HPF a canal stéréo en ont deux de chaque.

CHPE -

HPFE2y = - -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Regle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
0O | Output Level -0 3 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-bas (LPF)

Le filtre passe-bas laisse passer les fréquences du signal qui sont inférieures a la fréquence spécifiée,
tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Il existe deux types de composants de LPF : a
canal mono et a canal stéréo. Les LPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les LPF a
canal stéréo en ont deux de chaque.

LFF LFF(2)

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level - g +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Régle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 3 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre coupe-bande (Notch)

Le filtre coupe-bande atténue le signal situé dans une bande de fréquence donnée, tout en laissant
passer les fréquences en dehors de cette bande. Il existe deux types de composants de filtre coupe-
bande : a canal mono et a canal stéréo. Les filtres coupe-bande a canal mono ont une entrée et une
sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux de chaque.

CMotche - - - - Netchi2) - - - -
. [T Mono . [ Steren )

- C1IN1 ouT1[]- LHINIL OUTILL] -
1% - [JIN1R OUTIRL] -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de Notch

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 g +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
© | Notch Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée.
(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 3 =0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Programmable BPF

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. Le filtre passe-bande programmable vous permet de régler
le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse passer et celle qui est
coupée.

Il existe deux types de composants de BPF programmable : & canal mono et a canal stéréo. Les BPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux
de chaqgue.

* Progr bile BPF - Progr ble BPF(2) -

. [T Mana o [Eteren i
S[INY OUT10]- - LIMIL ouTILL]: - -
: 4% ] - -CIINIR DOTARLT - - -
: L= APk S

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF programmable

£ Programmable BPF

Section Parameétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
(4] Type Thru Reégle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGe [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

(5) Gce -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

(6) Bypass ON/OFF Active le contournement.
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Section

Parameétre

Plage de réglage

Fonction

LPF

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

S 2]

Output

Level

-0 3 +0 dB

Régle le niveau du signal de sortie.
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Programmable HPF

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Le filtre passe-haut programmable
vous permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse
passer et celle qui est coupée.

Il existe deux types de composants de HPF programmable : & canal mono et a canal stéréo. Les HPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux
de chaqgue.

 Programmakie HEF  Programmable HPF(2) -

- C1INT ouT1[]- -CHNIL ouTiLf]- - -
1% - - [LHNAR OUTIRL] - - -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF programmable

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 g +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
(5) Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGc [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

(6] Ge -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass ON/OFF Active le contournement.

©0O

Output Level -0 3 x0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Programmable LPF

Le filtre passe-bas laisse passer les fréquences du signal qui sont inférieures a la fréquence spécifiée,
tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Le filtre passe-bas programmable vous

permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse passer et
celle qui est coupée.
Il existe deux types de composants de LPF programmable : & canal mono et a canal stéréo. Les LPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux

de chaqgue.

Chapitre 6 Guide des composants

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF programmable

Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Input

Level

-0 3 +10 dB

Regle le niveau du signal d'entrée.

Phase

ON/OFF

Inverse la phase du signal d'entrée.

LPF

® o000

Frequency

20 Hz 4 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

© | Output

Level

- 3 +0 dB

Régle le niveau du signal de sortie.
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Meter

Affiche les niveaux des signaux. Des composants d'indicateur de niveau sont disponibles pour 1, 2, 4,
8, 12 et 16 canaux.

Meteri2y Meter (37 Meter(4y Meter(3y heter(6y

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants des indicateurs de niveau

EEX

2 9 1| 7 1’2 12 % 5 k.

Nom Fonction

@ | Indicateur de Affiche les niveaux des signaux de chaque canal.
niveau
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Miscellaneous
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Le groupe Miscellaneous (Divers) comprend le sous-groupe Oscillator (Oscillateur) et le Wav File
Player (Lecteur de fichiers Wav).

Oscillator

Le sous-groupe Oscillator contient un composant d'oscillateur a canal mono. L'oscillateur génere des
ondes sinusoidales a des fréquences fixes de 100 Hz, 1 kHz et 10 kHz, une onde sinusoidale a
fréquence variable, un bruit rose et un burst noise.

- Oscilatar - - - - -

tond

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de l'oscillateur

Ozcillator  Mono

Pink

Burst

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Wave Form Sine 100 Hz Sélectionne la fréquence et la forme d'onde
1 kHz qui sera générée. Vous pouvez uniguement
10 kHz sélectionner une des six touches [Sine] et
Vari [Noise] (Bruit).
(2) Noise Pink
Burst
(3) Frequency 20Hz a 20 kHz Lorsque [Vari] est sélectionné dans [Sine], ce
parametre régle la fréquence de I'onde
sinusoidale généreée.
O | Output Level -0 3 +6 dB Affiche le niveau du signal.
(5) On ON/OFF Active I'oscillateur.
(6] Meter - Affiche le niveau du signal de sortie.
Bruit rose

Signal standard utilisé pour la mesure du son.
Ce son couvre une plage de fréquence de 20 Hz a 20 kHz. Lorsque la fréquence double, I'énergie
du son est réduite de moitié. Le niveau du son reste ainsi identique a toutes les fréquences.

Burst
Génere un bruit rose en créneaux.
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Wav File Player

Le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) est un composant permettant de lire des fichiers Wave.
Vous ne pouvez paramétrer qu'un seul composant Wav File Player par unité DME.
Ajoutez des fichiers Wave via Wav File Manager (page 104).

Si vous modifiez le type d'effet des composants SPX tandis que vous lisez un fichier Wave a I'aide du Wav File Player, des
coupures du son lu par le Wav File Player peuvent se produire.

Lorsque vous lisez un fichier Wave alors que le DME est réglé sur 88.2 ou 96 kHz, seule la sortie OUT1 du Wave File Player
passe par le canal de gauche. Il n'y a aucune sortie en OUT2.

Stereo .
C1IH1 ouT4L] -
L1INZ ouTtzl]-

1% .

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur du composant Wav File Player

" Wav File Player

Input Waw File Plaver

Section| Paramétre Pl,a ek Fonction
réglage
Q Ex Level -0 3 0 dB| Regle le niveau d'entrée a partir d'un port d'entrée. Cette fonction n'est
Input effective que lorsque I'élément « External Input » (Entrée externe) est
sélectionné comme fichier de reproduction.
@ Wav File | Play 001 a 100| Sélectionne et affiche le fichier de reproduction.
Player Seuls peuvent étre sélectionnés les fichiers configurés dans une unité DME
au sein de laguelle ce composant est placé.
(3) List -- Ouvrez Wav File Manager pour afficher la liste des fichiers configurés dans
I'unité DME au sein de laquelle ce composant est situé.
Cette liste fonctionne comme liste de lecture.
(4] 4 - Sélectionne le fichier précédent de la liste de lecture.
(5) 4 - Sélectionne le fichier suivant de la liste de lecture.
(6) » - Lit le fichier Wave sélectionné. L'assourdissement est désactivé lorsque
I'élément « External Input » est sélectionné.
(7) [ | -- Interrompt la lecture du fichier Wave. L'assourdissement est activé lorsque
I'élément « External Input » est sélectionné.

La reproduction sera arrétée si la synchronisation est effectuée durant la reproduction.
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Mixer

Le groupe Mixer (Mixeur) contiens les composants suivants : Auto Mixer (Mixeur automatique),
Auto Mixer Il (Mixeur automatique Il), Delay Matrix (Matrice de retard), Matrix Mixer (Mixeur matriciel)
et Simple Mixer (Mixeur simple).

Auto Mixer

Ce type de mixeur dispose d'un effet de suppression de bruit (noise gate) pour chaque canal
d'entrée, qui laisse uniquement passer les signaux qui dépassent le seuil spécifié. Il existe cing types
de mixeur, chacun avec un nombre d'entrées différent.

©otuto Mixer 0 0 Aoto Miker(2) 0 - Soto Mixer(3) 0 - Suto Mixer(4) 0 - Aoto Mixer(5)
2 Channel . | 4 Channel . | & Channel . | 12 Channel . | 18 Channel
N1 ouTqL] - LIINY OuT1L] - LIIN1 ouTaL] - CIINY OuT1L] - L1IN1 ouTqL]
N2 ouT2l] - CHIN2 ouT2(] - LNz ouT2l] - CHIN2 ouT2(] - [Nz ouTzl]
LL1ES INZ ouT3 INZ ouT3 INZ ouT3 INZ ouTafl]
3% 1N ouTg NG ouT4 1N ouTg NG ouT4[]
L1k INS ouTs ING ouTs INS ouTs[l
----------- 2% MG ouTs NG QuTE MG auTs[]
IN7 ouT? IN7 ouT? IN7 auT7L]
------------- N5 OUTS N3 OUTS NG OUTE[]
............. B MIZCT - T ouTard - CliNg auT3 L]
............. e a4 -CiNia ouT4a0d - ClIN10 oUTH0[]
IN41 - OUT11 IN11 - OuT41[]
............. S FINd2 GUTH20T - ClMi2  auTiz[]
............. e MIECT- NG UT1300
............. T Hog -CIIM18  oOT1a[]
IN15  OUT45[]
............. NG OUT18[]
............. I
............. B%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants. L'éditeur de composants du mixeur automatique comporte deux sections :
les canaux d'entrée et la sortie principale.

Editeur de composants d'Auto Mixer

Auto Mixer

e

Ll 1 I 181m 181m

181m

Auto Mizer 16 Channel
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Section Parameétre Plage de réglage Fonction

© | Input Channels | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée de
chaque canal.

(2) Indicateur Gate - Lorsque la porte est ouverte, le témoin
devient vert. Si la porte est fermée, il
devient orange.

(3) Threshold -54 dB a +0 dB Régle la valeur seuil pour chaque porte.

(4] Hold 44,1 kHz : 110 m a 2,13 s | Définit le temps de maintien de la porte.

48 kHz: 101ma1,96s La plage de réglage peut varier en

88,2 kHz : 55,1 m a 1,06 s | fonction de la fréquence de

96 kHz : 50,6 ma 981 m fonctionnement.

(5) Decay 441kHz:110ma46s Définit la vitesse de fermeture de

48 kHz : 101 ma423s la porte.

88,2kHz:55ma23s La plage de réglage peut varier

9 kHz:51ma21,1s en fonction de la fréquence de
fonctionnement.

(6) Solo ON/OFF Active I'effet de solo. Si l'effet de solo est
activé, méme pour un seul canal, tous
les canaux non-solo sont assourdis.

(7) On ON/OFF Active I'entrée de chaque canal.

(8) Fader -0 3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée pour
chaque canal.

© | Master Output | Gain Correct ON/OFF Ajuste automatiquement le niveau de la
sortie principale pour maintenir un niveau
constant selon le nombre de canaux
d'entrée ayant des gates ouverts. (*1)

(10) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

(11) Master -0 a2 +10 dB Regle le niveau du signal de sortie.

*1 Le degré de compensation du gain varie en fonction du nombre de canaux d'entrée ayant des gates ouverts, comme suit :
Nombre de canaux | Degré de compensation
avec gates ouverts de gain

0 0,0dB
1 0,0dB
2 -3,0dB
3 -4,8 dB
4 -6,0 dB
5 -7,0dB
6 -7,8 dB
7 -8,5dB
8 -9,0dB
9 -9,5 dB
10 -10,0 dB
11 -10,4 dB
12 -10,8 dB
13 -11,1dB
14 -11,5dB
15 -11,8 dB
16 -12,0dB

DME Designer Mode d'emploi




Chapitre 6 Guide des composants

Auto Mixer 1l (Mixeur automatique Il)

Ce composant détecte la présence de signaux sur les canaux d'entrée, et ajuste automatiquement le
niveau de la sortie principale afin de maintenir un niveau constant en fonction du nombre de canaux

d'entrée actifs. Des canaux respectivement a 8 et 16 entrées sont disponibles.

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Celui-ci est identique pour les
types a 8 entrées et 16 entrées, la seule différence étant le nombre de canaux. L'éditeur du
composant Auto Mixer Il est organisé en sections de canal d'entrée et de sortie principale.

= AutoMixer Il

Phase | WEEEN [Phase |IEEETN [Phase Phaze

| futo B Auto B Aute |

InFut.
Detect

0/Ride 0/Ride: 0/Ride

Phase Phase

Ruto Auto

0/Ride 0/Ride
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Section Parameétre Plage de réglage Fonction

© | Input Channel | Phase ON/OFF Inverse la phase de chaque canal d'entrée.

(2) Auto ON/OFF Spécifie si chaque canal est soumis ou non
a la compensation automatique.

(3] Input Detect S'allume lorsque le niveau d'entrée dépasse
le réglage Detect Gain

(4] Detect Gain -54a0dB Regle le niveau de seuil au-dessus duquel
les signaux d'entrée sont détectés. Le
niveau de la sortie principale est
automatiquement ajusté (réduit) pour
maintenir un niveau constant en fonction du
nombre de canaux pour lesquels I'entrée est
détectée. (*1)

(5] O/Ride ON/OFF La sortie du canal correspondant est
prioritaire lorsque ce paramétre est activé
(ON). Tous les autres canaux sont assourdis.

(6] Mode Last/Mix Détermine si le seul canal prioritaire via le
parametre O/Ride est activé (ON) (réglage
Last) ou s'il est possible d'activer (ON)
plusieurs canaux (réglage Mix).

(7) On ON/OFF Active (ON) I'entrée de chaque canal.

(8) Fader -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée pour
chaque canal d'entrée.

© | Master Output | Level Meter Affiche le niveau de la sortie principale.

(10) Response Time | *2 Regle le temps de réponse pour la réduction
du degré de compensation du niveau de
sortie (augmentation de gain).

(11) On ON/OFF Active (ON) la sortie principale.

(12 Fader -0 a+10 dB Définit le niveau de la sortie principale.

*1 Le degré de compensation du gain varie en fonction du nombre de canaux dont les entrées respectives sont détectées
comme suit :
Nombre de canaux | Degré de compensation
d'entrée détectés de gain
0 0,0dB
1 0,0dB
2 -3,0dB
3 -4,8 dB
4 -6,0 dB
5 -7,0dB
6 -7,8 dB
7 -8,5dB
8 -9,0dB
9 -9,5dB
10 -10,0 dB
11 -10,4 dB
12 -10,8 dB
13 -11,1dB
14 -11,5dB
15 -11,8 dB
16 -12,0dB

*2 La plage de réglages de Response Time varie selon la fréequence opérationnelle, comme suit :
44,1 kHz : 110 msec a 46,0 sec, 48 kHz : 101 msec a 42,3 sec, 88,2 kHz : 55 msec a 23 sec, 96 kHz : 51 msec a

21,1 msec
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Delay Matrix

Il s'agit d'un mixeur matriciel qui vous permet de régler un temps de retard et un ajustement de niveau
indépendants pour chaque sortie. Il existe trois groupes de matrices de delays, en fonction du
nombre d'entrées : 2 Input, 4 Input et 8 Input. Chacun des trois groupes propose cing mixeurs avec 2,
4,8, 12 ou 16 sorties, soit 15 composants au total.

Delay Matrin: - - ; Drelary Matrizf2) -+ Delay Matrix(3) - P Drelary Matrizf4) - - Delay Matrix(3) - y
ZIrput 2 Ot | . [ 2t T2 Oulfut T2 o 16 Oufpt
IN1 auT1 . L]
IN2 outzl]- L]-
2% T - o

H- —2 Input
Delay Matrix(5) © * Delay Matrix(7) © © Delay Matrix(3) - Delay Matrix(10) ©
Finput 2 Cutplt . [T 4 Input 4 Cutp rput T6 Outut
IN1 auTe - LN ouT1 L]
INZ ouTz] - LlINz ouTz L]
INZ - LNz ouT3 []-
N4 -[1INg auTa| L]-
3% 3 B L]

P ——4 Input
Dy Matrixf11) © Delay Matrix(12)- -+ Delary Matrixf13) - Delay Matrixf14) + Delay Matrix15)
@ Input 2 outplt - |75 Input 4 Cuta @ NPT B OUTAlt | G INpLt 16 omjm_m
1M1 auT1 - LNt ouT1 1M1 auT1 L]
IN2 ouTz] - LNz ouTz2 IN2 ouTz []-
INZ - L1ING auTs INZ auTs L]
1N N3 ouT 1N auTa L]
INS INS INS auTs L]
NG NG NG ouTe []-
INT IN7 INT auTr L]-
INg - [1INg INg ouTe y

s | 2 14% - ——8 Input

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration
commune dans I'éditeur de composants.

L'éditeur de composants du mixeur avec delays comporte quatre sections : input, output, matrix et
block. Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ou vous pouvez
configurer les entrées et sorties principales. Le retard et le niveau de chaque canal sont définis dans
des fenétres distinctes qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Delay Matrix

e Delay Matrix

2 Input 16 Output

Section Nom Fonction
© | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).
® | Output Master Ouvre la fenétre Output Master (Sortie principale).
© | Matrix Indicateurs de retard Affiche le niveau d'envoi et le temps de retard de
Indicateurs de niveau chaqgue canal d'entrée vers les bus de sortie. Cliquez
d'envoi ici pour afficher la fenétre Crosspoint.
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Section Nom Fonction

Block On Active (ON) I'envoi de tous les canaux d'entrée vers les
bus de sortie. La touche [On] s'allume.

Off Désactive (OFF) I'envoi de tous les canaux d'entrée
vers les bus de sortie.

Nominal Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur O dB. Les
réglages de retard ne sont pas modifiés.

o © 6 ©

Minimum Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur -oo dB. Les
réglages de retard ne sont pas modifiés.

B Matrice (Indicateur de retard/Indicateur du niveau de sortie)

La rangée du haut contient des indicateurs de retard et celle du milieu des indicateurs de niveau
d’envoi. Vous pouvez visualiser les parameétres de tous les canaux de sortie en méme temps.

Indicateur de retard

Indicateur du niveau d'envoi

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)
de I'éditeur s'ouvre.

HE Delay Matrix

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix -
All Inputs to One Output] de I'éditeur.

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] de I'éditeur.

Delas Mat 8 InFut 12 Outrut

La matrice est divisée en groupes. Dans la matrice a 2 entrées, chaque groupe dispose de deux
canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Dans la matrice a 4 entrées, chaque groupe
dispose de quatre canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Les groupes des matrices avec
plus de quatre entrées sont les mémes que pour la matrice a 4 entrées. Lorsque vous placez le
curseur de la souris sur un groupe, ses numeéros de canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez
pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur.

L

Cliquez pour ouvrir la fenétre Cliquez pour ouvrir la fenétre Pour la matrice a 2 entrées,
Crosspoint « In 1-4 x Out 1-4 ». Crosspoint « In 5-8 x Out 5-8 ». cliquez pour ouvrir la fenétre
«In 1-2 x Out 1-4 ».
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Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de delays,
la fenétre [Delay Matrix - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale

de chaque canal et régler le niveau.

Delay Matrix & t 8 Outrut

= Delay Matrix : InputMasterd

Fenétre [Delay Matrix - InputMaster] de I'éditeur

Nomindl
Mirraum

Section Parameétre Pl,a gl Fonction
réglage

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2) Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal pour I'entrée de chaque
canal.

(3] Solo ON/OFF Active I'effet de solo pour chaque canal. Si I'effet de
solo est activé, méme pour un seul canal, tous les
canaux non-solo sont assourdis.

(4] On ON/OFF Active I'entrée de chaque canal.

© | Block On - Active I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off - Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur O dB.

(8) Minimum -- Réinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur - dB.

B Output Master

Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de
delays, la fenétre [Delay Matrix - OutputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie
principale de chaque canal et régler le niveau.

= Delay Matrix : OutputMasterd

-

Fenétre [Delay Matrix - OutputMaster] de I'éditeur

18818 C2T1aH)
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. N Pl .

Section Parametre age de Fonction

réglage

© | Output Meter - Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2] Level - 3 +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O | Block On - Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off - Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7) Minimum - Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur - dB.

H All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Un canal de sortie et les niveaux d'envoi de chaque canal d'entrée vers le bus de sortie s'affichent.
Le canal de sortie est celui sur lequel vous avez cliqué dans |'éditeur de composants du mixeur

avec delays.

Delas Ml

= Delay Matrix : All Inputs to One Output

Section Parameétre PI’a O e Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Delay 0a500ms | Régle letemps de retard de chaque entrée de canal vers le
bus de sortie.

(2) Level -0 3 +10 dB | Regle le niveau du signal de chaque canal d'entrée vers le
bus de sortie.

(3) On ON/OFF Active (ON) le niveau d'envoi de chaque canal d'entrée
vers le bus de sortie.

O | Output Channel - Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un
autre canal dans un menu.

(5] On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(6] Meter - Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché dans
la fenétre.

© | Block On - Active (ON) I'envoi depuis tous les canaux d'entrée.
Lorsque I'envoi est activé, la touche [On] s'allume.

(8] Off - Désactive (OFF) I'envoi depuis tous les canaux d'entrée.

(9] Nominal -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur 0 dB.

(10} Minimum - Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur - dB.
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Basculement entre les canaux de sortie

La fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays. Les touches [Channel]
de la section [Output] de la fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent
de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

= Delay Matrix : All Inputs to One Qutput

g L L1 L) A, 8.6 B.aa 668

Delay Mateix 8 InPut 8 Dutrut

Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre d'éditeur
[Delay Matrix - All Inputs to One Output] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal de
sortie, c'est ce groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre d'éditeur [Delay Matrix - All
Inputs to One Output].

Une fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.

H One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)
de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée et les niveaux d'envoi de chaque canal d'entrée vers tous
les bus de sortie s'affichent. Le canal d'entrée est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur
de composants du mixeur avec delays.

= Delay Matrix : One Input to All Quiputs

Delay Matrix 8 Infut 8 Outrut

Section Paramétre Pl,a ge de Fonction
réglage

© | Input Channel - Affiche le canal d'entrée sélectionné. Sélectionnez un
autre canal dans un menu.

(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3) Level -0 a3 +10 dB | Regle le niveau du signal d'entrée.

(4] Solo ON/OFF Active l'effet de solo. Si I'effet de solo est activé, méme
pour un seul canal, tous les canaux non-solo sont
assourdis.

(5) On ON/OFF Active I'entrée.

@ | Bus Send Level | Delay 0a500ms | Regle le temps de retard de chaque entrée de canal
vers le bus de sortie.

(7] Level -0 3 +10 dB | Regle les niveaux d'envoi du canal d'entrée vers
chaque bus de sortie.

(8] On ON/OFF Active (ON) le niveau d'envoi de chaque canal
d'entrée vers chaque bus de sortie.
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Section Paramétre Pl,a goe Fonction
réglage
© | Block On -- Active (ON) I'envoi vers tous les bus de canaux.
Lorsque I'envoi est activé, la touche [On] s'allume.
(10} Off -- Désactive (OFF) I'envoi vers tous les bus de canaux.
(11) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur 0 dB.
(12] Minimum -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur - dB.

Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

5 Delay Matrix : One Input to All Outputs

A.AR AAR

i Input & Outrut

Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs].

Une fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.
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B Crosspoint

Si vous cliquez sur un indicateur de
niveau dans I'éditeur de composants de
la matrice des delays, la fenétre [Delay
Matrix - Crosspoint] de ce groupe
apparait. Régle les niveaux d'envoi de
chaque canal d'entrée vers les bus de
sortie et les active (ON) ou les désactive
(OFF). Tout comme pour I'éditeur de
composants de la matrice des delays,

les canaux d'entrée sont placés

verticalement, tandis que les canaux de

sortie sont a I'horizontale.

Chapitre 6 Guide des composants

Fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur

t

InFut.
Channel
14

Delas Mati

& Input & Outrut

Section Paramétre Pl,a gl Fonction
réglage

© | Input Channel - Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel - Bascule vers un autre groupe de canaux.

© | Bus Send Level | Delay 0a500 ms Regle le temps de retard pour chaque point
d'intersection.

(4] Level -0 a +10 dB Régle le niveau d'envoi pour chaque point
d'intersection.

(5) On ON/OFF Active (ON) I'envoi pour chaque point d'insertion.

O | Block On - Active (ON) tous les envois dans la fenétre
Crosspoint. La touche [On] s'allume.

(7) Off - Désactive (OFF) tous les envois dans la fenétre
Crosspoint.

(8) Nominal - Réinitialise tous les niveaux d'envoi de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB.

(9] Minimum -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi de la fenétre

Crosspoint sur -0 dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour I'entrée et quatre
pour la sortie. Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants de la matrice des delays. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la
fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché
dans la fenétre.

-~ Output
Ineut. i Channel

Channel

N

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que I'éditeur de composants de la matrice de
delays est actif et qu'une fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants de la matrice de delays.

Mixeur matriciel

Dans le mixeur matriciel, les canaux d'entrée et les bus de sortie sont organisés dans une
configuration en damier. Vous pouvez ajuster la balance de groupe pour chaque bus de sortie.

Le groupe Matrix Mixer comporte 27 composants, chacun avec un nombre différents de canaux
d'entrée et de sortie. Huit groupes reposent sur le nombre d'entrées, comme suit : 2 Input, 4 Input,
8 Input, 12 Input, 16 Input, 24 Input, 32 Input et 64 Input.

Matnx Mixer- - Matrix Mlxert?) Mzt Mizeri3) - - MatrixMicer(d) - MatrioMixers) 0 MatrixcMicer(B) - Matrix Mixer(F) -

B [ Emateon i
MatanlxerfBj 'MatanlxerfEl) MatanlxerﬂD) 'Matanlxerfﬂ) i

aitti Mizer( 4)  Matrix Mizer(1 5) Paitti Mizeri S)  Matrix Mizer(1 ?) Mzt Mixer(1 8) . Matnx Miscer(1 9) Matnx MlxerCQD)
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* hifatrix hiier s - CMatricMixertd) o patrieMixertS) C 0 C MatricMiver(8) - - -
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Si un composant Matrix Mixer a 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties est placé dans la fenétre de configuration du
DME®64N, aucun autre composant ne peut étre utilisé, méme si l'indicateur de ressource n'atteint pas 100 %. Le composant
Matrix Mixer a 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties ne peut pas étre utilisé dans le DME24N.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration
commune dans I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants du mixeur matriciel comporte quatre sections : input, output, matrix et block.
Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ou vous pouvez
configurer les entrées et sorties principales. Le niveau de chaque canal est défini dans des fenétres

distinctes qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Matrix Mixer

=2 Matrix Mixer

8 Input & 0

Section Nom Fonction
© | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).
® | Output Master Ouvre la fenétre Output Master (Sortie principale).
© | Matrix Send Level Ces indicateurs de niveau affichent les niveaux d'envoi

respectifs de chaque canal d'entrée vers les bus de sortie.
Cliquez ici pour afficher la fenétre Crosspoint.
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Section Nom Fonction
O | Block On Active (ON) I'envoi de tous les canaux d'entrée vers les
bus de sortie. La touche [On] s'allume.
(5) Off Désactive (OFF) I'envoi de tous les canaux d'entrée vers
les bus de sortie.
(6) Nominal Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur O dB.
(7) Minimum Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur -0 dB.

B Matrice (Niveau de sortie)

Dans la matrice, vous pouvez visualiser en méme temps les niveaux d'envoi de tous les canaux de
sortie vers les bus de sortie. Le niveau apparait en grisé lorsque I'envoi correspondant est réglé
sur Off.

Send Level

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée
sur la partie gauche de la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur
s'ouvre.

e Recall

Outrut Blo
Master
Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer -

]
All Inputs to One Output] de I'éditeur. =

off
Hominal

o
E-
o |

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer Minirn
Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur. InFUt

Master

W —— —— g ——
T N

=5] X
- ——
ey — i | ——

- — gy . o
- N B e gy
— . — -

Mizer 8 Infut 8 Outrut

La matrice est divisée en plusieurs groupes, comprenant chacun quatre canaux d'entrée et quatre
canaux de sortie. Lorsque vous placez le curseur de la souris sur un groupe, ses numeéros de
canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint]

de I'éditeur.

-—————-—;

_-__-___".l_'u
- -] ==

Cliquez pour ouvrir la fenétre « In 1-4 x Out 5-8 »
[Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur
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B Input Master

Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre [Matrix Mixer - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale de
chaqgue canal et régler le niveau.

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

= Matrix Mixer :

Input Master8

Section Paramétre Pl,a gl Fonction
réglage

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2] Level -0 a +10 dB Regle le niveau d'entrée de chaque canal d'entrée.

(3) Solo ON/OFF Active I'effet de solo pour chaque canal. Sil'effet de
solo est activé, méme pour un seul canal, tous les
canaux non-solo sont assourdis.

(4] On ON/OFF Active I'entrée de chaque canal.

© | Block On - Active I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off - Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur O dB.

(8) Minimum -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur - dB.

B Fenétre Output Master

Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre Output Master s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie principale de chague
canal et régler le niveau.

Fenétre [Matrix Mixer - OutputMaster] de I'éditeur

&= Matrix Mixer : OutputMasters
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. N Pl .

Section Parametre age de Fonction

réglage

© | Output Meter Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2] Level - 3 +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O | Block On Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7) Minimum Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur - dB.

H All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Un canal de sortie ainsi que les niveaux d'envoi de
chaque canal d'entrée vers le bus de sortie s'affichent. Le canal de sortie est celui sur lequel vous
avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel.

= Matrix Mixer : All Inputs to One Output

Matrix Mixer & InFut

& Output

n
off
Nominal
Minimuri

Section Paramétre Pl,a e Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Level -0 3 +10 dB | Regle le niveau d'envoi de chaque canal d'entrée vers le
bus de sortie.

(2] On ON/OFF Active (ON) I'envoi de chaque canal d'entrée.

© | Output Channel -- Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un autre
canal dans un menu.

(4] On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(5) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché dans
la fenétre.

@ | Block On -- Active (ON) I'envoi depuis tous les canaux d'entrée.
Lorsque I'envoi est activé, la touche [On] s'allume.

(7) Off - Désactive (OFF) I'envoi depuis tous les canaux d'entrée.

(8) Nominal - Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur O dB.

(9] Minimum -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur -0 dB.
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Basculement des canaux de sortie

La fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] de la
section [Output] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent de
changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

= Matrix Mixer : All Inputs to One QOutput

@

8 InFut & Outrut

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal de sortie, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output].

Une fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.

One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée ainsi que les
niveaux d'envoi de chaque canal d'entrée vers tous les bus de sortie s'affichent. Le canal d'entrée
est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur avec delays.

= Matrix Mixer : One Input to All OQutputs

Section Paramétre | Plage de réglage Fonction

@ 'nput Channel -- Affiche le canal d'entrée sélectionné. Sélectionnez
un autre canal dans un menu.

(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3) Level -0 a3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.

(4) Solo ON/OFF Active I'effet de solo. Si l'effet de solo est activé,
méme pour un seul canal, tous les canaux non-solo
sont assourdis.

(5) On ON/OFF Active I'entrée.

@) Bus Send Level| Level -0 4 +10dB Regle le niveau d'envoi de chaque canal d'entrée vers
le bus de sortie.

(7) On ON/OFF Active (ON) le niveau d'envoi du canal d'entrée vers
chaque bus de sortie.

©)| Block On - Active (ON) I'envoi vers tous les bus de canaux.
Lorsque I'envoi est activé (ON), la touche [On]
s'allume.

(o) Off - Désactive (OFF) I'envoi vers tous les bus de sortie.

(10) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur O dB.

(11] Minimum -- Réinitialise tous les niveaux d'envoi sur 87 -co dB.
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Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

5= Matrix Mixer : One Input to All Qutputs E]@El

2 InPut 8 OQutPut

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer -
One Input to All Outputs] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs].
Une fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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B Crosspoint
Si vous cliquez sur un indicateur de niveau dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la

fenétre des points d'intersection des sorties de ce groupe apparait. Régle les niveaux d'envoi de
chaque canal d'entrée vers les bus de sortie et les active (ON) ou les désactive (OFF). Tout comme
pour I'éditeur de composants du mixeur matriciel, les canaux d'entrée sont placés verticalement,
tandis que les canaux de sortie sont a I'horizontale.

Chapitre 6 Guide des composants

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

5 Matrix Mixer : CrossPoint4x4

-

InPut.
Channel
14

InFut 8 Outrut

On 5

iad 6
Haminal U
Hinimum 8

Plage de

Section Parameétre b Fonction
réglage

© | Input Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel - Bascule vers un autre groupe de canaux.

© | Bus Send Level | Level -0 3 +10 dB Regle le niveau d'envoi pour chaque point
d'intersection.

(4] On ON/OFF Active (ON) I'envoi pour chaque point d'insertion.

© | Block On - Active (ON) tous les envois dans la fenétre
Crosspoint. Lorsque I'envoi est activé (ON), la
touche [On] s'allume.

(6) Off - Désactive (OFF) tous les envois dans la fenétre
Crosspoint.

(7) Nominal - Réinitialise tous les niveaux d'envoi de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB.

(8] Minimum - Réinitialise tous les niveaux d'envoi de la fenétre

Crosspoint sur -co dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour I'entrée et quatre pour
la sortie. Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la
fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché.

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que I'éditeur de composants du mixeur
matriciel est actif et qu'une fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.

Simple Mixer (Mixeur simple)

Il s'agit d'un simple mixeur dotés de fonctionnalités AUX et PFL. Il en existe des types respectivement
a 16 canaux et 24 canaux.

Simple Mixer 2c
ww
cae Y
PFL LE 35 ¢
METER o oON LEr;/’ELBAL
ETTE ON LEVEL _ yii /@ _ gL
o >
IN1(...24) 3BEA(§‘D . E N
ELE‘/ZOST [ LEVH’EL
I AUX 1
4 T
Al AUX 2
: ®PFL
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Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur de composants est
identique pour les types a 16 entrées et 24 entrées, la seule différence étant le nombre de canaux.
L'éditeur du composant Simple Mixer est organisé en sections de canal d'entrée et de sortie

principale.

EQ

688 54 || aeg

Pair

868 (LT 8.08 ] 008

Pair-

8.8 888 (LT

Pair-

air-
L oo M oo W oo W o0 W oo W o Moo Moo W00 B on W oo W o0 Moo W oo M o0 Moo )

6.8 a.68
FFL FFL FFL FFL FFL
g 18 1 12 13

FFL FFL FFL
14 15 1€

Section Parametre Plage de réglage Fonction

(1) Input Channel EQ Details Ouvre la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur EQ.

(2] High Gain -18,0 2 +18,0 dB Définit le gain de I'égaliseur a bandes
de hautes fréquences.

(3) Mid Gain -18,0a+18,0 dB Définit le gain de I'égaliseur a bandes
de moyennes frégquences.

(4) Low Gain -18,0a +18,0dB Définit le gain de I'égaliseur a bandes
de basses fréquences.

(5) AUX1 Send -3 +10,0 dB Définit le niveau d'envoi de I'AUX1.

(6) AUX2 Send -0 3 +10,0 dB Définit le niveau d'envoi de 'AUX2.

(7) AUX1 Send Point | Pre/Post Fait basculer le point d'envoi de
I'AUX1 entre les positions de pré-
fader (Pre) et de post-fader (Post).

(8] AUX2 Send Point | Pre/Post Fait basculer le point d'envoi de
I'AUX2 entre les positions de pré-
fader (Pre) et de post-fader (Post).

(o) Pan L63 — Center — R63 | Définit la position panoramique.
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Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Pair

ON/OFF

Déclenche le fonctionnement apparié
par couples de canaux pair et impair
(a I'exception des opérations liées
aux fonctions Pan, PFL et AUX Send).
Lorsque ce paramétre est activé
(ON), les parameétres du canal impair
sont copiés sur le canal pair. Lorsque
ON Pan fonctionne en mode LR
Nominal (niveau nominal atteint dés
que le panoramique est entierement
a gauche ou a droite), et OFF Pan en
mode Center Nominal (le niveau
nominal est atteint dés que le
panoramique est central).

On

ON/OFF

Active (ON) I'entrée de chaque canal.

Fader

-0 3 +10,0 dB

Regle le niveau du signal d'entrée
pour chaque canal d'entrée.

PFL

ON/OFF

Déclenche I'envoi de PFL. Le dernier
canal sélectionné est prioritaire.

Master Output

00 068 6 6

AUX1 Master

- 4 +10,0 dB

Régle le niveau principal de I'AUX1.

AUX2 Master

- 3 +10,0 dB

Regle le niveau principal de I'AUX2.

Bal

L63 - Center — R63

Définit la position de panoramique de
la sortie stéréo.

On

ON/OFF

Active (ON) la sortie principale.

Fader

-0 3 +10,0 dB

Définit le niveau de la sortie
principale.

B Fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
Cliguez sur la touche EQ Details [EQ] de Simple Mixer afin d'ouvrir la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur

via laquelle il est possible de régler I'égaliseur pour chaque canal.

= Simple Mixer : PEQ(Ch7)

Paramétre Plage de réglage Fonction

©Q | Type PEQ, L.SHELF 6dB/oct, Sélectionne le type de filtre pour les bandes de basses
L.SHELF 12dB/oct, et de hautes fréquences.
H.SHELF 6dB/oct,
H.SHELF 12dB/oct

0 |Q 16,04 0,1 Définit la largeur de bande pour chaque bande.

© | Fréquence 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale de chaque bande.

O | Gain -18,0a +18,0 dB Définit le gain de chaque bande.
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Le groupe Pan contient les sous-groupes suivants : LCR, LR et Surround.

B Pan Nominal Position (Position nominale du panoramique)

Les éditeurs de composant comprennent le paramétre « Pan Nominal Position » (Position de
balayage panoramigue nominale).

La touche de ce parametre affiche le réglage actuel. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
menu apparait avec [Center] et [LR], qui sont utilisés pour régler la valeur de référence du
panoramique de 0 dB.

Center (Center Nominal)

Le niveau est nominal lorsque le panoramique est en position centrale. Le niveau sera spécifié sur

+3 dB si le panoramique est entierement a gauche ou a droite.

LR (LR Nominal)
Le niveau est nominal lorsque le panoramique est entierement a gauche ou a droite.

LCR

Dans le composant LCR, une entrée est divisée en sorties gauche, centrale et droite. Le nombre de
sorties est trois fois plus grand que celui des entrées. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

C PanloR - - Pan-LCR(#1 - © - Pan-LER() - - - - PanLCR(E- - -
. [ 1 Channel . [ &Channel J_ . [ 12 Channel J_ . [ 16 Channel J_ s
< LN QUTALL] - C11IH1 ouTILL] - L1IN1 OUTILL] - LMY ouTqLL] -
| QuTAC] - L1INZ ouTq1cl] - [JiN2  OUuTACL]- [1IN2 auTi1cL] -
| QUTIRL] - LIINZ QuTARL] - [JING  OUTARL] - CIINZ QuTIRL] -
1 1% - LlINg OUTZLL] - [N OUTZLL] - [1INg ouT2L[] -
| - L1ING ouTzc] - [IINS  OUT2CL] - [1INS ouTzcl] -
Pan-LcRz)c - - -CJING  OUTZRLT-[CJINS  OUT2R[T-[JINs  OUT2R]-
| S Thannel - LJINT QuTSLL] - [IIN7 OUTELL] - CIINT OuTsLL] -
INS ouT3C] - [JINg  OuT3C[]-[1INS ouT3C] -
IN1 OuT1LL] - ouT2rRL]-[JINg  OUT2RL] - []IN9 OuT2RL] -
INZ  OuUT1CL]- ouTaLL] - [JIN410 OUT4ALL] - []IM10 OUT4aLL] -
QUTARL]- ouT4c] - [JIN11 OUT4CL] - []IM11 OUT4C[] -
[]- QUTARE] - CIIN1Z OUT4R[T - ClINIZ  OUT4R[] -
- DUTSLLT - OUTSLET - CIINM3  OUTSLL -
- QuTsCL] - QuUTSC]- [1IN14 OUTSCL] -
QuTSRL] - QuUTSRL]- [1IN15 OUTSRL] -
| . OUTELL] - OUTELL] - C1IN1E  OUTELL] -
© Pan-LER(E ¢ ouTsCr - auTschd - ouTsCr -
. . QuTsR] - QUTBR[] - QuTsR] -
OUT7LLT - ouT7LE] - OUT7LLT -
- oUT7CE - ouT7CL - ouT7CE -
o- ouT7RE - auT7RL] - OuT7RE -
o- ouTSL[] - ouTSL[ - ouTSLL] -
o ouTach] - ouTac] - ouTach] -
[]- OUTER[] - OUTER[] - QUTER[ -
- 1% T - ouTaL[] - DUTAL[] -
o- . ouTac[]- ouTacH -
Cl OuTaR[] - ouTar[] -
C] OUTI0L[T - OUTOLL] -
C] ouTi0cEd - ouTA0E] -
C] QUT10R[] - QUT10R[] -
OUTAMLLT - DUTAALL] -
oUT11CLT - oUT11CE -
OuTA4R - OUTARE] -
ouT12L[T - oUT42L0 -
QuTizcd - ouTizE0] -
ouT1zZR[] - OUT1ZR[] -
2% ouT43LL] -
ouT42C0 -
QUTA3RE]
OUTALL] -
ouT14c[] -
ouT14R0] -
DUTA5LL] -
oUTISCL -
DUTA5RL] -
DUTHELL] -
ouT1ec] -

DOUTIGR

2%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.
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Editeur de composants de LCR

Channel

Paramétre Plage de réglage Fonction
© [CSR 0a 100 % Regle le niveau du signal envoyé au canal central,
par rapport au niveau du signal envoyé aux canaux
LetR.
® | Pan L63 - Center - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
© | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un menu.
LR

LR

Sépare une entrée unique en sorties gauche et droite. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

+ Pan-LR

B yoio G Par-LR(S) - - - - Pan-LRE) - - - -
. [ 1 Channel 1 . [ 72 Channel l 18 Channel l
- [JIH1 OUTILL] - OUTILLT - L1IN OUTILL] -
| ouT4R[] - QuTqIRL] - [JIN2 QuT1RL] -
1% ouTzLL] INZ ouTzLL]
3 i ouTzRL]- []INd  OUTZR[]-
© Pan-LR(2y - - - OUTILLI- [JINS  OUT2LL]-
| auTIRL] - []INE QuT2RL] -
ouT4LL] IN7 ouT4LL]
ouT4R[] - [1INS ouTaRrR[] -
QUTSLLT- [JING  OUTSLL] -
QuUTSRL] - [JIN1D OUTSR[] -
ouTELL] IN11 OUTELL]
OUTER[] - [IIN12 QUTGR[] -
QUT7LLI- [JIN12 OUTZLL] -
auT7RL] - [1IN14 OUTZRL] -
ouTeLl] IN15 OUTSLL]
ouTSRL] - [1IN16 QUTSRL] -
oUTaLL] - auTaLd -
OuTaR[] - QuTar[] -
OUT10LL] OUT10L[]
OUT10RL] - QUT10RL] -
QUT1ILL] - QUTHILL] -
QUTH1RL] - QuT41R[ -
OUT12L[] OUT12L[]
ouT1z2RL] - ouT1zR[] -
2% . ouT12LL] -
. QuT42R[ -
ouUT14L[]
..................... QUT14R[T -
..................... DUTISLL] -
..................... DUTASRLT -
OUTIELL]
..................... QUT1GR
..................... 2 ]’

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du panoramique

Pan-LR 4 Channel

Parametre Plage de réglage Fonction
© |Pan L63 - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
® | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un menu.
LR
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Surround

Il existe trois types de composants du panoramique surround dans le sous-groupe Surround : 3-1, 5.1

et6.1.

Chapitre 6 Guide des composants

L'éditeur de composants du panoramique surround propose un graphe du panoramique surround en
deux dimensions dans lequel vous pouvez définir la position de I'image sonore.

= Surround

Snar

W T

Surround B

Editeur de composants de Surround 6.1

Position, plage

Nom . Fonction
de réglage

© | Graphe 2D du panoramique surround - Détermine I'orientation de I'image sonore.
Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
dessus et en la faisant glisser.

® | Touchede |L Left L63 F63 Cliquez ici pour déplacer l'image sonore a la

) haut-parleur Center C F63 position de la touche.

(4] R Right (Droit) R63 F63

(5) Ls Left Surround L63 R63

(6] Bs Back Surround C R63

(7) Rs Right Surround R63 R63

(8) LFE | Low Frequency - Indique la présence d'un caisson de basses.

Effect Si vous cliquez, le niveau du LFE revient sur

0 dB. L'image sonore ne se déplace pas
lorsque vous cliquez dessus.

© | Left-Right Position (Position gauche- L63 - C - R63 Affiche et édite I'image sonore a gauche/

droite) droite.
@ | Front-Back Position (Position avant- L63 - C - R63 Affiche et édite I'image sonore en avant/

arriére)

arriere.

Dans le graphe du panoramique surround en deux dimensions, vous pouvez définir la position du son

a l'aide de la souris.

La position du son ne peut pas étre modifiée via les nombres situés sous le graphique bidimensionnel
de panoramique surround. Pour spécifier la position numeérique, servez-vous des boutons Position X/Y
situés a gauche du graphique.
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Glisser-déposer
Vous pouvez déplacer le point de controle en le faisant glisser avec la souris.

Cliquer
Si vous cliquez a l'intérieur du graphique, le point de contrdle se déplace vers cet endroit.

= Surround

= Surround

Cliquer

Surround &1

Touche de haut-parleur

Si vous cliquez sur une touche de haut-parleur et sur la touche [LFE], le point de controle saute
jusqu'a la position de ce haut-parleur.

= Surround = Surround

Cliquer
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Bl Surround 3.1

Surround 3-1 propose un panoramique surround a guatre canaux, avec trois canaux a l'avant et un
a l'arriere. Il y a une entrée et quatre sorties.

Surround - -

Chapitre 6 Guide des composants

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 3-1

Supround  3-

Section Nom/parametre | Plage de réglage Fonction
@ | Graphique 2D | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de l'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- -- Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
© | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
gauche/droite.
(4] Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
I'avant/arriére.
© | Divergence Front 0a 100 % Régle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Bl Surround 5.1

Surround 5.1 propose un panoramique surround avec trois canaux a l'avant, deux a l'arriére et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et six sorties.

] Surround(2)

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 5.1

= Surround

Section Nom/parameétre | Plage de réglage Fonction
@ | Graphe 2D du | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de l'image sonore.
panoramique du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
surround surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- -- Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
© | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
gauche/droite.
(4] Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
I'avant/arriere.
© | Divergence Front 0a 100 % Regle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
O |LFE Level -0 a+10dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Bl Surround 6.1

Chapitre 6 Guide des composants

Surround 6.1 propose un panoramique surround avec trois canaux a l'avant, trois a l'arriere et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et sept sorties.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 6.1

Surround B

) G
Section Nom/parametre | Plage de réglage Fonction
© | Graphique 2D | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de l'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2) Touche de haut- -- Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
© | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
gauche/droite.
(4] Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche et édite la position du surround a
I'avant/arriére.
© | Divergence Front 0a 100 % Reégle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
(6) Arriere 0a 100 % Regle le taux d'envoi du signal centre arriere
vers l'arriere gauche et l'arriere droit.
© |LFE Level -0 3 +10 dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
© | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Room Combiner (Gestionnaire de zones)

Le composant Room Combiner est destiné aux sites dans lesquels les partitions mobiles autorisent la
division ou la combinaison de zones. Les alimentations audio peuvent étre facilement réglées pour
s'adapter a la configuration physique des zones.

Sila zone 1 et la zone 2 doivent étre combinées pour créer une seule zone agrandie par exemple,
I'alimentation audio de la zone 1 pourra étre connectée a l'entrée IN 1 du composant, et |'alimentation
audio de la zone 2 a I'entrée IN 2 du composant. Dans ce cas, lorsque la combinaison de la zone 1 et
de la zone 2 est active (ON), les signaux audio connectés aux entrées IN 1 et IN 2 sont additionnés et
envoyeés via les sorties OUT 1 et OUT 2. Lorsque la combinaison de la zone 1 et de la zone 2 est
inactive (OFF), le signal IN 1 est envoyé a OUT 1 uniquement, et le signal IN 2 a OUT 2 uniquement.

Des composants sont disponibles pour la combinaison de 4, 8, 12 ou 16 zones.

J_ 16 Room ] ... ..

CLIIMT ouTid oo

‘Oive outzld- - - - -

SNz outEld- - - - -

(CJiNg - outalg- oo

‘CJiNs  outsd- - - - -

C[JiMs  outsld- - - - -

CCiNF - outrlg- - - -

‘Ciwe outed- - - - -

N <CJiMa - outag- - - -

IN10 QUT1D (CJIM1e ouTied- - - -

IN11  QUT11 SOt ouTiid- - - -

IN1Z  O0T1Z SNtz ouTizl - - - - -

3% CCINiE ouTiEl - - - -

-CJINig ouTiald - - - - -

----- INMIR  OUT1R [JIN1S GUT1S[]- - - - -
----- INZL  OUTZL
----- INZR  OUTZR

L L]
= L
ClINaR  OUT4R[] -
CliWsL  DUTSL - - [
----- Cliksk  OUTSRE - - [
----- INSL  DUTGLL]- -
----- CJINGR  OUTERL] - - CJ
vz out7Ld - -0
-CINFR  OUTZR(D - - [
INEL  OUTSL[J- -[]iN4L  OUT4L[]- - -
----- CINGR  OUTERL]- -CJIN4R  OUT4R[]- - - | ©Foom
----- CIINOL  DUTOLL] - -[CJINSL  DUTSLL] - - - LJINIL DUTAL
----- CliNeR  OUTORL]- -CJINGR  OUTSRL]- - -CJINIR OUTIR
----- ClivoL ouT1oL[d - -CJiN6L  DUTEL[- - -[CJINZL DUTZL
CIIN1OR OUT10R[] - -[CJINGR  OUTER[]- - - [JINZR OUTZR
‘CIINIIL OUTAILLD - -CJINFL  OUTFLL]- - -CJINSL OUTEL
-CJIN11R OUT1MRE] - - CJINFR  OUTZRL]- - - CJIN3R OUT3R
-CJIN1ZL OUT12LL]- -[JINBL  OUTSLL]- - -CJIN4L OUTAL
-ClIN1ZR OUT42RL]- -ClINER  OUTSRL]- - -LCIIN9R OUT4R
-EliN1EL ouT1EL]- -CivaL  ouToeL[]- - -CJINSL ouTSL
ClIN42R OUT4ZR[] - -[JINGR  OUTGR[] - - -[JINSR OUTSR
ClIH14L OUT4L[ - - CJINIOL CUTI0LE] - - - CJINGL DUTEL
-CJIN19R OUT14R[] - - CJINIOR OUT10R[] - - - CJINGR OUTGR
-CJIN1SL OUTSLL] - - CJINAIL OUTALL] - - -CJINFL OUT7L
-CJIN1SR OUT45RL]- - CIIN11R OUT44RL]- - -CIINFR OUT?R
-ElINIEL OUTELL] - - CliN12L ouT42L[]- - -CJINsL ouTsL
-ClIN1ER OUT4BRC] - - ClINAZR OUT42RC]- - -CIINGR OUTSR
Lo ey

0% 5%

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Ce dernier est identique pour
tous les types, la seule différence étant le nombre de zones.

= Room Combiner-Stereo

Combine Foom Mo,

Foom Combine o U4 FRoom
1 3
Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Combine ON/OFF Spécifie si les zones doivent étre combinées ou non.
©® | Room No. *1 Spécifie le nombre de zones a combiner. « Room No. »
(N° de zones) fait référence aux numéros qui
constituent les noms de port du composant.

*1 Dépend du nombre de zones fournies par le composant placé.
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Routeur

Le routeur affecte des entrées a des sorties. Chacun des six groupes de routeur dispose d'un nombre
d'entrée différents. Les groupes sont comme suit : 1 Input, 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input et 16
Input. Chaque groupe possede cing composants, dotés respectivement de 2, 4, 8, 12 et 16 sorties.
Le groupe « 32 Input » dispose d'un composant a 32 sorties.

1 Input 8 Input 32 Input
Router(t8) Router(18) Router(13) Router/20) © Router(31) o
it =0 Sl g hR . Rldeush =y FThpd 200 TP 500 SR 1Z0WMput [ BTpu 16 O T2t 32 O it
P L] B N1 auT1 N1 IN1 ouTH
[Nt ouT1[] N1 ouT1 Flinzg  ouTzr - ol Tt -
. ouTz(] . ouTz CIiKE ‘Hié  oueno.
. 1% auT3 CiNa [l L]
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Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

a1 2fiz|w15{1e

Router 12 Input 12 DutFut i 2 Foutsr 16 Input 16 Outeut

Les routeurs vous permettent d'acheminer des signaux depuis différents emplacements [Input] en les
connectant a divers emplacements [Output].

Une sortie ne peut étre reliée qu'a une seule entrée. Une entrée unique peut étre envoyée a plusieurs
canaux. Il est par contre impossible d'envoyer plusieurs entrées via un canal unique. En d'autres
termes, vous pouvez distribuer les entrées, mais pas les mixer. Vous ne pouvez pas configurer
I'acheminement pour un nombre de signaux supérieur au nombre de canaux de sortie.
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B Parameétres d'acheminement

Pour modifier une affectation, cliquez sur le point d'intersection entre les canaux d'entrée et de
sortie souhaités. Lorsque le curseur de la souris est placé sur une cellule les canaux d'entrée et de
sortie sont mis en surbrillance et une ligne rouge les reliant est affichée. Cliquez pour configurer
I'acheminement poru ce point. Si un autre canal de sortie a été affecté au canal d'entrée sur lequel
vous avez cliqué, I'affectation initiale ne sera pas supprimée. Si un autre canal d'entrée a été
affecté au canal de sortie sur lequel vous avez cliqué, I'affectation initiale sera supprimée.

TER 2w

Cliquer

Non supprimé Supprimé

B Suppression des paramétres d'acheminement

Si vous cliquez sur le point correspondant a un acheminement, ce dernier est supprimé et le point
est effacé.

. 7
Cliquer )

Router 12 InPut 12 Outeut
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Source Selector (Sélecteur de source)

Ce composant sélectionne une seule source d'entrée parmi plusieurs sources.

« Position » est le nombre de sources d'entrée, et « Channel » représente le nombre de canaux inclus
dans la source. Par exemple, un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux) permet
de sélectionner une seule source a 2 canaux parmi quatre sources d'entrée a 2 canaux.

Les composants de positions 3 et 16 sont tous a 1 canal, et les versions a 1, 2 et 6 canaux des
composants de positions 4 et 8 sont disponibles.

© Source Selectors - - - Source Selector(2) - 0 - Source Selectort3) - - 0 Source Selector(d) 0 0 -
4 Posttion T Channe! 4 Posftion 2 CHannel

INt-1 OUT-1[1- - - - [JINT-1 OUT-10]- - - -

INZ-1 INT-2  OUT-2
IN2-1 1H2-1
INg-1 IN2-2
IN3-1
IN3-2
1H4-1
IN4-2

IN1-6 OUTSL]- - - - - -
IN1-6 OUT-6
IH2-1

0%

© Source Selectorts) ¢ ¢ Source Selector(B) -
8 Posttion 2 CHanngl . .

IN1-1 OUT-1[1- -

IN1-2  OUT-2

INZ-1

IN2-2

IN3-1

IN3-2

ING-1

INg-2

IN5-1

16 Posttion 1 Qhannel . . .
IN1-1 OUT-AL]- - - -
INz-1

e it -
EE |
IH5-1
INE-1
IN7-1
IH2-1
IHg9-1

& Postion & CHannel .
INt-1 OUT-AL0]- - - -

I IEEEEE I IS NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEER RN

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. L'éditeur
de composants est identique pour tous les types, la seule différence étant le nombre de sources.

Composant de Source Selector

Source Selector connecte I'entrée sélectionnée a la sortie. Par exemple, si vous sélectionnez [1] pour
un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux), I'entrée IN1-1 sera connectée a la
sortie OUT-1 et IN1-2 a OUT2. Si vous sélectionnez [2], I'entrée IN2-1 sera connectée a la sortie
OUT-1 et IN2-2 a OUT2.

DME Designer Mode d'emploi

461



462

Chapitre 6 Guide des composants

Speaker Processor (Processeur de haut-parieur)

Speaker Processor est un processeur de filtrage comprenant les fonctions APF (All Pass Filter), Horn
EQ et Limiter. Six types de composants sont disponibles : 1 Way, 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.
Les composants de Speaker Processor disposent d'une seule entrée et d'une ou plusieurs sorties.

© SpeskerProcessor - SpeakerProcessor(2) Speaker Processor(3) Speaker Processor(4) Speaker Processor(3) Speaker Processor(B) - -

TVWay V=TI S N =T [ T
INT  HIGHL] - - [HNT - HIGHLT - - C1INY HiGH:
MO - - HIGH-MID HIGH-MID

Loy Lo I Loy

............ th* - Lo 5 B
....................... i 12% SUB-LOWY
.................................. 1%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant.

Composant de Speaker Processor o

= Speaker Processor

2
4
5
3
e (5T L " Ciilear
Rl fiata Ef ) Tt
Sltalle TaTau Ed o Ciiter
s Tt £l , Ciiiter
Nom Fonction
© | Library Name Affiche le nom de la bibliotheque.
©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences (phase) Réponse de la phase du filtre séparateur
de fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.
© | Réponse du filtre séparateur de fréquences (niveau) Réponse du niveau du filtre séparateur
de fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.
@ | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie pour
chaque bande.
© | Touche d'affichage de la courbe du filtre séparateur de Active l'affichage de la courbe du filtre
fréquences séparateur de fréquences
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Section Paramétre Plage Fonction
© | Delay Delay ON/OFF Applique le retard a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
® | PEQ PEQ ON/OFF Applique le PEQ a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
© | Navigator Input Level -0 g +10 dB Spécifie le niveau du signal d'entrée.
(10) Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(11) Delay - Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(12] PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.
® Output Level -0 a2 +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque canal.
(14) Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
(14) Limiter - Ouvre la fenétre de I'éditeur du limiteur.
Les numéros de canaux différent en fonction de la variation des composants.
1 Way ALL
2 Way Low/High
3 Way Low/Mid/High
4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High
5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High
6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Chaque bande de fréquence se caractérise par une couleur spécifique : le rouge pour les basses
fréquences, le vert pour les fréquences moyennes, etc.
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B Points de controle du graphique

Les points de contrdle du niveau du filtre séparateur de fréquences correspondent aux paramétres
[Output Level] (Niveau de sortie) et [Frequency] (Fréquence). L'emplacement des points de
contréle varie en réponse aux modifications du paramétre [Output Level] effectuées via les
boutons ou les zones d'édition. Les parametres [Output Level] et [Frequency] peuvent également
étre directement réglés en faisant glisser les points de contréle. Les modifications apportées au
parametre [Frequency] apparaissent sur le graphique de réponse de la phase du filtre séparateur
de fréquences.

= Speaker Processor

Outrut

Grarh Wisible

Hish _
Dty Liniitar

High-Mid 0 t P g
Delay G A Liniter

Sl fTas Ed g - Cififter

Low .
Delay 'ER Liniter

Pour changer la valeur du parametre [Output Level], il est possible de glisser verticalement le point
de contrdle situé au centre du graphique.

Hizh
Delay

Hish-Mid
Datay

Low-Hid
el e

Low Qutput
Oetay aa

La valeur du parameétre [Output Level] est modifiée.

Les points de controle situés aux intersections entre les bandes de fréquence peuvent étre glissés
horizontalement pour modifier le paramétre [Frequency].

La réponse de la phase du filtre séparateur de fréquences est modifiée.
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B Crossover
Cliquez sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences) de Speaker Processor pour
ouvrir la fenétre de I'éditeur du filtre séparateur de fréquences.
Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor-Crossover]

5 Speaker Processor - Crossoverd
o
Hiah-Mid

Folarits = *olarity = Folarity

Harmal Hormal

18E7

Section ‘ Parameétre Plage Fonction

@ | Polarity Normal/Inverted Inverse la polarité de chaque canal de sortie.
(Normale/inversée)

@ | Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
Ce parametre est lié au réglage Mute de la
fenétre d'origine.

© | Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence du filtre séparateur de
fréquences sur les canaux de sortie.
L'affichage apparait sous forme de ligne
pointillée lorsque I'assourdissement est activé.

O |LPF Type Thru Définit I'atténuation et le type de filtre sur
6dB/Oct chaque octave.

12dB/Oct AdjustGc Le filtre est contourné lorsque le parametre
12dB/Oct Butrwrth [Thru] est sélectionné.

12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGc
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGc
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGc
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

(5) Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre passe-
bas.
(6] Ge -6dBa+6dB Définit le gain de la fréquence de coupure

lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGce] (Gc variable).
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Section

Paramétre

Plage

Fonction

HPF

9]

Type

Thru

6dB/Oct

12dB/Oct AdjustGc
12dB/Oct Butrwrth
12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGe
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGc
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

Définit I'atténuation et le type de filtre sur

chaque octave.

Le filtre est contourné lorsque le parametre

[Thru] est sélectionné.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la frequence de coupure du filtre passe-
haut.

Gc

-6dBa+6dB

Définit le gain de la fréquence de coupure
lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGc] (Gc variable).

B Delay

Cliquez sur la touche [Delay] (Retard) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Il est possible
de régler le retard indépendamment pour chaque canal de sortie.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Delay]

= Speaker Processor... g@g|

18817

Parametre Plage Fonction

© | Delay ms : 0 a 500 Reégle le temps de retard.
Sample : la plage dépend | Deux zones d'éditions affichent les milliemes de
de la valeur de Fs. seconde et l'unité spécifiés dans la section [Delay
Meter : 0a 171,8 Scale] (Echelle de retard).
Feet: 0 a563,6 Définit le niveau du signal de sortie pour chaque
Frame : la plage dépend | bande.
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.

® |On ON/OFF Active le retard.

© | Delay Scale ms Sélectionne les unités du temps de retard. La touche
Sample sélectionne s'allume et la zone d'édition [Delay] est
Meter modifiée en conséquence.
Feet Lorsque le parametre [Beat] est sélectionné, les
Frame boutons peuvent servir a régler le BPM.
Beat

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 91 pour plus d'informations sur les groupes de paramétres.

466

DME Designer Mode d'emploi




Chapitre 6 Guide des composants

B Egaliseur paramétrique

Cliquez sur la touche [PEQ] (Egaliseur paramétrique) de Crossover Processor pour ouvrir la fenétre.
L'égalisation paramétrique est disponible sur chaque bande du filtre séparateur de fréquences.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - PEQ]

5 Speaker Processor : PEQ{High}

Gain

Nom Fonction
@ | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse de la phase du filtre séparateur de
(phase) fréquences.
©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse du niveau du filtre séparateur de
(niveau) fréquences.
Paramétre Plage Fonction
© | Type PEQ Sélectionne un type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6dB/Oct
L.SHELF 12dB/Oct
H.SHELF 6dB/Oct
H.SHELF 12dB/Oct
HPF
LPF_
APF T 1st
APF ' 2nd
Horn EQ™
O |BW 0.0283 ~ 6.672 Définit la largeur de bande d'une octave pour chaque
bande.
O |Q 63.0 ~ 0.10 Regle la largeur de bande de chaque bande.
© | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
@ | Gain -18dB a +18 dB Définit le gain de chaque bande.
© | Bypass (Ignorer) ON/OFF Définit le PEQ de chaque bande.
© |PEQOn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.

*1 APF : Le filtre APF (All Pass Filter) fait passer toutes les bandes de fréquence et n'affecte que la phase. Il est principalement
utilisé pour corriger la phase au niveau de la bande de transition.

APF 1st inverse la phase a la fréquence spécifiée de 90° et entre 0° et 180° pour les bandes de fréquences entiéres, tandis que
APF 2nd inverse la phase a la fréquence spécifiée de 180° et entre 0° et 360° pour les bandes de fréquences entiéres. Dans le
cas d'APF 2nd, vous pouvez ajuster le réglage Q.

*2 Horn EQ : haut-parleurs a pavillon CD (a directivité constante) présentant une atténuation de filtre au niveau de la bande de
hautes fréquences.

L'égaliseur Horn EQ permet de compenser cette atténuation. Pour cette raison, le gain ne peut étre réglé que sur une valeur
supérieure a 0 dB et la fréquence sur une valeur supérieure a 500 Hz.
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H Limiter

Cliquez sur la touche [Limiter] (Limiteur) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Les réglages
du limiteur sont disponibles pour chague canal de sortie.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Limiter]

5= Speaker Processor : Limiter (High}

213 7
Nom/Parameétre Fonction
© | Courbe du limiteur Représentation graphique de la réponse du limiteur.
L'axe horizontal représente le niveau du signal d'entrée
et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Indigue le niveau de réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau de sortie.
Parameétre Plage Fonction
O | Threshold -54dB a +0dB Regle la valeur seuil.
© | Attack Fast Sélectionne la vitesse d'attaque du limiteur. Si I'option
Mid « Manual » est sélectionnée, réglez le temps de
Slow I'attaque en unités de msec. Si I'une des valeurs Fast/
Manual (0 a 120 ms) Mid/Slow est sélectionnée, le temps de l'attaque est
défini de maniere approximative en fonction de la
fréquence de coupure du filtre passe-bas du
séparateur de fréquences du processeur de haut-
parleur.
Fast : 1/4 de la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
Mid : 1/2 de la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
Slow : 1 fois la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
@ | Release Fast Sélectionne la vitesse de relachement du limiteur. Si le
Mid réglage « Manual » est sélectionné, spécifiez le temps
Slow de relachement en unités de msec. Si l'une des valeurs
Manual Fast/Mid/Slow est sélectionnée, le temps de
(44,1 kHz:6msa46s relachement est défini de maniére approximative en
48kHz:5msa423s fonction de la fréquence de coupure du filtre passe-
88,2kHz:3msa23s haut du séparateur de fréquences du processeur de
96 kHz : 3ms a 21,1s) haut-parleur.
Fast : 4 fois la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
Mid : 8 fois la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
Slow : 16 fois la longueur d'onde de la fréquence de
coupure
© |On ON/OFF Active le limiteur (ON). Le limiteur est ignoré lorsque
la touche est spécifiée sur OFF.
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SPX

Le SPX est un composant d'effet qui prend en charge de nombreuses applications d'effet différentes
(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets. Bien que le SPX soit un composant unique, il englobe 43 types d'effet.
Lorsque vous modifiez le type d'effet, cliquez avec le bouton droit sur le composant SPX pour afficher
le menu contextuel, cliquez sur [Recall Component Library] (Rappeler bibliothéeque de composants),
puis sélectionnez le type d'effet dans le sous-menu [Effect Type] (Type d'effet).

i pi Tl SRS SO e
Reverk Hall S Dwna. Fitter [ Delay -= Reverh, | | Stereo Rewer
1M1 ouTA - - L1IN1 auTH - - L1IN4 auTH - - L1IHA auTA

IN2 ouTZ[] - - L1INZ ouTzl] - - [1IN2 QuTz2l]- - []IN2 auTz

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur du composant SPX

FEspx

Snar

W Y D

InFut ffy lame 3 [ i b Ha 18 Outrut

5 3 3
Nom/Parameétre Fonction

@ | Indicateur du niveau Affiche le niveau du signal d'entrée.

d'entrée
® | Commande [Mix Balance] | Regle la balance entre le ton fondamental et le ton de I'effet.
© | Touche [Bypass] Lorsque cette touche est activée, le signal d'entrée est émis sans étre

modifié.

O | Indicateur du niveau de Affiche le niveau du signal de sortie.

sortie
© | Autres parametres Les autres parametres varient en fonction du type d'effet.
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Les autres parameétres d'effet varient en fonction du type d'effet sélectionné, comme illustré ci-dessous.

Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Reverb Hall Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Eggg;g g?a%n; Ini.Dly 0,0 2a500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Reverb Plate Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
Simulations de fréquence
réverbérations de salle, | 5 Ratio 0,1a24 Rapport du temps de réverbération de basse
de piece, de scene et de fréquence
plaque (1 entrée, 2 - - , — - , —
sorties) avec portes. Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
E/R Dly 0,02 100,0 ms Retard entre les premiéres réflexions et la réverbération
E/R Bal. 0a 100 % Equilibre des premieres réflexions et de la
réverbération (0 % = réverbération uniquement, 100 %
= premieres réflexions uniquement)
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Lvl OFF, -60 a 0 dB Seuil a partir duquel la porte s'ouvre
Attack 0a120 ms Vitesse a laquelle la porte s'ouvre
Hold 44,1kHz : 0,02 ms & 2,13 s| Temps d'ouverture de la porte
48kHz : 0,02 ms a 1,96 s
88,2kHz: 0,01 ms a 1,06 s
96kHz : 0,01 ms a2 981 ms
Decay 441kHz : 6.0 ms 4 46,0 s | Vitesse de fermeture de la porte
48kHz : 5,0 ms 2 42,3 s
88,2kHz:3ms a 23,0 s
96kHz : 3msa21,1s
Early Ref. Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiére réflexion
Premiéres réflexions (1 Revers, Plate, Spring
entrée, 2 sorties) RoomSize 0,1420,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premiéres
réflexions (0 = mort, 10 = en direct)
Ini.Dly 0,0 24500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1219 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 2 +99 % Gain de feedback
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Reverb Type Type-A, Type-B Type de simulation de premiere réflexion
Reverse Ga/te . RoomSize 0,1a20,0 Espacement de la réflexion
Premiéres réflexions avec | — — -
porte ou porte inverse (1 | Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
entrée, 2 sorties) réflexions (0 = mort, 10 = en direct)
Ini.Dly 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Mono Delay Delay 0,022730,0 ms Temps de retard
Effet de retard avec . > . e
PN € . | FB.Gain -99 2 499 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
r?pqemlot.n simple (1 entrée de la phase normale, valeurs négatives pour le
et 1 sortie) feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Stereo Delay Delay L 0,04 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche
Retard stéreo traditionnel X -
(2 entrées et 2 sorties) Delay R 0,0 2 1350,0 ms Temps de retard du canal droit _

FB.Gain L -99.3 +99 % Feedback du canal gauche (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives pour
le feedback de la phase inversée)

FB.Gain R -99 a +99 % Feedback du canal droit (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives pour
le feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Mod.Delay Delay 0,0a22725,0 ms Temps de retard

Eéegg{ﬁiéf}sdg\'/%ncnel des FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
P . de la phase normale, valeurs négatives pour le

possibilité de modulation : 4

(1 entrée, 2 sorties) . . feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Depth 0a 100 % Profondeur de modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Delay LCR o Delay L 0,022730,0 ms Temps de retard du canal gauche
Retard avec 3 répétitions I"'peja © 0,0 22730,0 ms Temps de retard du canal central
séparées (gauche, centre, - _
droite) (1 entrée, 2 Delay R 0,0 a2730,0 ms Temps de retard du canal droit
sorties). Delay FB 0,0 42730,0 ms Temps de retard du feedback

Level L -100 a +100 % Niveau de retard du canal gauche

Level C -100 a +100 % Niveau de retard du canal central

Level R -100 a +100 % Niveau de retard du canal droit

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Echo . Delay L 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche

Retard stéréo avec boucle Mpgja, 'R 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du canal droit

de feedback croisé (2

entrées et 2 sorties) FB.Dly L 0,0 4 1350,0 ms Temps de retard du feedback du canal gauche

FB.Dly R 0,0 4 1350,0 ms Temps de retard du feedback du canal droit

FB.Gain L -99 a +99 % Gain de feedback du canal gauche (valeurs positives
pour le feedback de la phase normale, valeurs
négatives pour le feedback de la phase inversée)

FB.Gain R -99 a +99 % Gain de feedback du canal droit (valeurs positives
pour le feedback de la phase normale, valeurs
négatives pour le feedback de la phase inversée)

L->R FBG -99 a +99 % Gain de feedback du canal allant de gauche a droite
(valeurs positives pour le feedback de la phase
normale, valeurs négatives pour le feedback de la
phase inversée)

R->L FBG -99 a +99 % Gain de feedback du canal allant de droite a gauche
(valeurs positives pour le feedback de la phase
normale, valeurs négatives pour le feedback de la
phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Chorus ) Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
E{fgts(é?tgseur (2 entrées ["An Depth 04100 % Profondeur de la modulation d'amplitude

PM.Depth 0a 100 % Profondeur de la modulation de hauteur

Mod.Dly 0,0 2500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Flange ) Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
gfg%trtFi(Ig;ger (2 entrées et g 02100 % Profondeur de modulation

Mod.Dly 0,0 2500,0 ms Temps de retard de la modulation

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a40,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Symphonic Freq. 0,05 a4 40,00 Hz Vitesse de modulation
Effet symphonique Depth 03100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties)

Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a40,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Phaser Freq. 0,05 a4 40,00 Hz Vitesse de modulation
Phaseur & 16 étapes Depth 04100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties)

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Offset 0a 100 Bécalage de la fréquence modifiée de la phase la plus

asse

PHASE 0,00 a 354,38 degreés Balance des phases de modulation gauche et droite

Stage 2,4,6,8,10, 12, 14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Auto Pan ) Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
(Pzagg{%rglsqgte;ggﬁ?eastl)que Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Direction L<->R, L->R, L<-R, Turn | Direction du panoramique
L, Turn R

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz & 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,040,110 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Tremolo Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
gfgts%ft}ééssndo (2 entrees Depth 0a 100 % Profondeur de modulation

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,040,110 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
HQ.Pitch Pitch -12 a +12 demi-tons Changement de hauteur de ton
Superbe effet de : N A = .
dépitcheur (1 entrée, Fine 50 a +50 centiemes Changement de hauteur de ton affiné
2 sorties) Delay 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Dual Pitch ) Pitch 1 -24 a +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 1
228;&?:;” (2 entrées et Fine 1 -50 a +50 centiemes Changement de hauteur de ton affiné du canal 1
Pitch 2 -24 4 +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 2
Fine 2 -50 a +50 centiémes Changement de hauteur de ton affiné du canal 2
Level 1 -100 a +100 % Niveau du canal 1 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 1 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 1
Level 2 -100 a +100 % Niveau du canal 2 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 2 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 2
Delay 1 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal 1
FB.Gain 1 -99 a +99 % Gain de feedback du canal 1 (valeurs positives pour la
phase normale, valeurs négatives pour la phase
inversée)
Delay 2 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal 2
FB.Gain 2 -99 a +99 % Gain de feedback du canal 2 (valeurs positives pour la
phase normale, valeurs négatives pour la phase
inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Rotary Rotate STOP, START Fin, début de la rotation
Simulation de haut-parleur . : : >
rotatif (1 entrée, 2 sorties) Speed SLOW, FAST Vftesse de rotat!on (voir les parametres SLOW et FAST)
Slow 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation lente
Fast 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation rapide
Drive 04a100 Niveau d'overdrive
Accel 0a10 Vitesse de transition
Low 04a100 Filtre de basse fréquence
High 04100 Filtre de haute fréquence
Ring Mod. Source OSC, SELF Source de la modulation : oscillateur ou signal d'entrée
Modulateur en anneau Osc.Freq. 0,0 4 5000,0 Hz Fréquence de l'oscillateur
(2 entrées et 2 sorties) a - i
FM Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation de la fréquence de I'oscillateur
FM Depth 0a 100 % Profondeur de modulation de la fréquence de
I'oscillateur
Mod.Filter . Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Filtre de modulation Depth 02100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties) - -
Phase 0,00 a 354,38 degreés Différence entre la phase de modulation du canal
gauche et du canal droit
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Offset 0a100 Décalage de la fréquence du filtre
Reso. 0az20 Résonance du filtre
Level 0a100 Niveau de sortie
Distortion DST.Type DST1, DST2, OVDA1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
Effet de distorsion OvD2, CRUNCH
(1 entrée, 2 sorties) Drive 0a100 Degré de distorsion
Master 0a 100 Volume principal
Tone -10a +10 Tone
N.Gate 0az20 Réduction du bruit
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Amp Simulate AMP.Type STK-M1, STK-M2, Type de simulation d'amplificateur de guitare
Simulation d'amplificateur THRASH, MIDBST, CMB-
de guitare (1 entrée, PG, CMB-VR, CMB-DX,
2 sorties) CMB-TW, MINI, FLAT
DST.Type DST1, DST2, OVD1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
OVD2, CRUNCH
Drive 0a 100 Degré de distorsion
Master 0a100 Volume principal
Bass 0a100 Réglage des tonalités basses
Middle 0a100 Réglage des tonalités moyennes
Treble 0a100 Réglage des tonalités aigués
Cab Dep 04a 100 % Profondeur de simulation de I'enceinte du haut-parleur
EQF 100 4 8,0 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
EQQ 10,040,110 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
N.Gate 0aZ20 Réduction du bruit
Dyna.Filter Sense 02100 Sensibilité
Slylltr::r%?c?&re?fent Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms &4 46,0 s | Vitesse d'estompement du changement de fréquence
48kHz :5,0ms a 42,3 s du filtre
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre
Offset 0a100 Décalage de la fréquence du filtre
Reso. 0a20 Résonance du filtre
Level 0a100 Niveau de sortie
Dyna.Flange Sense 0a100 Sensibilité
Zlanger controlé Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
ynamiquement .
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Vitesse d'estompement
48kHz : 5,0 ms 442,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Offset 0a100 Décalage du temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
EQQ 10,040,110 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
Dyna.Phaser o Sense 0a 100 Sensibilité
Zggzemgaﬁgmgf Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Vitesse d'estompement
48kHz : 5,0 ms 4 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Offset 0a 100 Décalage de la frequence modifiée de la phase la plus
basse
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Stage 2,4,6,8,10, 12, 14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Rev+Chorus Rev Time 0,3499,0s Temps de réverbération
Réverbération et choeur . X — - , —
en parallsle (1 entrée, m.l'Dly. 0,0 4 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Cho 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et le choeur (0 % =
choeur uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a4 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 0a 100 % Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 0a 100 % Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 a500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Chorus Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effet de réverbération et : 5 o 7 7 P
de cheeur en série ln.I'DIy. 0,0 2a500,0 ms Retard initial avant le début de Ifa réverbération
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération du
cheeur (0 % = réverbération de choeur uniquement,
100 % = réverbération uniqguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 02100 % Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 0a 100 % Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 2500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev+Flange o Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et gy 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
de flanger en parallele 7 -
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Fig 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et le bruit d'accom-
pagnement (0 % = réverbération uniquement, 100 % =
bruit d'accompagnement uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 04a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Flange Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et : 5 — - , —
de flanger en série ln.I'Dly. 0,0 '?1 500,0 ms Retard initial avant le début c{e Ig réverbération
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération du
bruit d'accompagnement (0 % = réverbération du bruit
d'accompagnement uniquement, 100 % =
réverbération uniquement)
Freq. 0,05 440,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 04100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Rev+Sympho. Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et . 5 — - , —
symphonique en paralléle In.|.DIy. 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Sym 02a 100 % Equilibre entre la réverbération et la symphonique (0 %
= réverbération uniquement, 100 % = symphonique
uniguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2a500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Sympho. Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Réverbération et . X — - , —
symphonique en série ln.I'Dly. 0,0 42 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération
symphonique (0 % = réverbération symphonique
uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2a500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Pan o Rev Time 0,32990s Temps de réverbération
Egegz r?gr;?nvigbb:ra“on et [niDly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
automatique en série Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
(1 entrée, 2 sorties) fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération
panoramique (0 % = réverbération panoramique
uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Direction L<->R, L->R, L<-R, Turn | Direction du panoramique
L, Turn R
Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation
Delay+ER. Delay L 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de 5 -
premisres réflexions Delay R 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
en parallele (1 entrée, FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
2 sorties) FB.Gain -99 4 +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DIy/ER 0a 100 % Equilibre entre le retard et les premiéres réflexions
(0 % = retard uniquement, 100 % = premiéres
réflexions uniguement)
Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiére réflexion
Revers, Plate, Spring
RoomSize 0,1420,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 a500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premiéres réflexions
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Delay->ER. Delay L 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de 5 i
premisres réflexions en Delay R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
série (1 entrée, 2 sorties) | FB.Dly 0,04 1000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DLY.BAL 0a 100 % Equilibre entre le retard et le retard des premieres
réflexions (0 % = retard des premieres réflexions
uniquement, 100 % = retard uniquement)
Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiére réflexion
Revers, Plate, Spring
RoomSize 0,1420,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 4500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1219 Nombre de premieres réflexions
Delay+Reverb Delay L 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard etde ~ I'pgja R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
réverbération en paralléle
(1 entrée, 2 sorties) FB.Dly 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Delay Hi 0,1a1,0 Rapport du feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz & 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly/Rev 04a 100 % Equilibre entre le retard et la réverbération (0 % =
retard uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Ini.Dly 0,0 4500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Rev Hi 0,1a41,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
Delay->Reverb Delay L 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de 5 :
réverbération en série Delay R 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
(1 entrée, 2 sorties) FB.Dly 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Delay Hi 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly.Bal 0a 100 % Equilibre entre le retard et la réverbération retardée
(0 % = réverbération retardée uniquement, 100 % =
retard uniquement)
Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Ini.Dly 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Rev Hi 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04a 100 % Densité de la réverbération
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Dist->Delay DST.Type DST1, DST2, OVDA1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
Effets de distorsion et de OVD2, CRUNCH
retard en série (1 entrée, n 5 2 : :
2 sorties) Drive 0a 100 Degré de .dIST[OFSIOH
Master 0a 100 Volume principal
Tone -10a +10 Contrdle du ton
N.Gate 0aZ20 Réduction du bruit
Delay 0,042725,0ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Dly.Bal 0a 100 % Equilibre entre la distorsion et le retard (0 % =
distorsion uniquement, 100 % = distorsion retardée
uniguement)
Multi.Filter Type 1 HPF, LPF, BPF Type du filtre 1 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Filtre parallele a trois i . _ N _
bandes (24 dBJoctave) (2 Type 2 HPF, LPF, BPF Type du f!Itre 2 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
entrées et 2 sorties) Type 3 HPF, LPF, BPF Type du filtre 3 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Freq. 1 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 1
Freq. 2 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 2
Freqg. 3 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 3
Level 1 0a 100 Niveau du filtre 1
Level 2 0a 100 Niveau du filtre 2
Level 3 0a100 Niveau du filtre 3
Reso. 1 0az20 Résonance du filtre 1
Reso. 2 0az20 Résonance du filtre 2
Reso. 3 0az20 Résonance du filtre 3
Stgreo Reverb Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Réverbération stéréo @ Rev Type Hall, Room, Stage, Plate | Type de réverbération
entrées et 2 sorties) - — .
Ini.Dly 0,02 100,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Lo.Ratio 0,1a24 Rapport du temps de réverbération de basse
fréquence
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
E/R Bal. 0a 100 % Equilibre des premiéres réflexions et de la
réverbération (0 % = réverbération uniquement, 100 %
= premieres réflexions uniguement)
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
M.Band Dyna. Low Gain -96,0a +12,0dB Niveau de la bande inférieure
Processeur de dynamique [\ . N > .
2 3 bandes avea mesure Mid Gain 96,0 2a +12,0 dB Niveau de la bande moyenne
séparée du niveau et de | Hi. Gain -96,0a +12,0dB Niveau de la bande supérieure
la réduction de gain pour |"presence -10a +10 Des valeurs positives entrainent |'abaissement du seuil
chaque bande (2 entrées de l'aigu tandis que le seuil du grave est relevé. Avec
et 2 sorties) des valeurs négatives, c'est l'inverse. Un réglage de 0
signifie que les trois bandes sont touchées de la méme
maniére.
Cmp.Thre -24,0dB a0,0dB Seuil du compresseur
Cmp.Rat 1:1a20:1 Taux de compression
Cmp.Atk 0a120 ms Attaque du compresseur
Cmp.Rel 44,1kHz : 6,0 ms 4 46,0 s | Temps de relachement du compresseur
48kHz : 5,0 ms 4 42,3 s
88,2kHz:3ms a 23,0 s
96kHz:3msa21,1s
Cmp.Knee 0as Valeur « Knee » du compresseur
Lookup 0,02 100,0 ms Retard de prévision
Cmp.Byp ON/OFF Contournement du compresseur
L-M XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne et
inférieure
M-H XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne et
supérieure
Slope -6 dB, -12dB Pente du filtre
Ceiling -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Niveau de sortie maximum souhaité
Exp.Thre -54,0dB a-24,0 dB Seuil de I'expandeur
Exp.Rat 1:1 4 01 Taux d'expansion
Exp.Rel 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Temps de relachement de I'expandeur
48kHz : 5,0 ms 4 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Exp.Byp ON/OFF Ccontournement de I'expandeur
Lim.Thre -12,0dBa0,0dB Seuil du limiteur
Lim.Atk 0a120ms Attaque du limiteur
Lim.Rel 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Temps de relachement du limiteur
48kHz :5,0ms a 423 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Lim.Byp ON/OFF Contournement du limiteur
Lim.Knee 0ab Valeur « Knee » du limiteur
Low ON/OFF Solo de la bande inférieure
Mid ON/OFF Solo de la bande moyenne
High ON/OFF Solo de la bande supérieure
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Slot

H Slot In (Entrée de connecteur)
Le composant Slot In ne dispose que de sorties. 4, 8 et 16 types de canaux sont disponibles.

Pour ouvrir I'éditeur, double-cliquez sur le composant ou sélectionnez I'option [Open Slot In
Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants Slot In) dans le menu contextuel qui apparait
lorsque vous faites un clic droit sur le composant. L'éditeur de composants est le méme pour tous les

types disponibles.

S | S | =R = U S R |

Nom

Fonction

© | Meter

Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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H Slot Out

Le composant Slot Out (Sortie de connecteur) ne posséde qu'une seule entrée. Il existe trois types
de composants Slot In : a quatre canaux, a huit canaux et a seize canaux.

Pour ouvrir I'éditeur, double-cliquez sur le composant ou sélectionnez I'option [Open Slot Out
Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants Slot Out) dans le menu contextuel qui apparait
lorsque vous faites un clic droit sur le composant.

Editeur de composants Slot Out

[ oo M oo W o0 W on W o0 M on W o0 W oo W o0 W oo W oo W 0n W o0 W 07 | on |
QFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
3 ] 3 i g 7 5

Paramétre Plage de réglage Fonction
@ |Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® [On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

© | Delay 0 a 24 échantillons Regle le temps de retard.

O |Level -0 3 +0 dB Définit le niveau de sortie.

© | Dither Off Définit la vitesse des bits de quantification pour la
16 conversion.
20
24
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Cascade (DMEG4N uniquement)

Vous pouvez connecter jusqu'a huit unités DMEG4N en cascade et fournir un partage de bus sur un
total de 32 canaux afin de répartir les ressources DSP et/ou d'augmenter la capacité d'entrée/de
sortie. Si la commande [Show Cascade Port on Configuration Window] (Afficher port en cascade dans
la fenétre Configuration) est cochée dans la boite de dialogue « DME Device Properties » (Propriétés
du périphériqgue DME), les composants E/S en cascade s'afficheront dans la fenétre Configuration.
Reportez-vous a la section « Lorsque le réglage Cascade de DMEG4N est activé (ON) » (page 213)
et a la bofte de dialogue « Cascade Setting » (page 219) pour plus d'informations.

Veillez a éviter les connexions en boucle lorsque vous connectez des cables physiques ou effectuez les raccords dans la
fenétre Designer.

B Cascade In (Entrée de cascade)

Les signaux recus du bus CASCADE sont affectés au composant Cascade In. Toutes les unités
DMEG4N connectées en cascade sont capables de produire les mémes signaux. L'indicateur
affiche les niveaux des signaux recus sur la borne CASCADE IN du panneau arriere.

Cligquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
(Ouvrir I'éditeur de composants) dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants est le méme pour tous les types disponibles.

= | Gascade Input

T8 9 1|81 12 12 W1 1516 7191328 2

Nom Fonction

@ | Indicateur de niveau Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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B Cascade Out (Sortie de cascade)

Les sorties de port du bus CASCADE sont affectées au composant Cascade Out. Connectez ici
les signaux a envoyer au bus CASCADE. Les signaux d'entrée provenant de différentes unités
DME®B4N sur le méme canal s'additionnent. L'indicateur affiche les niveaux des signaux envoyés
a la borne CASCADE OUT du panneau arriere.

Lorsque plusieurs unités DMEG4N sont connectées en cascade, chaque unité supplémentaire introduit un retard de
quelques échantillons qui est automatiquement compensé. Cette compensation est indépendante de la compensation
générée au sein de chaque unité.

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur de composants est le méme
pour tous les types disponibles.

= Gascade Output

Nom Fonction

© | Indicateur de niveau Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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Le schéma suivant illustre un exemple de connexion en cascade entre trois unités DMEG4N.

La transmission/réception de signaux entre les unités DME64N connectées en cascade est
bidirectionnelle. A I'aide du BUS 1, le signal du composant @ du DMEG4N #1 est redistribué aux
unités DMEG4N #2 et DMEG4N #3. A l'aide du BUS 32, les signaux du composant @ du DMEG4N #2
et du composant @ du DMEG4N #3 sont additionnés et renvoyés au composant @ du DMEG4N #1.

Bus CASCADE
DMEG64N #1
| CASCADE IN CASCADE OUT
Parallele Somme
C o mlCp P
> >E 32 =:‘ (2] D 32 j CAP CAL)
DMEG64N #2
CASCADE IN CASCADE OUT
Mo O] | 0
o ol 1
"L32 o 32|
DMEG64N #3
CASCADE IN CASCADE OUT
Mo O/ | 0
e ol
L3 o 32|
Connexion physique Flux de signhaux entre les composants
B IN BUS 1
DMEB4N #1 @ [ei>De—> 10|
e
ouT
N » e[|
4_
DMESAN #2 GD
[ e— BUS 32
ouT 10D Jo[
IN A
C]e—
DMEG64N #3 T O[e
[]
ouT

Veillez a éviter les connexions en boucle lorsque vous connectez des cables physiques ou effectuez les raccords dans
la fenétre Designer.
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Entrée et sortie analogique

La fenétre de configuration du DME24N/DME Satellite comporte deux blocs : [Analog Input]
(Entrée analogique) et [Analog Output] (Sortie analogique).

W ouTS

B Analog Input (Entrée analogique)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open HA Editor]
(Quvrir I'éditeur HA) dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur.

Les unités DME24N, DMES8i-C, DME4io-C, DMESI-ES et DME4io-ES sont dotées d'entrées analogiques. Les périphériques
DME24N, DMES8I-C et DMESI-ES disposent de huit entrées analogiques, tandis que les modeles DME4io-C et DME4io-ES
en ont quatre.

Editeur de composants du préampli micro

=X DME24N HA-AD

Internal Head fme  OME24N HA-AD

Pour ouvrir I'éditeur, double-cliquez sur le composant ou sélectionnez I'option [Open Input
Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants Input) dans le menu contextuel qui apparait
lorsque vous faites un clic droit sur le composant.

= | Analog Input

Paramétre Plage de réglage Fonction
Q | +48 ON/OFF (Activation/désactivation) Active |'alimentation fantdme (+48V).
® | Gain +10 2 -60 dBu Regle le niveau d'entrée nominale.
& Attention

Si vous n'avez pas besoin d'alimentation dérivée, veillez a désactiver cette touche.

Avant d'activer I'alimentation dérivée, veillez a ce qu'aucun autre dispositif, mis a part les appareils a
alimentation dérivée tels que les microphones a condensateurs, ne soit connecté a cette prise. Sinon,
vous risquez d'endommager votre équipement externe. Les microphones symétriques dynamiques ne
sont toutefois pas affectés par I'alimentation dérivée.

Veillez a ne pas brancher ou débrancher de périphérique connectés aux prises d'entrée [IN}/[INPUT]
lorsque I'alimentation dérivée est appliquée. Ceci pourrait endommager le périphérique relié et/ou I'unité
elle-méme.

Pour protéger votre systéeme de haut-parleurs, laissez les préamplis micro (haut-parleurs) hors tension
lors de la mise hors/sous tension de I'alimentation dérivée. Nous vous conseillons aussi de régler toutes
les sorties sur le niveau minimum. Autrement, un volume de sortie trop élevé pourrait endommager votre
ouie ainsi que I'équipement.

DME Designer Mode d'emploi

485



Chapitre 6 Guide des composants

B Analog Output (Sortie analogique)
Double-cliguez sur [Analog Output] pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Les parametres affichés sont les mémes que pour I'éditeur de composants Slot Out.

Les unités DME24N, DME8o-C, DME4io-C, DME8o-ES et DME4io-ES sont dotées de sorties analogiques. Les périphériques
DME24N, DMES8I-C et DME8o-ES disposent de huit sorties analogiques, tandis que les modéles DME4io-C et DME4io-ES en

ont quatre.

Pour que les signaux d'entrée et de sortie soient de méme niveau, réglez le gain d'entrée analogique sur +4dBu et le niveau
de sortie analogique sur 0 dB.
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Entrées et sorties SP2060

La fenétre de configuration du SP2060 comprend deux blocs : [SP2060 Input] et [SP2060 Output].

H Entrées SP2060

Chapitre 6 Guide des composants

Pour ouvrir I'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur [SP2060 Input] ou sélectionnez
[Open Component Editor] dans le menu contextuel qui apparait lorsque vous faites un clic droit sur

le composant.

SP2060 Input Component Editor (Editeur de composants d'entrée SP2060)

= SP2060 Input

Dizital

InFut Mute

Mute

IN LA InFut Mute

Mute

1888y ETMH> .

Nom/paramétre plage Fonction
© | Input Select Analog IN A/B Sélectionne le signal ou les signhaux
Sélectionne les canaux d'entrée d'entrée.
analogique A et B comme sources de
signal d'entrée.
Analog IN A/A
Sélectionne le canal d'entrée
analogique A comme source des deux
signaux d'entrée.
Digital IN L/R
Sélectionne les canaux d'entrée
numérique L et R comme sources de
signal d'entrée.
Digital IN L/L
Sélectionne le canal d'entrée numérique
L comme source des deux signaux.
© | Input Level -0~ +10dB Régle le niveau du signal d'entrée pour
le canal d'entrée correspondant.
© | Indicateur de niveau | - Affiche le niveau du signal d'entrée pour
le canal d'entrée correspondant.
O | Mute ON/OFF (Activation/désactivation) Assourdit les entrées du canal d'entrée
correspondant.
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Entrées et sorties CobraNet

La fenétre de configuration du DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C comprend deux blocs : [CobraNet
Input] et [CobraNet Output].

H Cobranet

Pour ouvrir I'éditeur, double-cliquez sur le bloc ou bien sélectionnez les options [Open Input
Component Editor] ou [Open Output Component Editor] dans le menu contextuel qui apparait lorsque
vous faites un clic droit sur le composant. Les parametres affichés sont les mémes que pour les
éditeurs de composants Slot In et Slot Out.

Cligquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez [Open CobraNet Editor] dans le
menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur.

CobraNet Input/Output Component Editor (Editeur de composants d'entrées et sorties CobraNet)

= GobraMNet

InFut 1

InFut

£

InFut 2

InFut

InFut 5

InFut B

InFut 7

InFut &

Adwanced

Section Nom/paramétre Plage Fonction
@ | Réglage dans cet éditeur Disable/Enable Lorsque la valeur « Disable » est sélectionnée,
les réglages effectués via le réseau CobraNet
sont prioritaires. Lorsque la valeur « Enable »
est sélectionnée, les réglages effectués depuis
DME Designer sont prioritaires™.
@® | High Sampling | Input Format DOUBLE Sélectionne le format pour les fréquences
Mode CHANNEL (Double | d'échantillonnage 88,2/96 kHz.
canal)/ Lié au format de sortie.
SINGLE
(Individuel)
Output Format DOUBLE Sélectionne le format pour les fréquences
CHANNEL/ d'échantillonnage 88,2/96 kHz.
SINGLE Lié au format d'entrée.
© | Bundle Number | INPUT (Entrée) 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de faisceau d'entrée.
Output (sSortie) 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de faisceau de sortie.
@ | Serial Channel Rx OFF, 1~ 15 Spécifie le canal de réception de série.
Tx OFF, 1 ~15 Spécifie le canal de transmission de série.
© | Properties Bit Length Bit Off Spécifie le débit binaire de sortie.
16bit Lorsque « Bit Off » est sélectionné, la sortie est
20bit assourdie.
24bit
(6] Latency 5.33ms Spécifie le temps de latence.
2.67ms
1.33ms
Q Advanced - Ouvre la fenétre « Advanced Settings ».

* Sélectionnez la valeur « Disable » si vous souhaitez effectuer des réglages via le réseau CobraNet a I'aide de CobraNet
Manager, par exemple. Dans ce cas, la sélection de la valeur « Enable » peut entrainer des réglages incorrects.
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Reportez-vous au mode d'emploi du DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C pour plus d'informations sur CobraNet.

Fenétre « Advanced Settings »

=ayac-ox: vive... SN

=

Channel per Bundle

InFut ] Output

riority

Section Nom/parametre Plage Fonction
o Channel per Bundle Input (Entrée) 1,2,4,8 Spécifie le nombre de canaux par
faisceau d'entrée (*1).
Output (sSortie) 1,2,4,8 Spécifie le nombre de canaux par
faisceau de sortie (*1).
Conductor Priority Section Permet de régler la priorité du
P 0~ 255 conducteur.[255] est la priorité la plus
haute.[Auto] signifie [32] sur le DMES8i-C/
DMEB8o-C/DME4io-C.
Initialization of All Execute - Réinitialise tous les réglages a leur valeur
Parameters par défaut. Une boite de dialogue de
(3] confirmation s'affiche.

Uniguement disponible lorsque I'unité
est en ligne.(*2)

(*1) Selon les réglages, il est possible qu'un nombre inférieur de canaux soit disponible. Pour les détails, reportez-vous au
mode d'emploi de MY 16-Cll ou DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.
(*2) Tous les parametres internes seront remis aux valeurs d'usine, ainsi que les paramétres réglables via I'éditeur.
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EtherSound Input/Output

La fenétre de configuration des unités DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES comprend deux blocs :
[EtherSound Input] (Entrée EtherSound) et [EtherSound Output] (Sortie EtherSound).

Bl EtherSound

Pour ouvrir I'éditeur, double-cliquez sur le bloc ou bien sélectionnez les options [Open Input
Component Editor] ou [Open Output Component Editor] dans le menu contextuel qui apparait lorsque
vous faites un clic droit sur le composant. Les parametres affichés sont les mémes que pour les
éditeurs de composants Slot In et Slot Out.

Le routage ainsi que d'autres réglages EtherSound ne peuvent étre paramétrés via les composants

EtherSound Input/Output. Il faut effectuer les réglages EtherSound a I'aide du logiciel AVS-ESMonitor
disponible chez Auvitran.
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MY-Card

Cette zone affiche I'entrée et |la sortie de la carte insérée dans le connecteur d'extension du DME.
En fonction du type de carte, les composants suivants sont disponibles :

Input Format (Format d'entrée)/Output Format
(Format de sortie)

Il s'agit du mode E/S pour les fréquences d'échantillonnage élevées (88,2/96 kHz).

En mode Double Channel (Double canal), les données audio numériques de taux d'échantillonnage
élevé (88,2/96 kHz) sont émises et regues sur deux canaux, a la moitié de la fréquence
d'échantillonnage. Par conséquent, le nombre total de canaux disponibles est divisé par deux, et les
canaux portant des numéros pairs sont indisponibles.

En mode Double Speed (Double vitesse), les données audio numériques sont émises et recues au
taux d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

En mode Single (Unique), les données audio numériques sont émises et recues a la moitié du taux
d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

Exemples de réglage

orge pératonnate surdes | Horoos snétemnelede | s pormatupt Forna
88,2/96 kHz (Double Channel) 88,2/96 kHz Double Channel
88,2/96 kHz (Double Speed) Double Speed
44,1/48 kHz Single

Lorsque I'norloge de mots de la carte MY sert d'horloge maitre, Double FS détermine si la vitesse de
cette horloge doit étre doublée et cette derniere utilisée comme horloge pour DME. Le réglage Double
Fs n'est disponible qu'en cas d'utilisation de I'horloge de la carte MY.

B MY-Others (Autres cartes MY)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez I'option [Open MY-Card Editor]
(OQuvrir I'éditeur MY-Card) dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur correspondant. L'éditeur
peut servir pour I'édition de cartes MY génériques, mais certains parametres sont indisponibles
dans ce cas. Utilisez, si possible, un éditeur spécifique pour cartes.

LT [ |

InFut
Uutput

Parametre Plage de réglage Fonction
© | Input Format DOUBLE SPEED (Double Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
vitesse)/
DOUBLE CHANNEL/
SINGLE
©® |DoubleFs O[\I/OF_F (Activation/ Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
desactivation) I'horloge de la carte MY est doublée.S'affiche uniquement
si cette carte fonctionne comme maitre de I'horloge de
mots.
© | Output Format DOUBLE SPEED/ Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
DOUBLE CHANNEL/
SINGLE
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B MY8-AE96S

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez I'option [Open MY-Card Editor]
dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur correspondant.

Editeur de composants de la carte MY8-AE96S

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Converter

© | Input Format DOUBLE SPEED/ Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
DOUBLE CHANNEL
©® | Double Fs ON/OFF Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'horloge de la carte MY est doublée.S'affiche
uniquement si cette carte fonctionne comme maitre de
I'hnorloge de mots.
© | Output Format DOUBLE SPEED/ Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
DOUBLE CHANNEL
O | Sampling Rate ON/OFF Active le convertisseur du taux d'échantillonnage.

B MY16-AE/MY8-AE96/MY8-AE/MY8-AT/MY8-TD/MY16-TD/MY16-AT

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez I'option [Open MY-Card Editor]
dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur correspondant.

Exemple : Editeur de composants de la carte MY 16-AE

NHEL /Double Fs
UELE CHANNEL

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format DOUBLE SPEED/ Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
DOUBLE CHANNEL/
SINGLE
©® | Double Fs ON/OFF Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée. S'affiche
uniguement si cette carte fonctionne comme maitre de
I'norloge de mots.
© | Output Format DOUBLE SPEED/ Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.
DOUBLE CHANNEL/
SINGLE
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H MY16-C

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez I'option [Open MY-Card Editor]
dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur correspondant.

Editeur de composants de la carte MY16-C

DOUELE CHANMEL

Bundle Humber
InFut 1
Input. &

Fix

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
@ | Setting Priority | Setting Priority Hardware/ Les réglages de connexion de la carte MY16-C
Software sont prioritaires lorsque I'élément « Hardware »

est sélectionné. Les réglages de DME Designer
sont prioritaires lorsque I'option « Software » est

spécifiée.
@® | High Sampling | Input Format DOUBLE Sélectionne le format pour les fréquences
Mode CHANNEL/ d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
SINGLE Lié au format de sortie.
Double FS ON/OFF Sur ON, le débit de sortie de I'horloge de mots

de la carte MY est deux fois plus important.
Uniguement disponible lorsque la carte est
définie comme maitre de I'horloge de mots.

Output Format DOUBLE Sélectionne le format pour les fréquences
CHANNEL/ d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
SINGLE Lié au format d'entrée.
© | Bundle Number | Input 0465279 Définit le numéro du faisceau d'entrée.
Output 0 a 65279 Définit le numéro du faisceau de sortie.
@ | Serial Channel | Rx OFF/1 -16 Définit le canal en série pour la réception.
Tx OFF, 1-16 Définit le canal en série pour I'envoi.
© | Properties Bit Length Bit Off Définit le débit binaire de la sortie. Assourdit le
16 bit signal lorsque I'élément [Bit Off] est spécifié.
20 bit
24 bit
(6] Latency 5,33 ms Régle le retard.
2,67 ms
1,33 ms

Les parametres ne seront pas immédiatement liés si I'option Setting Priority est activée.
Veuillez éditer un autre parametre apres avoir modifié le réglage de Setting Priority.
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B MY16-Cll

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez I'option [Open MY-Card Editor]

dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'éditeur correspondant.

Section

Nom/parametre

Plage

Fonction

© | Réglage dans cet éditeur

Disable/Enable

Lorsque la valeur « Disable » est
sélectionnée, les réglages effectués via
le réseau CobraNet sont prioritaires.
Lorsque la valeur « Enable » est
sélectionnée, les réglages effectués
depuis DME Designer sont prioritaires®.

Mode

©® | High Sampling

Input Format

DOUBLE CHANNEL/

SINGLE

Sélectionne le format pour les
fréquences d'échantillonnage 88.2/-
96 kHz.

Lié au format de sortie.

Double FS

ON/OFF

Sur ON, le débit de sortie de I'horloge
de mots de la carte MY est deux fois
plus important. Uniqguement disponible
lorsque la carte est définie comme
malitre de I'norloge de mots.

Output Format

DOUBLE CHANNEL/

Sélectionne le format pour les

SINGLE fréquences d'échantillonnage
88.2/96 kHz.
Lié au format d'entrée.
© | Bundle Number | INPUT 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de paquet d'entrée.
Output 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de paquet de sortie.
O | Serial Channel | Rx off, 1 ~ 15 Spécifie le canal de réception de série.
Tx off, 1 ~5 Spécifie le canal de transmission de
série.AB
© | Properties Bit Length Bit Off Spécifie le débit binaire de sortie.
16bit Lorsque « Bit Off » est sélectionné,
20bit la sortie est assourdie.
24bit
(6) Latency 5.33ms Spécifie le temps de latence.
2.67ms
1.33ms
(7) Advanced - Ouvre la fenétre « Advanced Settings ».

Reportez-vous a la fenétre
« Advanced Settings » en page 489 pour
plus de détails.

* Sélectionnez la valeur « Disable » si vous souhaitez effectuer des réglages via le réseau CobraNet a I'aide de CobraNet
Manager, par exemple. Dans ce cas, la sélection de la valeur « Enable » peut entrainer des réglages incorrects.

Reportez-vous au mode d'emploi du MY16-Cll ou « CobraNet Manager Lite for YAMAHA » pour plus d'informations sur

CobraNet.
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Préampli micro commandé a distance

Certains composants de I'AD824 et I'AD8HR sont organisés dans la fenétre Zone.

B AD824

Contrble le convertisseur A/N AD824 de Yamaha. L'AD824 est un convertisseur analogique-
numérique a huit canaux.

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas,

méme si vous double-cliquez dessus (page 228).

Editeur de composants de 'AD824

Paramétre Plage de réglage Fonction
Q@ | +48V ON/OFF Active I'alimentation fantéme (+48V).
® | Gain +10 a-62 dBu Définit le gain du préampli micro.
© | Word Clock 48 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de I'horloge
44,1 kHz de mots.
BNC
Slot
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B AD8HR

Contrdle le convertisseur A/N AD8HR de Yamaha. L'AD8HR est un convertisseur analogique-

numérique a huit canaux.

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas,

méme si vous double-cliquez dessus (page 228).

Editeur de composants de 'AD8HR

Double Channel

Paramétre Plage de réglage Fonction

Q | +48V ON/OFF Active |'alimentation fantdbme (+48V).

® |HPF ON/OFF Active la sortie.

© | Frequency 20 a 600Hz Définit la fréquence de coupure.

O | Gain +10 a-62 dBu Définit le gain du préampli micro.

© | Word Clock 96 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de
88,2 kHz I'horloge de mots.
48 kHz
441 kHz
Word Clock In
Digital Out A
Double Speed Sélectionne I'opération pour 88,2/96 kHz.
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Glossaire des composants

Adjustable Gc (AdjustGc)

Type de caractéristique du filtre. Ce réglage vous permet d'ajuster Gc (gain de la fréquence de
coupure) entre -6 dB et +6 dB. Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous
choisissez -6 dB, il se transforme en filtre Linkwitz-Riley.

Attack (Temps d'attaque)

Dans les composants dynamiques, détermine la durée de compression ou d'expansion du signal
apres l'utilisation du composant. A mesure que le temps d'attaque s'accéléere, la compression ou
I'expansion devient plus instantanée. S'il est ralenti, la partie d'attaque initiale du son ne sera pas
comprimée ou étendue.

Bessel

Type de caractéristique du filtre. Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont
importantes, Bessel présente une atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme
d'onde est moindre lorsque des ondes carrées passent au travers.

Butterworth (Butrwrth)

Type de caractéristique du filtre. Il s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales.
La bande de passage est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.

Bypass

Transmet le signal sans le modifier. Lorsque vous activez celui-ci, un son ignoré (non modifié) est
émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Decay (Decay Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil.

Delay

Détermine le temps en fonction duquel un signal est retardé.

Delay Scale

Détermine les unités utilisée pour définir le temps de retard.

Divergence

Régle le taux d'envoi du signal central vers les haut-parleurs LR. Lorsque le réglage est 100 %, le
signal est uniqguement envoyé vers les haut-parleurs LR. Si le réglage est de 0 %, le signal est
uniguement envoyé au centre.
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Fade

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de scenes.
Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la position apres le
saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parametres sauvegardés dans la scene
rappelée.

Frequency

Définit une fréquence. Dans le de-esser, ce parametre définit la fréquence la plus basse du signal a
comprimer lorsque le composant est en cours d'utilisation. Dans les filtres BPF, HPF et LPF, il régle la
fréquence de coupure. Dans I'égaliseur graphique, il est également utilisé comme touche de bande
de fréquence.

Gain

Définit le facteur d'amplification de I'ensemble du niveau du signal.

Gain Correct

Dans le mixeur automatique, ce parameétre contrle automatiquement le niveau de sortie des canaux
ouverts. Lorsque plusieurs microphones sont utilisés, un feedback peut se produire dans la mesure
ou de nombreux canaux sont ouverts en méme temps. Il est possible d'éviter le feedback en utilisant
la correction de gain.

Hold (Hold Time)

Hold définit le temps pendant lequel le gate reste ouvert ou le ducking actif une fois que le signal de
déclenchement est retombé sous le niveau seuil.

Keyln

Transforme un signal d'entrée connecté au port Keyln d'un composant en déclencheur qui active le
composant. Vous pouvez sélectionner la source de déclenchement parmi les composants qui
disposent de ports Keyln.

Knee

Dans les compresseurs, les de-essers et les expandeurs, détermine la maniére dont la compression
ou l'expansion est appliquée lorsque le signal dépasse le seuil. La plage suivante de réglages est
disponible : HARD, 1, 2, 3, 4, 5.

Si Hard est paramétré, le niveau du signal se transforme en ligne droite aprés la pente spécifiée
lorsque le signal de déclenchement dépasse le seuil.

Si vous choisissez une valeur entre 1 et 5 (5 = le plus doux), la courbe est modifiée progressivement
lorsque le seuil est dépassé, de maniére a produire un son plus naturel.

LFE (haut-parleur de caisson de basses)

Haut-parleur spécial permettant de reproduire des sons de basse fréquence.
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Linkwitz-Riley (Linkwitz)

Type de caractéristique du filtre. Comme pour les filtres de deuxieme ordre, la somme des gains des
tensions de sortie des filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande.
La bande de passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Pan

Détermine le taux de distribution du signal d'entrée entre la gauche et la droite.

Pan Nominal Position

Définit la valeur de référence de 0 dB pour le panoramique. Deux choix sont possibles : [Center]

et [LR] (LR Nominal).

Le parameétre « Center Nominal » indique que le niveau est nominal lorsque le panoramique est
spécifié au centre, et le niveau est de +3 dB lorsque le panoramique est réglé complétement a
gauche ou a droite.

Le parameétre « LR nominal » indique que le niveau est de -3 dB lorsque le panoramique est spécifié
au centre, et le niveau est nominal lorsque le panoramique est réglé complétement a gauche ou a
droite.

Phase

Inverse la phase du signal. Si vous activez ce paramétre, le signal est inversé. Si vous le désactivez,
le signal reste tel quel.

Q

Détermine la largeur de la bande de fréquence qui modifiera le son. Plus la valeur est élevée, plus la
largeur est étroite et la courbe abrupte.

Dans I'égaliseur paramétrique, ce parametre détermine la largeur de la fréquence dans laquelle le
gain sera coupé ou accentué. Lorsque Q est augmenté, le gain est accentué ou coupé le long d'une
large plage en se centrant sur la fréquence définie par le réglage de fréquence, ce qui entraine une
modification importante de la qualité tonale. Lorsque Q est diminué, seule une fréquence donnée est
accentuée ou coupée.

Parametre défini pour Ducking et Gate. Détermine la valeur de la réduction du niveau lorsque le signal
est réduit/bloqué. Il peut étre réglé dans une plage comprise entre -70 et 0 dB. A -70 dB, tout le signal
au-dessus de la valeur seuil est coupé. A 0 dB, il n'y a aucun effet.

Composants : Ducking, Gate

Ratio

Détermine le taux de modification du niveau du signal de sortie par rapport au niveau du signal
d'entrée.

A 1:1,iln'y a pas de compression.

A 2:1, lorsque le niveau d'un signal déclencheur supérieur au seuil change de 10 dB, le niveau de
sortie change de 5 dB.
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Release (Release Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil et que 'utilisation d'un composant s'interrompt.

Si le temps de relachement est bref, le son donne I'impression de sauter (I'oreille pergoit le
changement) dans la mesure ou le gain revient brutalement a la normale. Si le temps de relachement
est trop long, la compression risque de ne pas étre appliquée correctement dans la mesure ou le
signal de niveau élevé suivant est recu avant que le gain ne soit revenu a la normale (apres avoir été
a un niveau élevé). L'idéal est d'essayer un temps de relachement initial compris entre 0,11 et

0,5 millisecondes.

Slope

Dans un filtre passe-haut (HPF) ou passe-bas (LPF), détermine la valeur de I'atténuation pour chaque
octave.

Une valeur élevée se traduit par une atténuation rapide. Un clic sur la touche [Slope] fait apparaitre
un menu.

Vous pouvez sélectionner [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct] pour le HPF ou le LPF.

Dans le filtre séparateur de fréquences qui fait partie du processeur de filtrage, dans le filtre
séparateur de fréquences autonome, le BPF programmable, le LPF programmable et le HPF
programmable, vous pouvez choisir parmi les options [6 dB/Oct], [12 dB/Oct], [18 dB/Oct],

[24 dB/Oct], [36 dB/Oct] et [48 dB/Oct].

Threshold

Détermine le niveau du signal qui déclenche le fonctionnement du composant.

Width

Détermine jusqu'ou le niveau doit tomber par rapport au niveau du seuil pour que I'effet d'expansion
démarre. Lorsque le niveau du signal de déclenchement change de 2 dB et que le taux d'expansion
de l'expandeur est réglé sur 5:1, le niveau de sortie change de 10 dB.

Dans le compandeur, si la largeur est définie sur 90 dB, I'effet d'expandeur est généralement
désactivé.
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Options

Les controleurs ICP1, CP4SW, CP1SF et CP4SF sont disponibles en option pour le contrble externe a
distance du DME. Le contréleur ICP1 se connecte via Ethernet alors que les controleurs CP4SW,
CP1SF et CP4SF se connectent via l'interface GPI.

Réglages et fonctionnement du controleur ICP1

Ce contrbleur se connecte aux systemes de la série DME via Ethernet. Comme pour la série DME,
chaque unité ICP1 posséde sa propre adresse IP. Avec un écran qui se présente comme une réplique
de celui des modeles de la série DME, le controleur ICP1 permet d'exercer un contréle global et
convivial depuis des emplacements distants.

Commandes de I'ICP1
(‘@YAMAHA @ M
—0—0—0—

F3

O 0O O

I
o
<
m
%3
o
m
z
m

L]
(3

(] 0O [

F4/UTILITY F5 F6/MUTE
INTELLIGENT
CONTROL PANEL
L ICP1 | |

I /

0J
0J

o
>
z
o
m
ju
m
z
5
m
By

© Touche [F1]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin supérieur gauche de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Letft.

© Touche [F2]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined du milieu, dans la partie supérieure de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Up.

© Touche [F3]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin supérieur droit de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Right.

O Touche [F4/UTILITY]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin inférieur gauche de I'écran. Si vous appuyez sur cette touche et
la maintenez enfoncée pendant plusieurs

secondes lorsque I'écran Main s'affiche, vous ferez apparaitre I'écran Ultility. Appuyez sur la touche
[F4] tandis que I'écran Utility est affiché pour faire défiler les différentes pages Utility.
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© Touche [F5]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined du milieu, dans la partie inférieure de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Down.

O Touche [F6/MUTE]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin inférieur droit de I'écran.

Si vous appuyez sur cette touche et la maintenez enfoncée pendant plusieurs secondes, vous
ferez afficher I'écran Mute.

@ Touche [HOME]

Rappelle directement I'écran d'accueil (principal). Si vous maintenez la touche [HOME] enfoncée
pendant l'affichage de I'écran Main, vous ferez défiler les pages de I'écran de la touche User
Defined (page 506).

© Touche [SCENE]

Appelle I'écran de rappel de scene (page 507). Appelle I'écran de confirmation de stockage de
scene lorsqu'elle est maintenue enfoncée pendant plusieurs secondes (page 507). Le voyant
s'allume en vert clair pendant |'affichage de I'écran de rappel ou de stockage de scéne.

© Bouton [Cancel]
Ferme la fenétre a I'écran.

@ Touche [ENTER]
Confirme et entre une valeur ou un réglage.

® Affichage
Affiche les informations relatives aux scenes et les paramétres du périphérique.

@ Cadran

Regle la valeur des paramétres sélectionnés. La molette de I'lCP1 fonctionne de la méme fagon
que celle du DMEG4N/24N.
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Ecran Main

L'écran Main s'ouvre quelques secondes aprés la
mise sous tension. L'écran Main affiche les
informations relatives a la scéne actuellement
sélectionnée.

Rien n'apparaitra a I'écran si aucune donnée de scene n'est
stockée dans la mémoire de scenes du modele de série DME
(c'est le cas par exemple lorsque I'unité vient d'étre livrée).

@
|eva|1 lLeveIE |[ﬂ!i!

gWS-:ene 001 E

|Scene1  [Scene? |
L2}

@ Informations relatives aux scénes

Les nom et numéro de la scéne actuellement
sélectionnée. |l est possible d'entrer les noms de
scene a l'aide de l'application DME Designer.

Le nom de scéne peut comporter un total de

12 caracteres (romains) d'un octet. Lorsque des
caracteres de « deux octets » sont utilisés dans des
langues comme le japonais, le nombre total de
caracteres affichables se réduit en conséquence.

A la mise sous tension, la derniere scéne sélectionnée
avant la mise hors tension est automatiquement
rappelée.

666

© Noms des touches User Defined

Affiche la touche User Defined. La touche User
Defined est spécifiée a l'aide de I'application DME
Designer.

Un total de 24 touches sont disponibles pour le
contréle utilisateur, mais seules six d'entre elles
s'affichent simultanément sur une page d'écran.
Appuyez sur la touche [HOME] pour basculer sur les
autres pages de touche disponibles. Un nom de
parametre peut comporter jusqu'a 8 caracteres
(romains) d'un octet. Lorsque des caracteres de

« deux octets » sont utilisés dans des langues comme
le japonais, le nombre total de caracteres affichables
se réduit en conséquence.

Les touches [F1]/[F2/[F3]/[F5] permettent de
sélectionner les parametres pour I'édition. Il faut
d'abord sélectionner le paramétre choisi et appuyer
sur [ENTER].

© Barre de défilement de page

La barre de défilement indique la page de parametre
qui est actuellement affichée. Il existe 4 pages
disponibles. La barre de défilement se déplace d'une
position vers la droite a chaque fois que vous
appuyez sur la touche [HOME] et qu'une nouvelle
page de parametres est sélectionnée, puis la barre
revient sur la position la plus a gauche, une fois la
position a I'extréme droite atteinte.

Annexe

O Indicateur Edit

Lorsqu'un paramétre est modifié apres le rappel
d'une scéne, la mention « EDIT » s'affiche a I'écran.

© Voyant de I'assourdissement

Affiche I'état d'activation ou de désactivation (ON/
OFF) actuel de l'assourdissement.

:ﬂ: : Assourdissement activé (ON)

[|::] : Assourdissement désactivé (OFF)

@ Voyant du niveau de sortie

Affiche le niveau de sortie actuel par incréments de 10.
Plus la « barre » est longue, plus élevé le niveau de
sortie.

@ Icone de verrouillage du panneau

Cette icbne apparait lorsque la fonction de
verrouillage du panneau est activée.

IE'I : Verrouillage du panneau activé (commandes de
panneau verrouillées)

Verrouillage du panneau

Les commandes du panneau peuvent étre

« verrouillées » afin de prévenir toute mauvaise
manipulation accidentelle.

Pour activer la fonction de verrouillage du
panneau, appuyez simultanément sur les touches
[HOME] et [ENTER] et maintenez-les enfoncées
pendant plusieurs secondes.

L'icone de verrouillage du panneau apparait sur
I'écran Main lorsque le panneau est verrouillé.

ILeveld [Level? |

EDIT

I[IARScene 001

I_m:-ZE

Pour désactiver le verrouillage de panneau,
appuyez sur la touche [CANCEL] pendant
plusieurs secondes.

Vous pouvez également choisir d'activer ou non la
fonction de verrouillage de panneau automatiquement a
la mise sous tension initiale de I'unité. Cette sélection
peut se faire via la page « Lock » (Verrouillage) de
I'écran Utility (reportez-vous a la page 510).
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Ecrans Parameter Edit

Les écrans Parameter Edit s'affichent lorsque vous
appuyez sur les touches [SCENE], [F6/MUTE] ou tout
autre touche permettant d'effectuer des modifications
de scéne, un réglage de niveau ou d'autres réglages
a éditer selon les besoins. Les écrans Parameter Edit
servent également a éditer les parametres utilitaires.
Dans la plupart des cas, il est possible d'accéder a la
page d'édition souhaitée en sélectionnant I'élément
que vous souhaitez modifier dans I'écran approprié a
I'aide des touches [F1]/[F2/[F3]/[F5] puis en appuyant
sur la touche [ENTER].

Il existe essentiellement trois types de parametres
accessibles via I'écran Parameter Edit :

Valeurs numériques

Listes

Commutateurs d'activation/désactivation ON/OFF

Parametres numériques

Les parameétres numériques peuvent étre édités de
différentes facons, et selon le parameétre, on verra
s'afficher un fader, un bouton ou des valeurs minimales
ou maximales a gauche de la valeur numérique.

Valeur numérique avec fader

o (5]

| Fﬂqﬂag:a-l_ﬂﬂﬂl]
] . 000 |
o

Valeur numérique avec bouton
? (5

PE01-4-Bain |

oi— [ 000

—13@@ 1383 dE

| —

o

@ Nom du parametre sélectionné pour I'édition
@ Fader

© Bouton

O Valeurs minimales et maximales

@ Valeur actuelle

Certains écrans Parameter Edit disposent uniquement
d'un seul parametre numérique, alors que d'autres
peuvent en avoir deux ou davantage.
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Ecran Parameter Edit avec un seul
paramétre numérique

1LCD Contrast
50

f, C (50

1. Vous pouvez modifier les valeurs
numeériques en tournant la molette. La rotation
de la molette entraine le changement immédiat
de la valeur sélectionnée correspondante.

¥

1LCD Contrast

f, (&)

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
fermer I'écran Parameter Edit une fois que les
modifications de valeur souhaitées ont été
effectuées.

Ecran Parameter Edit avec plusieurs
parameétres numériques

Info MHet OisF Lock [k
M3
1)
10| J2-dddress
v [[22]) (3] - [60a] - [5Es]
L i oo
MACZ Adr- [GEAGDEZS@@z9]

1. Servez-vous des touches [F1)/[F2/[F3)/[F5]
pour sélectionner la valeur a éditer.

‘EVAMAHA

Info MHet Di=sF Lock [k

IP Address —
no{ |22 - [T=2] {[E2a]) [eez]|
TR T T T

Lil

MAC Adrs [BEREOEZSEEZS ]
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2. Faites tourner la molette pour changer la Listage des parameétres
valeur selon les besoins.
Le listage de parameétres vous permet d'effectuer
votre sélection parmi une liste de possibilités.

Faites tourner la molette pour faire défiler la liste vers
le haut ou le bas. Dans certains cas, I'élément le plus
au centre de I'écran est constamment mis en
surbrillance au fur et a mesure que la liste défile, et
‘ dans d'autres cas de figure, c'est toujours le méme

Info [TIeT Di=F | Lock [ élément qui est en surbrillance, que le déroulement se

T I T —— fasse vers le haut ou le bas.

ie| IP Address — &=

vl |52 - (=20 ([E22) e [

L i Fre—rmre—prerms——rer—— Listage des paramétres avec mise en

MAC Adr- C[EEAGDEZSEEZ3] surbrillance en cours de défilement
3. Répétez I'étape 1 pour sélectionner la ILink Mode
valeur suivante a éditer, utilisez la molette e .
pour changer la valeur selon les besoins et
répétez la procédure pour toutes les .
modifications de valeur requises.
4. Une fois que toutes les valeurs ont été 1. Servez-vous de la molette pour faire défiler
éditées, appuyez sur la touche [ENTER]. Une la liste vers le haut ou le bas.
fenétre de confirmation s'affiche : appuyez a Lorsque vous déroulez la liste, la sélection
nouveau sur [ENTER] pour confirmer les mise en surbrillance reste en surbrillance et
modifications, puis fermez la fenétre défile vers le haut ou le bas, dans le sens du

défilement de la liste.

ENTER

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
‘ mettre en surbrillance I'élément le plus au
centre de I'écran.
JI‘E Confirm h_E
id | Are »ou sure 7 o= NOTE
“esr EMTER kKeyw } . ) . s
HMg Mor  CAMCEL Kew b Dans certains cas, un dialogue de confirmation apparait dés
L que vous appuyez sur la touche [ENTER]. Si cela se produit,
MHA F e 1 appuyez a nouveau sur la touche [ENTER] pour poursuivre
' I'opération.
3. Appuyez sur la touche [ENTER] pour

sélectionner I'élément mis en surbrillance et
fermez la fenétre.

Vous pouvez retourner sur 'écran Parameter Edit sans
changer aucune valeur, il suffit pour cela d'appuyer sur la
touche [CANCEL] au lieu de [ENTER].
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Parametres d'activation/
désactivation (ON/OFF)

Les paramétres ne servant ni a I'activation ni a la
désactivation sont édités via ce type d'écran (comme
par ex. I'écran Mute Parameter Edit, a la section

« Commutation de l'assourdissement »).

1. Faites tourner la molette dans le sens des
aiguilles d'une montre pour sélectionner
I'activation ON, et dans le sens inverse pour
sélectionner la désactivation OFF.

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
confirmer la sélection et fermez la fenétre.

Les écrans Parameter Edit s'affichent également
lorsque vous appuyez sur d'autres touches,
notamment [SCENE] et [F6/MUTE].

Ces écrans vous permettent d'effectuer des
modifications de scéne et d'autres changements de
réglages requis.

Edition de la touche User Defined

1. Si I'écran Main ne s'affiche pas, appuyez
sur la touche [HOME] pour le rappeler.

2. Appuyez sur la touche [HOME] jusqu'a ce
que la page contenant le parameétre a éditer
s'affiche.

3. Servez-vous des touches [F1]/[F2/[F3]/[F5]
pour sélectionner le parametre a éditer.

L'écran Parameter Edit relatif a la touche User Defined
sélectionnée s'affiche.

La touche User Defined peut appartenir a I'un des trois types
différents : touche numérique, touche de liste et touche
d'activation/désactivation.

4. Editez la touche User Defined selon les
besoins.

Reportez-vous a la section « Ecrans Parameter Edit »
en page 504 pour les détails sur les procédures
d'édition.

Tous les changements apportés aux valeurs de touches User
Defined seront perdus si I'unité est mise hors tension ou les
scenes modifiées. Pour préserver les valeurs modifiées,
stockez les données de scéne concernées.
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Commutation de
I'assourdissement

Active ou désactive la fonction d'assourdissement de
la sortie du systeme de série DME.

1. Maintenez la touche [F6/MUTE] enfoncée
pendant plusieurs secondes.

L'écran Mute Parameter Edit (Edition de parametre
d'assourdissement) s'affiche.

Hute )
N OFF
S ;-

2. Sélectionnez Mute ON ou OFF.

La fonction d'assourdissement est activée ou
désactivée comme indiqué dans la section
« Parametres d'activation/désactivation (ON/OFF) ».

Toutes les sorties du groupe de périphériques, dont la prise
[PHONES], sont assourdies.




Rappel de scéne

Cette procédure rappelle une nouvelle scene
(reportez-vous a la page 504).

1. Appuyez sur la touche [SCENE].
L'écran Scene Recall (Rappel de scene) s'affiche.

Scene Recal l

L=

Annexe

Scene Store

Stocke les données de la scéne actuellement
sélectionnée pour un rappel ultérieur.

1. Maintenez la touche [SCENE] enfoncée
pendant plusieurs secondes.
Une fenétre de confirmation apparait a I'écran.

001 BEW_Controller l
002 Convention_Center |

—Lusnunnnnsn

2. Sélectionnez une nouvelle scéne.

Les scénes sont sélectionnées tel qu'indiqué dans la
section « Listage des parametres » en page 505.

Scene Recal l

001 BGM_Controller

002 Convention Center

— Lagmunnmnn =

3. Appuyez sur la touche [ENTER].
Un message de confirmation s'affiche.

Canfikm

Are »au Sure 7
ez ENTER Ker
“Hor  CAMCEL ke

—JLgpnnnnnnn =

4. Appuyez a nouveau sur la touche [ENTER].
La nouvelle scéne est alors sélectionnée.

[Router1-]Router?-|Router3-

N I]’:] =
Ennvent lon_C| ¢
[Routerd-|Fader1-L||Fader2-L|

Si des parameétres de préamplificateurs micro sont inclus
dans les données de la scéne rappelée, les réglages de
préamplificateur micro seront modifiés en conséquence.

11 11
RO =ore store 1r3-|
Are ol =Sure T [K]E
ez EMTER ke =
iMo¥  CAMCEL Kew |F—
2=

2. Appuyez sur la touche [ENTER].

Ceci stocke les données de scene dans la mémoire
de scene actuellement sélectionnée.

Appuyez sur la touche [CANCEL] si vous souhaitez
abandonner I'opération de stockage de scéne.
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Ecrans Utility

Les fonctions de base du contréleur ICPI sont accessibles via I'écran Utility.

Eléments accessibles via I'écran Utility

Page Elément Description Page du manuel
Info Etat actuel et réglages des paramétres de base des périphériques. page 509
Label Affichage du nom.
Version Le numéro de version actuelle du périphérique.
Net Etat actuel et réglages du réseau Ethernet. page 509
Master/Slave Affiche I'état actuel et détermine si le périphérique est maitre de groupe ou
non.
IP Adr. Etat actuel et configuration de I'adresse IP du périphérique.
Master ID Affiche et définit I'adresse hote du maitre du groupe de périphériques.
Link Mode Etat actuel et configuration du connecteur [NETWORK].
MAC Adr. Affiche I'adresse Mac du périphérique.
Disp Etat actuel et configuration du mode écran, etc. page 510
LCD Contrast | Etat actuel et configuration du contraste de I'écran d'affichage.
LCD Backlight | Etat actuel et configuration du rétroéclairage de I'écran d'affichage.
Lock Etat actuel et configuration du verrouillage de panneau et des fonctions page 510
connexes.
Utility Etat actuel et configuration des réglages de I'écran Utility.
Panel Lock Etat actuel et configuration de I'état de verrouillage du panneau de I'ICP1.
Boot
Panel Lock Etat actuel et configuration de la cible de verrouillage du panneau.
Target
User Defined Verrouillage du panneau et configuration de chaque page de paramétre
Lock défini par I'utilisateur.
Misc Etat actuel et configuration des réglages non inclus dans d'autres pages. page 511

Scene Store

Etat actuel et configuration de I'accessibilité au stockage de scéne.

Last Mem. Indique si le contenu de la mémoire est conservé au redémarrage de I'unité.
Resume

Event Etat actuel de I'exécution ou la non-exécution de la configuration de la
Scheduler planification de I'événement dans DME Designer.
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Fonctionnement de I'écran
Utility
La procédure générale a suivre pour le

fonctionnement des écrans Utility est décrite ci-
dessous.

1. Maintenez la touche [[F4/UTILITY]
enfoncée pendant plusieurs secondes pour
basculer de I'écran Main vers I'écran Utility.

2. Appuyez sur la touche [F4/UTILITY] autant
de fois que nécessaire pour faire apparaitre la
page du paramétre souhaité.

3. Servez-vous des touches [F1]/[F2/[F3]/[F5]
pour sélectionner le parametre a éditer.

4. Appuyez sur la touche [ENTER].

Ceci confirme la sélection ou I'édition ou appelle la
page d'édition du parametre approprié.

Page Info
[[Tnfo | Het | DisF | Lock [
(1] fLabel  [ICP 1
O versionUs. a@ 1

La date et I'neure (@) ainsi que I'état de la pile interne (@) ne
s'affichent pas sur I'écran du panneau de commandes ICP1.

© Label

Affiche I'ID utilisateur. L'ID utilisateur peut étre modifié
via I'application DME Designer s'exécutant sur un
ordinateur relié a I'unité.

Il estimpossible de modifier le label a partir des commandes
de I'ICP1.

© Version du programme

Il s'agit du numéro de version du microprogramme
actuel.

Annexe

Page Network Settings (Net)

Affiche I'adresse du réseau Ethernet et d'autres
parametres.

Inhfo Hat 0Oi=F Lok [k
@ tHosterssave
O—F1IF Adr. [9Z-165. 0oE. BEs]

O Haster ID 19Z2.165.000.Q6Z]

O Link Mode [{GEEASE-TX
©@—MAC Adr. [EEABDEZSEEZS]

© Master/Slave

Indique si le périphérique fonctionne ou non comme
maitre du groupe de périphériques.

L'état du groupe de périphériques du panneau de
commandes ICP1 est défini sur « Slave ».

@ IP Adr.

Il s'agit de I'adresse IP du périphérique.

Effectuez les modifications a I'aide de la procédure
d'édition des « Parameétres numériques » décrite a la
page 504.

| Info [Het | Disk | Lock [r

Ma
P IP Address

o] (2] - (E2] - [0cu)) o]

L i Fre=TTomTe =~ T
MAC Adr. | [BEABDEZSE(Z9]

Adresse réseau Adresse de I'hote

Les adresses réseau respectives des périphériques d'un
méme groupe de périphériques doivent étre identiques.

© Master ID

Affiche et définit I'adresse héte du maitre du groupe
de périphériques.

O Link Mode

Affiche I'état du connecteur [NETWORK].

Le connecteur [NETWORK] peut étre réglé pour
fonctionner en mode « 10Base-T » ou « 100Base-
TX ».

10Base-T : le connecteur [NETWORK] est
compatible pour fonctionner sous 10Base-T.
100Base-TX : le connecteur [NETWORK] est
compatible pour fonctionner sous 100Base-TX.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Listage des parametres » décrite a la
page 505.

© MAC Adr.

Il s'agit de I'adresse MAC (Controle d'accés au
support) du périphérique.
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CNore |

L'adresse MAC, également appelée adresse Ethernet,
est une adresse indépendante affectée a tous les
périphériques Ethernet. Il est impossible a deux
périphériques d'avoir la méme adresse, ou qu'ils soient
dans le monde.

Page Display Setup (Disp)

Fournit I'accés a un certain nombre de paramétres
d'affichage.

| Info | Het [OisF |_Lock [r
O Lco contrast E=1=
(238 Back | iSht

@ LCD Contrast

Le réglage de contraste actuel de I'écran LCD.

Ce parametre peut étre réglé de 0 % a 100 %.
Effectuez les modifications a I'aide de la procédure
d'édition des « Parametres numériques » décrite a la
page 504.

@ LCD Backlight

Spécifie le fonctionnement du rétroéclairage de
I'écran LCD. Deux réglages sont disponibles : « ON »
et « OFF ».

ON : I'écran est continuellement éclairé.

OFF : I'écran s'allume des qu'une commande est
actionnée et s'éteint dix secondes apres l'arrét des
opérations de panneau.

Appuyez sur la touche [ENTER] pour basculer entre
« ON » et « OFF ».
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Page Security Setup (Lock)

Verrouillage de panneau et réglages connexes.

| Info | Het | DisF [[LocE [F
Q—utility Or 1 oc k

9—— Fane |Lock Boot IaTE=I=11

Q——PuheILDck Target [kKey Onlv]

Faode | & 3 4
O—userDefined Lock [OFFUFFORFEEH

© Utility

L'état de verrouillage des réglages de I'écran Utility.
Ce parametre peut étre spécifié sur « Unlock » ou

« Lock ».

Unlock : I'écran Ultility est accessible sans mot de
passe.
Lock : il faut entrer un mot de passe pour accéder
a l'écran Utility.
Lorsque le réglage « Lock » est sélectionné, une
fenétre de saisie de mot de passe s'ouvre des que
vous appuyez sur la touche [F4/UTILITY] pour
accéder aux pages d'utilitaires.

| Infa | Het
Et Password

- [00000000

I.|
UserDefined Lock [0FF|OFF|OFF|OFF]

| DisF

Utilisez les touches [F1] et [F3] pour positionner le
curseur et la molette afin d'entrer le caractére
souhaité a I'emplacement du curseur. Lorsque tous
les caracteres du mot de passe ont été saisis selon
les besoins, appuyez sur la touche [ENTER].

Le mot de passe est également requis pour passer du
mode « Unlock » au mode « Lock ».

"ot

La sécurité et la gestion du mot de passe sont tres
importants !

Si vous oubliez votre mot de passe, vous ne pourrez pas
faire fonctionner l'unité !

Si vous oubliez votre mot de passe, contactez
I'administrateur du systeme.

Si le mot de passe devient irrécupérable pour une raison
quelconque et que vous avez besoin de déverrouiller le
systeme, veuillez contacter votre représentant Yamaha.




© Panel Lock Boot

Détermine si le verrouillage du panneau est activé a la
mise sous tension du périphérique. Ce parametre
peut étre spécifié sur « Unlock » ou « Lock ».

Unlock : le verrouillage du panneau est désactivé
(OFF) a la mise sous tension du périphérique.
Lock : le verrouillage du panneau est activé (ON) a
la mise sous tension du périphérique.

© Panel Lock Target

Affiche les commandes (fonctions de contrdle) devant
étre affectées par le verrouillage du panneau. L'état
de la fonction Panel Lock Target du panneau de
commandes ICP1 est défini sur « Key Only ».

Reportez-vous a la page 503 pour plus de détails sur
I'utilisation de la fonction Panel Lock.

O User Defined Lock

Reégle I'état de verrouillage individuellement pour
chacune des quatre pages de touche User Defined.

ON : la touche User Defined correspondante
n'apparait pas a I'écran.

OFF : la touche User Defined correspondante
s'affiche a I'écran.

Pour modifier les réglages, utilisez les touches [F1] et
[F3] afin de déplacer le curseur vers le réglage de la
page souhaitée, puis appuyez sur la touche [ENTER]
pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le réglage.

Les touches User Defined sont accessibles tel
qu'indiqué dans la section « Ecran Parameter Edit » en
page 504.

Annexe

Page Miscellaneous Setup (Misc)

Cette page regroupe les parametres indisponibles sur
les autres pages.

[HMisc I I rC
-ScEne Store

0
9—-Ll:|5t Mem- PResums DON 1
o

rEvent Scheduler COH 1

© Scene Store

Détermine si les opérations de stockage de scéne
sont autorisées ou non. Ce parametre peut étre
spécifié sur « Enable » (Activer) ou « Disable »
(Désactiver).

Enable : les opérations de stockage de scéne sont
autorisées.

Disable : les opérations de stockage de scéne ne
sont pas autorisées.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Listage des parametres » décrite a la
page 505.

Reportez-vous a la page 507 pour plus de détails sur la
procédure de stockage de scene.

Ce réglage s'applique aux périphériques individuels
uniguement. Méme lorsque I'unité ICP1 est réglée sur

« Disable », les opérations de stockage de scéne sont
possibles via une autre unité de série DME appartenant au
méme groupe de périphériques et spécifiée sur « Enable ».

© Last Mem. Resume

Ce parametre affiche le rappel, au prochain
redémarrage de I'unité ICP1, de la scene
actuellement sélectionnée ou du contenu de la
mémoire lors de la derniere mise hors tension.

ON : le contenu de la mémoire lors de la derniere
mise hors tension de I'unité sera rappelé au
redémarrage.

OFF : la scene actuellement sélectionnée sera
rappelée au redémarrage.

[l est impossible de modifier I'état de Last Men. a
partir des commandes de I'ICP1.

© Event Scheduler

Affiche I'état actuel de I'exécution ou la non-
exécutionn de la configuration de la planification de
I'événement dans DME Designer.

ON : I'événement sera exécuté.

OFF : la planification de I'événement ne sera pas
exécutée.

Pour modifier ce réglage, il faut recourir a la
procédure d'édition « Listage des paramétres »
décrite en page 505.

Il est impossible de modifier I'état de la planification de
I'événement a partir des commandes de I'ICP1.
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Annexe

Initialisation de I'ICP1

Pour initialiser la mémoire interne, il faut procéder de
la maniére suivante.

Lorsque la mémoire interne est initialisée, toutes les

données qui y sont stockées sont perdues.

Par conséquent, il convient d'étre extrémement
ATTENTION - prudent en exécutant cette fonction.

1. Mettez I''CP1 hors tension.

2. Branchez l'adaptateur secteur PA-300 tout
en maintenant les touches [SCENE] et
[ENTER] enfoncées. Relachez les touches
des que le logo YAMAHA disparait.

L'écran Initialization (Initialisation) s'affiche.

3. Appuyez sur les touches [F2]/[F5] pour
sélectionner un type d'initialisation.

Pour annuler I'opération d'initialisation, sélectionnez « ==>
Exit Diag Mode » (Quitter mode dialogue) puis confirmez
I'annulation. Vous pouvez également tout simplement mettre
I'lCP1 hors tension.

Initialize DME (Initialiser DME) :

Supprime tous les réglages utilisateur, a I'exception
des données de composant. Les réglages Utility sont
spécifiées sur leurs valeurs respectives par défaut.

Delete All Data (Supprimer toutes les données) :
Les données de composant sont supprimées. Les
réglages Utility sont spécifiées sur leurs valeurs
respectives par défaut. Aprés l'initialisation, il faut
transférer les composants requis a partir de DME
Designer.

==> Exit Diag Mode (Quitter mode dialogue) :
Quitte cet écran et redémarre le systeme.

4. Appuyez sur la touche [ENTER].

Ne procédez pas a la mise hors tension durant
l'initialisation. Vous risquez sinon d'endommager
['unité.
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Dépistage des pa

nnes

Pour obtenir les dernieres informations
suivante :
http://www.yamahaproaudio.com

relatives & DME Designer, consultez le site Yamaha pro audio a l'adresse

Symptéme

Causes possibles

Mesures a prendre

Une erreur de compilation s'est produite
durant la synchronisation.

L'exploitation totale des ressources DSP
a excédeé la limite supérieure.

Supprimez les composants inutiles.

Le cablage entre les différents
composants est branché a partir

de prises de sortie multiples sur une
seule entree.

Modifiez les connexions de sorte qu'il

y ait une seule sortie connectée a une
seule prise d'entrée. Utilisez un mixeur de
matrices ou un composant similaire pour
regrouper les sorties multiples en un seul
signal.

Impossible de positionner le composant.
Impossible de positionner le cablage.

Vous étes en ligne.

Exécutez la commande [Go Off-line] sur
I'écran de synchronisation pour basculer
sur I'état hors ligne.

La fenétre Designer n'est pas en mode
d'édition.

Cochez la commande [Edit] du menu
[Tool].

L'utilisateur actuellement connecté ne
détient pas d'autorisation d'acces aux
fonctions d'édition.

Déconnectez-vous puis effectuez une
nouvelle ouverture de session en tant
qu'administrateur ou nouvel utilisateur.

Si des restrictions d'édition sont requises
pour un utilisateur, cochez la case
[Security] = [Edit].

Un module utilisateur n'apparait pas
dans la liste.

Le menu [File] = [Preference] =
[ContentsFolder] a été modifié ou le
dossier « User Module » supprimé.

Vérifiez que les dossiers

« ContentsFolder » et « User Module »
contiennent des fichiers de module
utilisateur (.umf).

Impossible de permuter de configuration
dans la fenétre Navigator.

En étant en ligne, vous ne pouvez pas
basculer sur une configuration différente
de celle de la scene actuelle.

Si vous basculez entre les scénes, vous
serez en mesure de basculer entre les
configurations.

La fenétre du module utilisateur ne
s'ouvre pas, méme lorsque vous double-
cliguez sur un module utilisateur.

Il s'agit d'un module utilisateur enregistré
en sélectionnant [Open] = [User Module
Design Window].

Ouvrez la boite de dialogue
d'enregistrement, sélectionnez [Open] =
[User Module Editor], puis réenregistrez
le module utilisateur.

Aucun éditeur ne s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le composant de la carte et
sélectionnez [Open] dans le menu
contextuel.

Certaines cartes ne sont pas dotées
d'éditeur.

Il n'y a pas d'action spécifique a prendre.

Le message « Reset Config... » reste
affiché pendant un certain temps dans
la zone de message de la boite de
dialogue « Synchronization ».

[In'y a rien d'anormal a cela. Si vous
entrez un grand nombre de scénes
dans Bl'application DME, leur traitement
nécessitera un certain temps.

Attendez la fin du traitement.

Impossible de régler la sortie de
contrble.

Cela vient du fait que les canaux
connectés par des cables ne peuvent
pas étre utilisés comme des sorties de
controle.

Sélectionnez un canal non connecté.

Mauvaise réponse de l'indicateur.

Un grand nombre d'unités DME affichant
des indicateurs dans le méme groupe de
périphériques.

e Fermez ou réduisez la fenétre de
|'éditeur de composants pour diminuer
le nombre d'écrans DME.

¢ Divisez le groupe de périphériques
qui contient les unités DME affichant
des indicateurs.

La modification de la connexion a
I'ordinateur a entrainé la perte de la
connexion a l'unité DME.

Si des connexions par cable LAN sont
modifiées pendant que DME Designer
est en cours d'exécution, les unités DME
continueront d'essayer de se connecter
a l'ordinateur d'origine.

Il convient soit de quitter DME Designer
avant de modifier les connexions LAN,
soit d'attribuer la valeur No Assign (Pas
d'affectation) au paramétre Port.
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