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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION:

TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear/side of the unit.

L avertissement ci-dessus est situé sur le arriere/coté de 1’ appareil.

Explanation of Graphical Symbols
Explication des symboles

The lightning flash with arrowhead symbol within an equilateral triangle is intended to alert the user to the presence of uninsulated “dan-
gerous voltage” within the product’s enclosure that may be of sufficient magnitude to constitute a risk of electric shock to persons.
L’éclair avec une fleche a I'intérieur d’un triangle équilatéral est destiné a attirer 1’attention de I’ utilisateur sur la présence d’une « tension
dangereuse » non isolée a I’intérieur de I’appareil, pouvant étre suffisamment élevée pour constituer un risque d’électrocution.

The exclamation point within an equilateral triangle is intended to alert the user to the presence of important operating and maintenance
(servicing) instructions in the literature accompanying the product.

Le point d’exclamation a I’intérieur d’un triangle équilatéral est destiné a attirer 1’attention de I’utilisateur sur la présence d’instructions
importantes sur I’emploi ou la maintenance (réparation) de 1’appareil dans la documentation fournie.

IMPORTANT SAFETY
INSTRUCTIONS

NOGRWN =

-]

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in accordance with
the manufacturer’s instructions.

Do not install near any heat sources such as radiators, heat regis-
ters, stoves, or other apparatus (including amplifiers) that produce
heat.

Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-type
plug. A polarized plug has two blades with one wider than the
other. A grounding type plug has two blades and a third grounding
prong. The wide blade or the third prong are provided for your
safety. If the provided plug does not fit into your outlet, consult an
electrician for replacement of the obsolete outlet.

10 Protect the power cord from being walked on or pinched particu-

larly at plugs, convenience receptacles, and the point where they
exit from the apparatus.

11 Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

12 Use only with the cart, stand, tripod, bracket,

13 Unplug this apparatus during lightning

or table specified by the manufacturer, or

sold with the apparatus. When a cart is used,
use caution when moving the cart/apparatus P
combination to avoid injury from tip-over.

storms or when unused for long periods of
time.

WA
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14 Refer all servicing to qualified service per-

sonnel. Servicing is required when the apparatus has been dam-
aged in any way, such as power-supply cord or plug is damaged,
liquid has been spilled or objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or moisture, does not oper-
ate normally, or has been dropped.

WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT
EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

(UL60065_03)

PRECAUTIONS CONCER-
NANT LA SECURITE

NOGRWN =

-}

1

1

1

1

Lire ces instructions.

Conserver ces instructions.

Tenir compte de tous les avertissements.

Suivre toutes les instructions.

Ne pas utiliser ce produit a proximité d’eau.

Nettoyer uniquement avec un chiffon propre et sec.

Ne pas bloquer les orifices de ventilation. Installer I’'appareil con-
formément aux instructions du fabricant.

Ne pas installer I'appareil a proximité d’une source de chaleur
comme un radiateur, une bouche de chaleur, un poéle ou tout autre
appareil (y compris un amplificateur) produisant de la chaleur.

Ne pas modifier le systéme de sécurité de la fiche polarisée ou de
la fiche de terre. Une fiche polarisée dispose de deux broches dont
une est plus large que I'autre. Une fiche de terre dispose de deux
broches et d’une troisiéme pour le raccordement a la terre. Cette
broche plus large ou cette troisiéme broche est destinée a assurer
la sécurité de I'utilisateur. Si la fiche équipant I’appareil n’est pas
compatible avec les prises de courant disponibles, faire remplacer
les prises par un électricien.

0 Acheminer les cordons d’alimentation de sorte qu’ils ne soient pas

piétinés ni coincés, en faisant tout spécialement attention aux

fiches, prises de courant et au point de sortie de I'appareil.

Utiliser exclusivement les fixations et accessoires spécifiés par le

fabricant.

2 Utiliser exclusivement le chariot, le stand, le
trépied, le support ou la table recommandés
par le fabricant ou vendus avec cet appareil.
Si I'appareil est posé sur un chariot,
déplacer le chariot avec précaution pour
éviter tout risque de chute et de blessure.

3 Débrancher I'appareil en cas d’orage ou
lorsqu’il doit rester hors service pendant
une période prolongée.

-
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14 Confier toute réparation a un personnel qualifié. Faire réparer

I'appareil s’il a subi tout dommage, par exemple si la fiche ou le
cordon d’alimentation est endommagé, si du liquide a coulé ou des
objets sont tombés a I'intérieur de I'appareil, si I'appareil a été
exposé a la pluie ou a de ’humidité, si I’appareil ne fonctionne pas
normalement ou est tombé.

AVERTISSEMENT
POUR REDUIRE LES RISQUES D'INCENDIE OU DE DECHARGE‘
ELECTRIQUE, NEXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU A

LHUMIDITE.

(UL60065_03)
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvdnd samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattilliverkaren. Kassera
anvéant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajaht44, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

* Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of

gelieve dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van
Yamaha in uw land.

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of life please consult your retailer or Yamaha representative
office in your country.

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party: Yamaha Corporation of America
Address: 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620
Telephone: 714-522-9011
Type of Equipment: Digital Mixing Console
Model Name: QL5/QL1

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including interfer-
ence that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is sus-

pected.

* This applies only to products distributed by

(FCC DoC)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

This product contains a battery that contains perchlorate material.
Perchlorate Material—special handling may apply,
See www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(Perchlorate)
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IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected
to the terminal in the plug which is marked by the letter E or by the
safety earth symbol @ or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

(3 wires)

ol 7|17l= 7Fd&(Ba) MAtxl FK*°F7|7|EA‘| %‘-E
IVHOM AFBBHE HE o= 3o,
Rlofoll A AL 4 A&HCh

(class b korea)



PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES
DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

Mantenha este manual em lugar seguro
para referéncias futuras.

/\ ADVERTENCIAS

PA_pt_31/2

Se vocé observar qualquer anormalidade

Siga sempre as precaucgoes basicas mencionadas abaixo
para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por
choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou
outros acidentes. Essas precauc¢des incluem, mas nao
estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/cabo de forca

e Nao deixe o cabo de alimentag&o perto de fontes de calor,
como aquecedores ou radiadores, ndo dobre excessivamente
nem danifique o cabo, ndo coloque objetos pesados sobre
ele nem posicione o cabo onde alguém possa pisar, tropegar
ou derrubar algo nele.

Utilize apenas a tenséo especificada como correta para

o dispositivo. A tens&o correta esté impressa na placa

de identificagdo do dispositivo.

e Use somente o cabo de alimentac&o/plugue fornecido.

Se vocé pretende usar o dispositivo em uma area diferente
da que vocé comprou, o cabo de alimentag&o fornecido
pode nédo ser compativel. Consulte seu fornecedor Yamaha.

e Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a sujeira
e 0 p6 acumulados nele.

e Conecte o plugue a uma tomada apropriada com uma
conex&o terra protetora. Um aterramento improprio pode
resultar em choque elétrico, danos ao(s) dispositivo(s)
ou até mesmo incéndio.

Nao abra

e Este dispositivo ndo contém pecgas cuja manutencao possa
ser feita pelo usuario. Nao abra o dispositivo nem tente
desmontar ou modificar os componentes internos em
hipoétese alguma. Caso o dispositivo n&o esteja funcionando
de forma correta, pare de utiliza-lo imediatamente e leve-o
a um Servico Técnico Yamaha.

Adverténcia: agua

* Nao exponha o dispositivo a chuva, ndo o utilize perto
de agua nem em locais Umidos e n&o coloque sobre ele
objetos (como jarros, garrafas ou copos) contendo liquidos
que podem ser derramados em suas aberturas. Se algum
liquido, como agua, penetrar no dispositivo, desligue-o
imediatamente e desconecte o cabo de alimentagéo da
tomada CA. Em seguida, leve o dispositivo a um Servigo
Técnico Yamaha.

e Nunca conecte nem desconecte o plugue elétrico com as
maos molhadas.

Adverténcia: incéndio

¢ Nao coloque objetos incandescentes, como velas, sobre
a unidade. Um objeto incandescente pode cair e causar
incéndio.

e Quando ocorrer um dos seguintes problemas, desligue
o aparelho imediatamente e desconecte o plugue elétrico da
tomada. Em seguida, leve o dispositivo a um Servi¢o Técnico
Yamaha.
- O cabo de alimentacé&o ou o plugue ficar desgastado
ou danificado.
- Ele emitir fumaca ou odores anormais.
- Algum objeto tiver caido dentro do dispositivo.
- Houver uma perda subita de som durante o uso
do dispositivo.
e Se este dispositivo tiver sido derrubado ou estiver avariado,
desligue a chave Liga/Desliga imediatamente, desconecte
o plugue elétrico da tomada e leve o dispositivo para um
Servigo Técnico Yamaha.

/\ cUIDADO

Siga sempre as precaug¢oes basicas mencionadas abaixo
para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem,
bem como para evitar que ocorram avarias no dispositivo
ou em outros objetos. Essas precaucoes incluem,

mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/cabo de forca

e Ao desconectar o plugue elétrico do dispositivo ou da
tomada, segure sempre o préprio plugue, nunca o cabo.
Se vocé puxar o cabo, ele poderé ser danificado.

* Remova o plugue elétrico da tomada quando o dispositivo
néo for utilizado por um longo periodo ou durante
tempestades elétricas.

Localizacao

* N&o deixe o dispositivo em posicoes instaveis de onde ele
pode sofrer quedas acidentais.

¢ N&o bloqueie as aberturas. Este dispositivo tem orificios
de ventilag&o nas partes traseira/lateral para evitar que
a temperatura interna fiqgue muito alta. Em particular,
ndo coloque o dispositivo de lado ou de cabeca para baixo.
Ventilagdo inadequada pode resultar em superaguecimento,
podendo causar danos ao dispositivo ou até mesmo incéndio.

e Mantenha o dispositivo fora do alcance de criangas.

e N&o coloque o dispositivo em um local onde ele possa entrar
em contato com gases corrosivos ou maresia. Se fizer isso,
pode resultar em mau funcionamento.

e Evite ficar perto do dispositivo durante um desastre,
como um terremoto. Como o dispositivo podera virar
ou cair e causar ferimentos, afaste-se dele rapidamente
e va para um local seguro.

e Antes de mudar o dispositivo de local, remova todos os cabos
conectados.

e Ao configurar o dispositivo, verifique se a tomada de corrente
alternada (CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver
algum problema ou defeito, desligue o aparelho imediatamente
e desconecte o plugue da tomada. Mesmo quando o aparelho
esta desligado, a eletricidade continua fluindo para o produto
em um nivel minimo. Se n&o for utilizar o produto por um longo
periodo, desconecte o cabo de alimentagdo da tomada de
corrente alternada (CA).

* Ao transportar ou movimentar o dispositivo, use sempre duas
ou mais pessoas. Se vocé tentar erguer o dispositivo sozinho,
podera machucar as costas, sofrer outras lesdes ou danificar
o dispositivo.

AL _S /AL Manual do Proprietario
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Conexoes

* Antes de conectar o dispositivo a outros aparelhos, desligue
todos os dispositivos. Antes de ligar ou desligar todos os
dispositivos, ajuste o volume para o nivel minimo.

Manutencao

* Remova o plugue de alimentagao da tomada de corrente
alternada (CA) quando limpar o dispositivo.

Aviso: manuseio

e N&o coloque seus dedos nem suas maos em qualquer fenda
ou abertura no dispositivo (orificios).

e Evite inserir ou deixar cair objetos estranhos (papel, plastico,
metal etc.) em qualquer fenda ou abertura no dispositivo
(orificios). Se isso acontecer, desligue imediatamente
a alimentagéo e desconecte o0 cabo de alimentacéo
da tomada de corrente alternada (CA). Em seguida,
leve o dispositivo a um Servigco Técnico Yamaha.

e N&o apoie o corpo nem coloque objetos pesados sobre
o dispositivo. Além disso, ndo pressione os botdes,
as chaves nem os conectores com muita forca.

e Na&o utilize fones de ouvido por um longo periodo em
volume alto ou desconfortavel, pois isso pode causar
a perda da audigdo. Se vocé apresentar algum problema
de audi¢ao ou zumbido no ouvido, procure um médico.

Pilha reserva

* Nao troque a bateria reserva por conta propria. Isso pode
causar explos&o e/ou danos ao(s) dispositivo(s).
Caso a bateria reserva esteja totalmente sem carga,
ela s6 deve ser trocada pelo pessoal de servigo
qualificado da Yamaha.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos
causados pelo uso indevido do dispositivo ou por
modifica¢ées efetuadas nele, nem pela perda ou
destruicdo de dados.

AL _S /AL Manual do Proprietario
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AVISO

Para evitar a possibilidade de defeitos/danos no produto,
danos aos dados ou a danos a outros equipamentos,
obedeca aos avisos abaixo.

Manuseio e manutencao

Nao utilize o dispositivo proximo a aparelhos elétricos,
como televisores, radios, equipamento estéreo, telefone
celular ou outros. Caso contrario, o dispositivo, o televisor
ou o radio poderao gerar ruido.

Nao exponha o dispositivo a excesso de poeira, a vibragao
nem a calor ou frio extremo (por exemplo, ndo o deixe
exposto a luz solar direta, préximo a um aquecedor ou
dentro do carro durante o dia) para evitar deformacoes

no painel, operagao instavel ou danos nos componentes
internos ou funcionamento instavel.

Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre
o dispositivo, pois isso podera descolorir o painel.

Para limpar o dispositivo, utilize um pano macio e seco.
Nao use tiner, solventes, solu¢des de limpeza nem panos
de limpeza com produtos quimicos.

A condensacéo pode ocorrer no dispositivo devido

a alteragdes rapidas e drasticas em temperatura ambiente—
quando o dispositivo € movido de um local para outro, ou o ar-
condicionado esta ligado ou desligado, por exemplo. O uso do
dispositivo durante a condensagao pode causar danos. Se ha
uma razao para acreditar que a condensagao pode ter
ocorrido, ndo ligue o dispositivo na rede elétrica por varias
horas até que a condensacgéao tenha secado completamente.

Evite ajustar todos os controles do equalizador e os
atenuadores no maximo. Dependendo da condigéo dos
dispositivos conectados, isso pode causar realimentagéao
e danificar os alto-falantes.

Nao use 6leo, graxa ou limpador de contato nos atenuadores.
Isso pode causar problemas com o contato elétrico ou com
a movimentagao dos atenuadores.

Ao ligar a alimentac@o CA do sistema de audio, sempre ligue
o amplificador/o dispositivo POR ULTIMO, para evitar danos
ao alto-falante. Durante o desligamento, o amplificador/o
dispositivo devem ser desligados PRIMEIRO pelo

mesmo motivo.

Desligue sempre o dispositivo quando ele nao estiver sendo
utilizado.

Salvando dados

Este dispositivo tem uma pilha reserva embutida que mantém
os dados do reldgio interno mesmo quando a alimentagao
do dispositivo é desligada.

No entanto, a pilha reserva ficara esgotada e quando isso
acontecer, os dados do reldgio interno serao redefinidos.
Substitua a pilha reserva antes que fique totalmente
descarregada.

Quando a pilha reserva esta com carga baixa, o visor

de LCD indica “Bateria fraca” no momento em que vocé
iniciar o sistema.

Nesse caso, entre em contato com o fornecedor Yamaha
para que o servigo técnico Yamaha substitua a pilha reserva.
A média de vida util da pilha reserva é de aproximadamente
cinco anos, dependendo das condigGes operacionais.

Conectores

nformacoes

Sobre direitos autorais

A copia dos dados musicais disponiveis comercialmente
incluindo, entre outros, dados MIDI e/ou dados de dudio
é estritamente proibida, exceto para uso pessoal.

Sobre este manual

As ilustracdes e os visores LCD mostrados nesse manual
foram criados apenas para fins de instru¢cao e podem
apresentar diferengas em relacdo aos exibidos no instrumento.

Windows é uma marca registrada da Microsoft® Corporation
nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Apple, Mac, Macintosh e iPad sao marcas comerciais
da Apple Inc., registradas nos Estados Unidos e em
outros paises.

As fontes de bitmap usadas neste instrumento foram
fornecidas por, e sao propriedade de, Ricoh Co., Ltd.
A tecnologia de codificagdo de audio MPEG Layer-3
¢ licenciada pela Fraunhofer 1IS and Thomson.

Os nomes de empresas e produtos contidos neste Manual
S840 marcas comerciais ou registradas de suas respectivas
empresas.

Informacdes para usuarios sobre a coleta
e o descarte de equipamentos antigos

Este simbolo, exibido em produtos, pacotes
e/ou em documentos auxiliares, significa
que os produtos elétricos e eletrOnicos
usados nao devem ser misturados ao

lixo doméstico geral.

Para tratamento, recuperacgao e reciclagem
apropriados de produtos antigos, leve-os
até os pontos de coleta aplicaveis de acordo
com a sua legislagéo nacional e com as
Diretivas 2002/96/EC.

Ao descartar estes produtos corretamente, vocé ajudara

a economizar valiosos recursos e evitara qualquer potencial
efeito negativo sobre a saude humana e sobre o ambiente que,
caso contrario, poderia ocorrer devido a manipulagéo
inadequada do lixo.

Para obter mais informagdes sobre a coleta e a reciclagem
de produtos antigos, entre em contato com a sua camara
municipal, com o servigo de coleta e de tratamento de lixo
ou com o ponto de venda onde os itens foram adquiridos.

[Para usuarios comerciais da Uniao Européia]

Se vocé deseja descartar equipamento elétrico ou eletrdnico,
entre em contato com o seu fornecedor para obter mais
informacdes.

[Informacgdes sobre descarte em outros paises fora

da Uniao Européia]

Este simbolo s6 é valido na Unido Européia. Se vocé deseja
descartar estes itens, entre em contato com as autoridades

locais ou com o seu fornecedor e pergunte qual € o método

de descarte correto.

Conectores de tipo XLR possuem fios do seguinte modo
(IEC60268 padrao): pino 1: chao, pino 2: quente (+),
e pino 3: frio (-).

(weee_eu_pt_01)
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Introducao

Introducao

Obrigado por escolher o Console de Mixagens Digital
Yamaha QL série QL5/QL1 Para tirar total proveito das
fungdes e desempenho superiores oferecidos pelo console
série QL e varios anos de uso sem problemas, leia este
manual do proprietario com cuidado antes de usa-lo.
Depois de ler o manual, guarde-o em um lugar seguro.

Acessorios

* Cabo de alimentagdo CA

¢ Manual do Proprietario (este documento)

¢ Folheto do token do Dante Virtual Soundcard
e Capa contra poeira (apenas QL5)

Sobre o software utilitario

Os produtos da série QL podem ser usados com diversos
softwares utilitarios. As informacdes sobre download,
instalagéo e configuragdo dos softwares aplicativos estéo
disponiveis no site Yamaha Pro Audio. Além disso, consulte
o guia de instalagdo que acompanha cada aplicativo
baixado.

http://www.yamahaproaudio.com/

¢ QL Editor

Com esse software de aplicativo, vocé pode configurar

e operar a unidade a partir de um computador conectado.
Vocé pode também usar o aplicativo para fazer backup das
configuracdes do console ou para definir pardmetros sem
conectar a unidade.

¢ Console File Converter

Esse software aplicativo permite converter arquivos de
configuracdo dos produtos Yamaha séries PM5D, M7CL,
LS9, CL e QL.

e QL StageMix

Com esse software aplicativo, vocé pode controlar
remotamente a unidade a partir de um iPad em uma
rede WiFi.

OBSERVACAO
Os aplicativos iOS talvez nao tenham suporte
em sua regiao. Consulte seu fornecedor Yamaha.

Sobre atualizacoes
de firmware

Este produto lhe permite atualizar o firmware da unidade
para melhorar a operagéao, adicionar fun¢des e corrigir
possiveis problemas de funcionamento. Os dois tipos

de firmware a seguir estéo disponiveis para a unidade.

e Firmware do console

¢ Dante - o firmware do médulo

E necessdrio atualizar cada tipo de firmware
separadamente. Os detalhes sobre a atualizagéo do
firmware estéo disponiveis no seguinte site. Para obter
informacdes sobre a atualizacéo e a instalagao da unidade,
consulte o guia de atualizacdo do firmware disponivel
no site.

http://www.yamahaproaudio.com/
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Sobre o Manual
do Proprietario

Manual do Proprietario (este documento)

Esse manual explica principalmente os controles e as
fungbes do painel e a operagao basica da série QL.
Neste manual, a maioria das explicagdes refere-se ao
modelo QL5.

Manual de Referéncia (formato PDF,
que pode ser baixado do site)

Esse manual explica principalmente detalhes sobre
funcdes, parametros de efeito e MIDI.
Consulte o Manual de Referéncia em arquivo eletrénico
em formato PDF. Use um software de exibicao de PDF
como, por exemplo, o Adobe® Reader® para ler este
manual. Vocé pode fazer download do aplicativo
Adobe Reader mais recente no site listado a seguir.
http://www.adobe.com/

Arquivo de ajuda (arquivo em XML,
que pode ser baixado do site)

Esse arquivo de ajuda pode ser lido na tela da unidade.
Carregue o arquivo na unidade e pressione o botéao
Ajuda no visor para verificar as se¢des relacionadas.

Vocé pode fazer download do Manual de Referéncia e do
arquivo de Ajuda no site a seguir.
http://www.yamahaproaudio.com/

Convengodes usadas neste
manual

Neste manual, os controladores de tipo chave do painel
sdo chamados de “teclas”. Os botdes de controle do painel
s&o chamados de “botes giratérios”. Alguns botdes giram
de valor minimo para maximo, enquanto os outros giram
sem limites.

Os botdes virtuais exibidos na tela sdo chamados de
“botdes” e os botdes giratorios virtuais sdo chamados

de “botdes giratorios”.

Os controles localizados no painel estéo entre colchetes [ ]
(por exemplo, tecla [CUE]) para diferencia-los dos botbes
comuns e botbes giratdrios virtuais exibidos na tela.

Em alguns controles, o nome da secao ¢é indicado antes
dos [ ] (por exemplo, tecla SCENE MEMORY [STORE].



Visao geral
da série QL

Recursos

Os consoles de mixagem digital da série QL criam
ambientes de som refinado ao vivo de alta qualidade.
Esses consoles promovem a evolugéo digital de uma ampla
gama de conceitos avangados, o que ajuda a tornar os
consoles faceis de usar e intuitivos. O processador de
efeitos incorporado e dispositivos E/S opcionais podem
acomodar as situa¢des mais exigentes no mais alto

nivel de qualidade, ao mesmo tempo em que mantém

a flexibilidade necessaria para configurar um sistema

que atenda as suas necessidades.

Interface de usuario amigavel para
principiantes e familiar para usuarios
experientes

A sec¢éo Selected Channel (Canal selecionado), localizada
a direita do visor, permite usar os botoes giratérios para
controlar os principais parametros (ganho, EQ, limiar de
dindmica etc.) de um canal especifico. Essa se¢ao pode
ser operada como um maédulo em um mixer analdgico.

O visor € uma tela de toque. Vocé pode ativar ou desativar
fungdes ou selecionar itens bastando tocar nos botbes da
tela. Vocé pode usar o botéo giratério TOUCH AND TURN]
para ajustar os parametros do botéo giratério selecionado.
Os grupos de canais roteados para os faders do painel
superior podem ser selecionados e alternados facilmente
em um “Fader Bank” (Banco de atenuadores). O banco de
faders mantém bancos de canais de entrada e saida, bem
como os bancos de faders personalizados. Os bancos

de faders personalizados permitem selecionar varias
combinacdes de canais, independentemente dos tipos de
canal. Cada faixa de canal oferece facil identificacdo visual.
O nome do canal aparece no visor e um indicador mostra
a cor do canal. Vocé pode ajustar o brilho de cada indicador
em um intervalo maior para acomodar ambientes com
pouca iluminagéo.

As configuragdes de pardmetro de mixagem, incluindo
ganho e alimentagédo phantom dos canais de entrada
podem ser armazenadas e chamadas como “cenas”.
Todos os faders do painel sdo moveis. Quando vocé
chama uma cena, os locais do fader registrados sé@o
imediatamente reproduzidos.

Configuracao de sistema flexivel com
Dante

O protocolo de rede de audio do Dante compativel

com Ethernet facilita a conex@o dos consoles série QL

a dispositivos externos, como o dispositivo E/S Rio3224-D.
Um dispositivo E/S conectado que foi atribuido a um UNIT
ID exclusivo sera automaticamente reconhecido e facilitara
o patch de fungbes.

Com um rack E/S, é possivel configurar uma rede
redundante para proteger das dificuldades imprevistas que
possam surgir nas redes Dante de larga escala. Se vérias
unidades QL compartilharem o mesmo dispositivo E/S,

a funcdo de compensacgao de ganho mantera os fluxos
de audio da rede em nivel constante para ajudar vocé

a aproveitar os beneficios do sistema de som em

grande escala.

Visao geral da série QL

O software Dante Virtual Soundcard permite a gravagéo
de varios canais no software DAW instalado em um
computador. Consequentemente, néo é necessaria
nenhuma outra interface de audio.

Integracao do mixer e do dispositivo E/S
com funcionalidade porta a porta

A funcionalidade de patch “porta a porta” direta entre as
portas de entrada e de saida permite o roteamento direto
de entradas e saidas analdgicas QL para/de dispositivos
Dante externos sem passar pelos canais de mixagem.
Além disso, vocé pode controlar remotamente os
amplificadores principais usando outros consoles das
séries CL e QL, o que permite que os consoles da série QL
sejam usados como dispositivos E/S remotos. Vocé pode
usar a chamada segura na fungéo porta a porta para
remover o amplificador principal da chamada de cena
em consoles da série QL de forma que ela s6 seja
controlada com outro console da série CL ou QL.

Reproducao digital ultrarrealista de som
anal6gico pelo PREMIUM RACK

A série QL apresenta o PREMIUM RACK, que usa
tecnologia VCM. Essa tecnologia modela o circuito
analdgico no nivel de componente a fim de reproduzir
fielmente incriveis sons analdgicos. O PREMIUM RACK
cria sons auténticos modelando e capturando fielmente as
caracteristicas sénicas do circuito analdgico ajustado para
ser fiel ao som original. O PREMIUM RACK da série QL
inclui sete modelos, incluindo o compressor Portico 5033
EQ/Portico 5043 da empresa Rupert Neve Designs,
compressor U76 e amplificador de nivelamento Opt-2A,
etc.

Flexibilidade sonica de efeitos versateis
e rack GEQ

Independentemente do PREMIUM RACK, os
processadores de varios efeitos de alta qualidade

estéo incorporados ao console da série QL, com até

oito disponiveis simultaneamente. Os efeitos como
reverberagao, atraso, compressao de varias bandas

e varios efeitos de modulagao podem ser roteados

por meio de barramentos internos ou inseridos no

canal desejado.

Além dos efeitos, a série QL apresenta um rack GEQ.
Estao incluidos um equalizador grafico de 31 bandas
(31BandGEQ), um Flex15GEQ, um equalizador
paramétrico de 8 bandas, um Automixer de 8 canais e outro
de 16 canais — cada um podendo ser inserido em qualquer
barramento de saida. O Flex15GEQ permite ajustar

o ganho de 15 das 31 bandas. O Automixer permite
reduzir o ruido e manter as margens de realimentagéo,
automatizando a distribui¢do de ganho para varios
microfones, liberando o operador dos constantes ajustes
feitos no fader. Para usar os efeitos ou o equalizador
grafico, monte-os em racks virtuais exibidos na tela de
toque. Os moédulos montados atualmente podem ser vistos
rapidamente e vocé pode alternar médulos e alterar o patch
de entrada/saida de maneira intuitiva.
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Visao geral da série QL

Expansao da placa de E/S e placa
de processamento

No painel traseiro, ha dois compartimentos nos quais
podem ser instaladas miniplacas YGDAI compradas
separadamente. Vocé pode adicionar entradas e saidas
instalando placas AD, placas DA ou placas de E/S digitais
nesses compartimentos. Além disso, vocé pode expandir
0 processamento ou os efeitos instalando uma placa DSP.

Conexdes em cascata no dominio digital

E possivel colocar em cascata uma segunda unidade
da série QL ou outro mixer digital como, por exemplo,
o Yamaha série CL, M7CL, PM5D ou LS9, conectados
por meio de uma placa de E/S digital instalada em um
compartimento ou conector Dante. (As conexdes em
cascata feitas por meio de um conector Dante sédo
possiveis apenas entre consoles da série QL.)

Vocé pode colocar em cascata qualquer um dos
barramentos MIX, MATRIX, STEREO (L/R), MONO

e CUE (L/R).

A funcao de gravador é util para
verificacoes de som e gravacao de mix

A série QL apresenta uma fungdo de gravador de memdria
USB que permite gravar saida de barramentos STEREO
ou MIX em uma unidade flash USB. Ela permite também
reproduzir arquivos de audio que residam em uma unidade
flash USB, atribuindo os arquivos aos canais de entrada
ou as saidas do monitor. O formato MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3) é aceito na gravacdo. Os formatos MP3, WMA
(Windows Media Audio) e MPEG-4 AAC (Advanced Audio
Coding) séo aceitos na reproducao. Essa fungéo podera
ser Util se vocé desejar gravar determinadas saidas

de barramento mix ou reproduzir misica para uma
verificagdo de som nos alto-falantes.

Fun¢bes de seguranca no nivel de usuario
ou de sistema

A funcionalidade pode ser restrita a usuarios que nao
sejam o administrador nos trés niveis de segurancga:
administrador, convidado e usuario. As senhas podem
ser especificadas para o administrador e para os usuarios
a fim de ajudar a evitar que configuragdes importantes
sejam alteradas acidentalmente.

As informagoes especificas de cada usuario (nivel de
usuario, configuragdes do sistema e configuragdes de
tecla/botéo giratorio definidas pelo usuario) podem ser
armazenadas na unidade ou em uma unidade flash USB
como uma “chave de autenticagao do usuario”. Ao carregar
a sua propria chave de autenticagéo de usuario, vocé
mesmo pode reconfigurar instantaneamente o préprio
ambiente de operagao ideal.

O arquivo de Ajuda pode ser baixado para
a unidade

Vocé pode fazer download de um arquivo de Ajuda no site
que explica os pardmetros e as mensagens exibidas na
tela. Ao carregar o arquivo de Ajuda, ele sera armazenado
na unidade para que vocé possa usar a fungao de Ajuda
a qualquer momento.
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Sobre os modelos

A série QL esta disponivel em dois modelos: QL5 e QL1.
As diferencas dos modelos estdo mostradas na tabela
a sequir.

Canaisde
entrada | Faixas de canais
mono

Entradas Saidas
analdgicas | analégicas

Bloco A/B: 32
Segéao Master
(Mestre): 2

QLs 32 16 64

Bloco A/B: 16
Secao Master
(Mestre): 2

QL1 16 8 32

* QL5

DYAMAHA QLS

bl et

¢ QL1

BYAMAHA QL

@%ﬁ

Bloco A/B Secao Master (Mestre)

T
LT
R e




Controles e fungdes

Controles e funcoes

Painel superior

O painel superior da série QL esta dividido nas seguintes secdes:
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i (Bloco A/B) (5]

@ Secdo de cada canal = pagina 12

@ SENDS ON FADER, secdo - pagina 12

@ Secéo Display (visor) - pagina 13

O Selected Channel (Canal selecionado), secdao - pagina 13

@ Conector USB - pagina 15

@ Secdo USER DEFINED KEYS (teclas definidas pelo usuario) - pagina 14
@ FADER BANK, secao - pagina 14

@ Secdo Master - pagina 14

OBSERVAQAO
Esta ilustragao mostra o painel superior do QL5.
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Controles e funcoes

Secao de cada canal

16

@ SEL

®_| CUE

CJOVER
—-6
—-12
—-18
—1-30
C1-60

16

(1) Tecla [SEL] (selegdo)
Seleciona o canal que sera controlado na Segéo
de cada canal e na tela sensivel ao toque. Quando
um canal é selecionado, o LED da tecla se acendera.
Se vocé controlar um canal ST IN na secdo Secdo de
cada canal, o canal L sera roteado para um canal de
ndmero impar e o canal R sera roteado para o canal
de ndimero par adjacente.
Se vocé controlar o banco de faders personalizado e se
atribuir canais L/R, o objeto selecionado de controle
alternara entre os canais L e R sempre que vocé
pressionar a tecla [SEL].

OBSERVACAO
Se vocé atribuir o canal L ou R, essa tecla simplesmente
selecionara o canal correspondente.
(2) Tecla [CUE] (sinal)
Seleciona o canal cujo sinal serd monitorado. Se o sinal
for ligado, o LED se acendera.
(3 LEDs do medidor
Indicam o nivel do canal.
(4) Tecla [ON] (ligar)
Liga ou desliga o canal. Se um canal for ligado,
o LED da tecla se acendera. No modo SENDS
ON FADER, ela é uma chave liga/desliga dos
sinais enviados de cada canal para o barramento
MIX/MATRIX atualmente selecionado.
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() Visor do nome do canal
Indica o nome do canal, o valor do fader etc.
Vocé pode ajustar o visor para que indique somente
o nome do canal. As informacdes a serem mostradas
podem ser especificadas na guia PREFERENCE da tela
USER SETUP.

(® Indicador da cor do canal
Acende a cor do canal especificada na tela
PATCH/NAME. Vocé pode selecionar a cor
do canal dentre nove opgdes, inclusive OFF.

(@ Fader
Ajusta o nivel de entrada/saida do canal. No modo
SENDS ON FADER, esse fader ajusta o nivel de
emissdo do sinal de cada canal para o barramento
MIX/MATRIX atualmente selecionado.

SENDS ON FADER, secao
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(1) Barramentos MIX/MATRIX [1]-[16]
O LED da tecla correspondente ao barramento
selecionado no momento acendera (ou piscara, no
caso de um barramento MATRIX).
No modo SENDS ON FADER, essas teclas selecionam
um barramento MIX/MATRIX como o destino de
envio. Nesse caso, o LED da tecla correspondente
ao barramento selecionado no momento piscara,
e o LED das teclas correspondentes aos barramentos
selecionaveis acendera. Para barramentos MATRIX,
as teclas [9]-[16] permanecerdo escuras e nao
poder@o ser selecionadas.



Secao Display (visor)

Essa é uma tela sensivel ao toque que vocé pode operar
tocando na superficie dela. Toque na tela para selecionar
0 menu ou para definir parametros. Observe que nao

é possivel operar a unidade tocando em varios pontos
simultaneamente.

wareec | DYNAWMICS 1+ over

R
scene 000
Initial Data

AVISO
Nunca use objetos pontiagudos ou afiados, nem mesmo
a unha, para operar o painel de toque. Isso pode danificar
a tela e tornar as fungdes de toque inoperaveis.

OBSERVACAO
Se a tela sensivel ao toque ficar suja, limpe-a com um
pano seco e macio.

Selected Channel (Canal selecionado),
secao

Essa secdo permite definir os pardmetros de mixagem
para o canal atualmente selecionado.

TR

R

KLY
oy

FREQUENCY

LOW-MID  HIGH-MID IGH

[x) [icm] (i) ]

TOUCH AND TURN

(1) Botao giratério [GAIN]
Ajusta o ganho analégico do amplificador principal
para um canal de entrada.
Ele também ajusta o ganho digital caso GAIN KNOB
FUNCTION seja definido como DIGITAL GAIN na guia
PREFERENCE da tela USER SETUP.
Esse botdo giratério ndo tem efeito para outros tipos
de canal.

Painel superior

OBSERVACAO

¢ O PAD (fader) sera ligado ou desligado internamente
quando o ganho analdgico do amplificador principal for
ajustado entre +17 dB e +18 dB. Lembre-se que podera
ser gerado ruido se houver diferenca de impedancia entre
0s sinais positivo e negativo do dispositivo externo ligado
ao conector INPUT quando se usa alimentagao phantom.

(2) Botao giratério [PAN] (panoramica)

Quando um canal mono é selecionado, esse botdo

giratério ajusta o deslocamento do sinal enviado

para o barramento STEREO.

Quando um canal estéreo é selecionado, esse botao

giratério ajusta a PAN ou o equilibrio direito/esquerdo,

o que for selecionado.

(3) Botao giratério [DYNAMICS 1] (dindmica 1)
(4) Botao giratério [DYNAMICS 2] (dinamica 2)
Ajusta o parametro THRESHOLD do gate,

compressor, etc.
O botéo giratério [DYNAMICS 2] néo tera efeito se for

selecionado o canal MIX, MATRIX, STEREO ou MONO.

(5) Botao giratério [HPF]
Ajusta a frequéncia de corte do HPF para um canal de

entrada. Ele ndo tem efeito para outros tipos de canal.

(6) Botdes giratérios EQ [Q], EQ [FREQUENCY]
e EQ [GAIN]
Esses botdes giratérios ajustam o valor Q, a frequéncia
central (frequéncia de corte) e o ganho para cada
banda do equalizador de quatro bandas EQ.
Pressione os botdes giratérios EQ [Q] e EQ [GAIN]
simultaneamente para redefinir a configuracdo de
GAIN de cada banda com o valor padrao (0,0 dB).

(@) Tecla EQ [LOW]/tecla EQ [LOW-MID]/tecla EQ
[HIGH-MID]/tecla EQ [HIGH]
Essas teclas selecionam uma faixa EQ controlada pelos
botdes giratdrios localizados acima das teclas.
Pressione e gire o botdo giratério EQ [Q] para alternar
entre SHELVING, HPF (apenas OUT) e LPF.

Botéao giratério [TOUCH AND TURN]
Vocé pode pressionar um botéo giratério na tela
sensivel ao toque e, em seguida, usa-lo para opera-la.
O LED abaixo desse botdo giratério indica a cor do
botdo giratério selecionado na tela sensivel ao toque.

AL _S /L1 Manual do Proprietario
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Controles e funcoes

14

Segﬁo USER DEFINED KEYS

(teclas definidas @ [@

pelo usuario) P

Teclas USER DEFINED [1]-[12] @ @

Executam fungdes atribuidas pelo _—

usuario (alterar cena, ligar/desligar S 5

o talkback (retorno) ou o oscilador [@ @
7 8

9 10

interno etc.). Facga essas atribui¢des
na tela USER SETUP.

" 12

FADER BANK, secao

FADER BANK

A 1-32 33-64 ST IN/DCA MIX/MATRIX
CPRESS BOTH KEYS TO SWITCH A—>@® J
(B] [ B2 ] B4 ]
]

|
@

(1) Teclas de selecido do banco
[1-32]/[33-64]/[STIN/DCA)/[MIX/MATRIX](QL5),
[1-16)/[17-32)/[STIN/DCAY/[MIX/MATRIX](QL1)
Essas teclas alternam os faders dos canais controlados
na Secdo de cada canal.

Pressione a tecla [1-32] (tecla [1-16] parao QL1) e a
tecla [MIX/MATRIX] simultaneamente para alternar os
bancos A e B de fader personalizados.

Para obter detalhes sobre os bancos de faders
personalizados, consulte pagina 22.
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Secao Master

Essa sec¢ao é semelhante a Segéo de cada canal e permite
controlar os principais parametros dos canais atribuidos.
Quando a unidade esta no estado padrao, sdo atribuidos
os canais STEREO/MONO.
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(1) Tecla [SEL] (selegdo)
Seleciona o canal que vocé deseja controlar.
O pressionamento dessa tecla faz o LED do canal
se acender e vocé podera controlar o canal na secéo
Selected Channel (Canal selecionado) e na tela
sensivel ao toque.
Se o barramento STEREO tiver sido atribuido, o objeto
selecionado de controle alternara entre os canais L e R
toda vez que vocé pressionar a tecla [SEL].

(2) Tecla [CUE]
Seleciona o canal cujo sinal sera monitorado. Se o sinal
for ligado, o LED se acendera.

(3 Tecla [ON]
Liga ou desliga o canal. Se um canal for ligado, o LED
da tecla se acendera.
Se MONITOR tiver sido atribuido, essa tecla ligara ou
desligara a saida do monitor.

(@) Visor do nome do canal

(3 Indicador da cor do canal
Igual ao da secao Secdo de cada canal.



(8) Fader (atenuador)
Ajusta o nivel de saida do canal.
Se MONITOR tiver sido atribuido, esse fader ajustara
o nivel de saida do monitor.

Conector USB
Vocé pode ligar uma unidade —
flash USB ao conector USB ~ ® % ’ II usBe

para gravar ou reproduzir B
arquivos de audio e para

salvar ou carregar dados

internos.

O arquivo de Ajuda exibido na tela da unidade também

é carregado de uma unidade flash USB conectada.

Vocé também pode salvar dados da “tecla de autenticagéo
do usuario” em uma unidade flash USB. Isso determina

o nivel do usuario e limita a funcionalidade a que cada
usuario tem acesso.

OBSERVACAO
A operagao é garantida somente para uma conexao com
uma unidade flash USB.

B Capacidades e formatos da unidade flash USB

A operagao das unidades flash USB com capacidades
de até 32 GB foi verificada.

(No entanto, isso ndo garante a operagao de todas as
unidades flash USB.)

Os formatos FAT16 e FAT32 sao aceitos.

B Protecdo contra exclusdo acidental

Algumas unidades flash USB tém uma configuragéo

de prote¢éo contra gravagao para evitar que os dados
sejam acidentalmente apagados. Se a unidade flash
contiver dados importantes, sugerimos que vocé use

a configuragéo de prote¢do contra gravacgao para evitar
apaga-los acidentalmente.

Por outro lado, sera necessario certificar-se de que

a configuragéo de protegdo contra gravagao da unidade
flash USB esteja desativada antes de salvar os dados nela.

AVISO
O indicador ACCESS aparece na area de acesso
a fungéo enquanto os dados estdo sendo acessados
(salvos, carregados ou excluidos). Nao desconecte
a unidade flash USB nem desligue a unidade QL
enguanto esse indicador for mostrado. Isso podera
danificar a unidade flash ou os dados da unidade QL
ou do dispositivo de midia.

Painel frontal

Painel frontal

(1) Botao giratério PHONES LEVEL (nivel dos fones)
Ajusta o nivel da saida de sinal da saida PHONES OUT.

(2) saida PHONES Out (saida para fone de ouvido)
Permite monitorar o sinal MONITOR OUT ou CUE.
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Controles e funcoes

Painel traseiro

®
®

WORD CLOCK-
OUT e e

(1) Conectores LAMP
Saidas XLR com conexao fémea de quatro pinos
que fornecem alimentac@o para luminarias com
haste flexivel vendidas separadamente (por exemplo,
a Yamaha LATL). (O QLS5 inclui esses conectores em
dois locais. O QL1 inclui um.)

(2) Saidas OMNI OUT
Saidas macho XLR-3-32 para saida de sinais de dudio
analégicos. (O QL5 tem 16 dessas saidas. O QL1 tem
8.) Essas saidas sdo usadas principalmente para enviar
sinais de canais MIX ou MATRIX. O nivel de saida
nominal é de +4dBu.

Plugue XLR fémea 2 (quente) 3 (frio)

I
I —
9
1 (terra)

OBSERVACAO

¢ O nivel de saida nominal das saidas OMNI OUT é +4dBu
(nivel maximo +24dBu), mas, se necessario, ele pode ser
alterado para —2dBu (nivel maximo +18dBu) definindo-se
uma chave interna (sera cobrada uma taxa). Para saber
detalhes, entre em contato com um centro de servigos
da Yamaha listado no final do manual do proprietério.

(3 Plugues INPUT
Conectores com entrada fémea XLR-3-31 balanceados
para entrada de sinais de dudio analégicos de
dispositivos de nivel de linha ou de microfones.
(O QL5 tem 32 dessas entradas, e o QL1 tem 16.)
O intervalo do nivel de entrada é de -62dBu
a +10dBu.

1 (terra)
Conector XLR macho 3 (frio)

o<
]
2 (quente)
(4) Porta de escape

Os consoles da série QL tém ventiladores. Ndo obstrua
as entradas de ar ou as saidas de escape.
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® 11 (chave liga/desliga)
Essa chave liga/desliga a energia (|/(})).

/\ cuidado

¢ Ligar e desligar rapidamente a unidade sucessivamente
pode causar problemas no funcionamento. Depois de
desligar a unidade, aguarde pelo menos seis segundos
para liga-la novamente.

¢ Mesmo quando a chave Liga/Desliga esta na posi¢ao
desligada, uma pequena quantidade de eletricidade
continua fluindo para a unidade. Se nao pretende usar
a unidade por um longo periodo de tempo, retire o cabo
de forga da tomada de corrente alternada (CA).

(8) Conector AC IN (entrada CA)
Conecte o cabo de alimentacdo CA fornecido aqui.
Primeiro, conecte o cabo de forca CA a unidade QL e,
em seguida, insira o plugue do cabo na tomada de
corrente alternada (CA).
Insira o plugue do cabo todo até ele ficar bem
preso. O cabo de forca CA fornecido apresenta
um mecanismo de bloqueio em V com trava,
que evita que o cabo de alimentacdo seja
desconectado acidentalmente.

A Cuidado
Certifique-se de que a alimentacéao esteja desligada
antes de conectar ou desconectar o cabo.

Para desconectar o cabo
de alimentacédo, remova-o
enquanto pressiona a trava
no plugue.

(@) Parafuso de aterramento
O cabo de forca CA fornecido é do tipo 3 fios.
Portanto, se a tomada de corrente alternada (CA)
usada estiver aterrada apropriadamente, a QL
também estara aterrada. Além disso, o aterramento
desse parafuso pode eliminar com eficécia ruidos
como zumbido e interferéncias.



Conectores MIDI IN/OUT
Usados para transmitir e receber mensagens MIDI
de dispositivos MIDI externos. O conector MIDI IN
recebe mensagens de um dispositivo externo
e o MIDI OUT transmite mensagens da unidade QL.
Eles sdo usados principalmente para gravar operacdes
de parametro QL ou selecbes de cena/biblioteca em
um dispositivo externo ou para controlar parametros
QL de um dispositivo externo.

(9) Conectores WORD CLOCK IN/OUT
(entrada/saida de reldgio)
Conectores BNC usados para transmitir e receber
sinais de rel6gio de um dispositivo externo.
O conector WORD CLOCK IN apresenta um
terminal interno de 75 ohm.

Conector GPI
Conector fémea D-sub de 15 pinos que permite
a comunicacao (entrada 5, saida 5) com dispositivo
externo equipado com GPI.

(1)) Conector DIGITAL OUT (saida digital)
Uma saida AES/EBU (XLR-3-32 macho) que envia sinal
de audio digital de um canal desejado no formato
AES/EBU. Ele é usado principalmente para enviar
o sinal do canal STEREO/MONO.

(2 SLOT 1-2
Permitem a instalacdo de placas DSP compradas
separadamente ou miniplacas de E/S YGDAI para
expandir o nimero de portas de entrada/saida.

(3 Conectores PRIMARY/SECONDARY Dante
Usados para conexdo com outros dispositivos de
rede de audio compativeis com Dante, por exemplo,
o dispositivo E/S Rio3224-D.

Use cabos Ethernet padrdo com plugues RJ-45
compativeis com Neutrik etherCON CATS5.

Indicadores LINK/ACT
Esses indicadores mostram o status de comunicagdo
dos conectores PRIMARY e SECONDARY.
Eles piscardo rapidamente se os cabos Ethernet
estiverem conectados adequadamente.

(5 Indicadores 1G
Esses indicadores se acendem quando a rede Dante
esta funcionando como Giga-bit Ethernet.

Conector NETWORK
Esse conector RJ-45 permite que a unidade QL seja
conectada a um computador por meio de um cabo
Ethernet (recomendamos CAT5e ou superior).
Esse conector é usado principalmente para controlar
parmetros de mixagem ou para editar memorias
de cena e bibliotecas do programa do aplicativo
“QL Editor” dedicado ou do programa para iPad
“QL StageMix”.

Painel traseiro

AL _S /L1 Manual do Proprietario
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Tela sensivel ao toque

Tela sensivel
ao toque

Operacodes basicas da tela
sensivel ao toque

Esta secao explica os procedimentos basicos que podem
ser seguidos na tela sensivel ao toque do QL.

Pressionando a tela sensivel ao toque

Vocé usara essa operagao principalmente para mudar

de tela e paginas, para selecionar parametros a serem
operados e ligar/desligar botbes. Alguns botdes permitem
especificar um numero baseado na area do proprio botao
gue vocé toca.

OBSERVACAO
Normalmente, vocé pressionara uma tecla do painel
superior uma vez, mas em determinados casos, podera
acessar fungdes especiais pressionando rapidamente
a tecla duas vezes consecutivas.

Selecao miltipla
(especificando um intervalo)

Enquanto pressiona o dedo no painel de toque, mova-o na
direcdo esquerda ou direita para especificar um intervalo
em uma sequéncia de caracteres. Use essa técnica
principalmente ao atribuir um nome a uma cena

ou biblioteca.

[

Quanto aos botbes de selecdo de canais, vocé pode
selecionar varios botdes movendo o dedo na tela
mantendo-o pressionado.

CH11 CH12 CH13

chill

OBSERVAQT\O
Isso facilita a selegdo de um intervalo de botdes a serem
ligados ou desligados juntos.

Usando os botdes giratérios no painel
superior

Os botdes giratérios no painel superior séo girados para
alterar o valor do parametro correspondente. Além disso,
pressionando um botéo giratério, vocé pode chamar uma
tela especifica.

Para alguns parametros, vocé pode ajustar o valor em mais
etapas (mais detalhadas) simultaneamente mantendo

o botéo giratdrio pressionando e girando-o.
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Usando o botéao giratério
[TOUCH AND TURN]

O botéo giratério [TOUCH AND TURN] é usado para operar
os botdes giratorios selecionados na operagédo da tela
sensivel ao toque.

Pressione a tela sensivel ao toque para selecionar o botdo
giratério que vocé deseja operar. Quando vocé pressiona
um boté&o giratdrio, um realce destacado é exibido em torno
desse botao giratério. Gire o botéo giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar o valor do parametro correspondente.

OBSERVACAO
Um segundo pressionamento de determinados botdes
giratérios, enquanto o contorno é exibido, abrird uma
tela na qual vocé pode fazer configuragdes detalhadas
adicionais.

Interface de usuario na tela

A secao abaixo descreve varios componentes da interface
do usuario que aparecem na tela sensivel ao toque

e explica como usa-los. Os exemplos de telas exibidas

na tela sensivel ao toque sdo mostrados abaixo.

USER DEFINED KEY SETUP, janela

Exibidas durante a selecdo de itens de uma lista como,
por exemplo, uma lista de teclas USER DEFINED.

USER DEFINED KEY SETUP

(2] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1
PAGE CHANGE
RECORDER

SCENE

SEND ENCODER MODE

SENDS ON FADER MIX ON FADER _

SET BY SEL
SET DEFAULT VALUE
SET NOMINAL VALUE

TALKBACK

T
CANCEL

O item constantemente realgado no centro é o item
selecionado. Pressione o 4 /% localizado abaixo da lista
para rola-la para cima ou para baixo.

OBSERVACAO

* Vocé também pode rolar a lista usando o botdo giratério
[TOUCH AND TURN].

¢ Se houver mais de uma lista na tela, suas operagdes serao
aplicadas a lista contornada por um quadro cor de rosa.



Janela do teclado

Exibida quando vocé precisa atribuir um nome ou
comentario a uma cena ou biblioteca, ou quando precisa
atribuir um nome de canal. Pressione os caracteres na
janela para inserir os caracteres desejados.

PATCH / NAME

PATCH

DANTE1 ™

SHIFT LOCK

PATCH ICoN

Janela HPF/EQ

Quando vocé pressiona um botéo ou campo de um
parametro especifico na tela, é exibida uma janela
mostrando listas ou parametros detalhados.

O =l
bir? 7 120 DEFALLT \E.

& CH1
[

H-HID HIGH
L *

—— LOW MID——
; €
cn

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

Caso haja guias na janela, vocé pode pressionar uma
delas para alternar paginas.

Algumas janelas mostram varios botdes chamados
de “botdes de ferramenta” na parte superior da janela.
Vocé pode usar esses botbes de ferramenta para
chamar ou copiar/colar dados da biblioteca.

Pressione o botdo “X” (fechar) para fechar a janela

e retornar a tela anterior.

Interface de usuario na tela

Caixas de dialogo

As caixas de didlogo semelhantes as apresentadas

a seguir permitem que vocé confirme operacdes que
acaba de executar. Pressione o botdo OK para executar

a operacao. A operagao sera cancelada se vocé pressionar
o botdo CANCEL (cancelar).

STORE COMFIRMATION

@ Store to SCEME MEMORY #0017

CAMCEL

Guias

As guias permitem alternar entre varias paginas. Cada guia
indica o nome da pagina.

Botoes

Os botbes sdo usados para executar fungdes especificas,
para ativar ou desativar parametros ou para selecionar uma
das varias opgoes. Os botdes que executam operagdes de
ligar/desligar aparecem em cores sélidas enquanto estdo
ativados e ficam escuros (esmaecidos) quando estao
desativados.

) CH 33-64
m CH 1-32 | | S BT OUTPUT

Quando vocé pressionar um botdo que tenha o simbolo
a seguir, sera aberta uma janela separada, que permite
fazer configuragdes detalhadas.

Faders/botoes giratérios

Os faders e os botbes giratdrios na tela se movem juntos
quando vocé os opera no painel superior. O valor atual

é exibido imediatamente abaixo do fader ou botdo giratorio.
Para botbes giratdrios de exibigdo que possam ser
operados pelo botédo giratério [TOUCH AND TURN] do
painel, o pressionamento do botéo giratério de exibicao
faz um contorno realgado ser exibido em torno do botéao
giratério. Esse quadro indica que o botéo giratério foi
selecionado para operagéo.

AL _S /AL Manual do Proprietario 1 9



Tela sensivel ao toque

Exibindo a tela sensivel
ao toque

A tela sensivel ao toque da série QL esta amplamente
dividida em duas areas.

Area principal Area de acesso a fungao

e O s 1 B NE. O S

scene 000 ©

Initial Data

Area de acesso a funcao

(1) Canal selecionado
Ele mostra o nimero,
0 nome, o icone e a cor do
canal que esta selecionado
no momento para operagao.
O pressionamento da
indicacdo de subtracdo aqui
mudaré para o canal anterior
e o pressionamento da
indicacdo de adicdo mudara
para o canal seguinte.

(2 Hora

Ele mostra a hora atual.

(3) Indicador de status
Ele mostra o status atual.
Normalmente, ele indica
0 nome do usudario que esta
conectado no momento
(isto é, esta autenticado
e pode operar o sistema).
A tabela a seguir mostra
o conteldo exibido e o status

.SCENE 000 &

correspondente. e TTEIREETE
Indicacao Status

0SC Oscilador ativado

TALKBACK | Talkback (retorno) ativado

CUE Monitor/sinal ativado

ACCESS Acessando a memoria interna ou
memoria USB

PATCHING | Executando o patch do Dante agora

ALT Modo ALTERNATE (alternado) ativado
PLAY Reproduzindo um arquivo de audio
REC Gravando um arquivo de audio

SECONDARY | Alternando para a rede secundaria 2

*1 O tipo de sinal que esta sendo monitorado (IN/OUT/DCA/KEY IN/

EFFECT) é mostrado na parte superior do medidor de sinal.

*2 Esse indicador é exibido quando a operagdo muda da rede de
audio Dante primaria para a secundaria em uma conexao
redundante.
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AVISO
O indicador ACCESS aparece na area de acesso
a fungé@o enquanto os dados estéo sendo acessados
(salvos, carregados ou excluidos). Nao desconecte
a unidade flash USB nem desligue a unidade QL
enqguanto esse indicador for mostrado. Isso podera
danificar a unidade flash ou os dados da unidade QL
ou do dispositivo de midia.

(4) AJUDA
Pressionar esse botdo mostrara ajuda on-line na area
principal. Para visualizar a Ajuda on-line, é necessario
primeiro carregar o arquivo Help no console da série
QL com base em uma unidade flash USB.

(5) SENDS ON FADER
Pressione esse botdo para alternar para o modo
SENDS ON FADER, no qual vocé podera usar os faders
do painel superior para ajustar o nivel de emissdo de
MIX/MATRIX. Durante esse momento, a area de
acesso a funcao alternara para uma tela que permite
selecionar o barramento MIX/MATRIX do destino
do envio.

(8) CH JOB (tarefas dos canais)
Pressione esse botdo para exibir o menu CH JOB,
que vocé pode fazer configuragdes no agrupamento
do canal e na ligacdo, e selecione a funcdo
a ser operada.

(?) /O DEVICE
Quando vocé pressiona esse botdo, a tela /O DEVICE
sera exibido na area principal, permitindo fazer
configurag¢des de dispositivo E/S e de amplificador
principal externo.

MONITOR
Quando vocé pressiona esse botao, é exibida a tela
MONITOR na érea principal, permitindo edicao
de configura¢des do monitor ou do oscilador.

(9 RACK
Quando vocé pressiona esse botéo, é exibida a tela
VIRTUAL RACK na éarea principal, permitindo edicdao
de configuragdes de GEQ ou efeito.

MONITOR LEVEL KNOB
Esse controle ajusta o nivel do monitor.

() METER
Exibe o nivel dos barramentos STEREO (L/R)
e MONO (M) e sinal (CUE). Quando vocé pressiona
esse campo, é exibida a tela METER na area principal.
Se vocé pressionar a area do medidor CUE quando
o monitor de sinal estiver ligado, o monitor de sinal
seré cancelado.

(2 SETUP
Quando vocé pressiona esse botdo, é exibida a tela
SETUP (configuragé@o) na area principal, permitindo
fazer configuracdes bésicas do sistema e especificos
do usuério.

(13 RECORDER
Quando vocé pressiona esse botdo, é exibida a tela
do gravador na area principal; aqui, vocé pode operar
e fazer configuracdes para a funcdo do gravador
(USB/Nuendo Live), o que permite gravar e reproduzir
arquivos de audio.

SCENE (cena)
Ele indica o nimero e o nome da cena que foi
armazenada ou chamada por udltimo. Um simbolo
“R" é exibido para cenas somente leitura e um icone
de cadeado é exibido para cenas protegidas contra
gravacdo. Se vocé editar os parametros do Ultimo
estado armazenado ou chamado, sera exibido
o simbolo “E” na parte inferior direita. Quando
vocé pressiona esse campo, é exibida a tela SCENE
LIST (lista de cenas) na area principal, permitindo
armazenar ou recuperar cenas. No modo PREVIEW,
esse campo é exibido em vermelho.



Quando vocé pressiona um botéo (D-©), ()—1) para
acessar a tela correspondente, o botao fica realgado.
Nesse estado, ao pressionar o botdo novamente, vocé
retornara a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibicao
do canal selecionado) recuperada mais recentemente
ou a tela OVERVIEW (viséo geral).

Area principal
O conteuido da area principal dependera da fungéao

selecionada no momento. As operagdes de mixagem
envolverdo principalmente os dois tipos de tela a seguir.

B SELECTED CHANNEL VIEW, tela

Essa tela mostra todos os parametros de mixagem para
o canal atualmente selecionado. Para acessar essa tela,
pressione um dos botdes giratérios do “Selected Channel
(Canal selecionado), se¢ao” (consulte a pagina 13).

7
e

scene 000 °

BRIGHTHESS — =
C NAME. Initial Data

Hl OVERVIEW, tela

Os parametros principais dos 8 canais séao exibidos.
Essa tela é exibida quando vocé pressiona uma tecla
USER DEFINED a que OVERVIEW esta atribuida.

= |CHZ = CH3 = |CHd = [CHS = |CHE = CHT = [CHE
ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

A A
8 8

é\

£
=

Usando os botdes de ferramenta

Usando os botoes
de ferramenta

A barra de titulo na parte superior de algumas janelas
contém botdes de ferramenta que oferecem fungdes
adicionais. Use esses botdes de ferramenta para recuperar
bibliotecas relacionadas ou para copiar os parametros

de um canal para um canal diferente.

) i ] PG X

LIERARY DEFAULT COPY FASTE  COMPARE

(1) Botao LIBRARY
Esse botdo abre uma biblioteca associada a janela
atual (EQ, dynamics, GEQ, effect ou premium).

(2) Botao DEFAULT (padrao)
Esse botdo restaura o estado padrao do canal
(EQ/dynamics) ou do rack (GEQ/effect) selecionado
no momento (efeito/premium rack).

OBSERVACAO
O GEQ nao tem esse botao; o botdo FLAT na janela
GEQ EDIT restaurara o estado padrao dos parametros.

(3) Botao COPY
Esse botado copia as configuracdes do canal
(EQ/dynamics) ou rack (GEQ/effect/premium rack)
selecionado no momento. As configuracdes copiadas
sdo copiadas para a meméria buffer (uma area
de meméria para armazenamento temporario).
(4) Botao PASTE
Esse botdo cola as configuracdes copiadas para outra
memo6ria buffer no canal (EQ/dynamics) ou no rack
(GEQ/effect/premium rack) selecionado no momento.
(5) Botao COMPARE
Esse botdo troca as configuracdes copiadas para
a memoria buffer pelas configuracdes do canal
(EQ/dynamics) ou rack (GEQ/effect/premium rack)
selecionado no momento.

Em algumas janelas, varios botdes de ferramenta também
podem ser exibidos.
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Operacao basica da série QL

22

Operacao basica
da série QL

Esta secéo explica as operagdes basicas da série QL.
As operag0es da série QL estéo divididas em duas
categorias principais. Em geral, vocé operara a série QL
na mixagem usando uma combinag¢édo dessas operacoes.
¢ Controlando os canais selecionados

(secao Selected Channel [Canal selecionado])
¢ Usando os faders no painel superior

(Secao de cada canal)

Controlando os canais
selecionados

(secao Selected Channel
[Canal selecionado])

A secédo Selected Channel (Canal selecionado), localizada
a direita do visor, corresponde a um médulo de canal

de um mixer analdgico convencional e permite ajustar
manualmente todos os parametros maiores do canal
selecionado no momento. As operagdes nessa se¢ao
afetardo o canal que foi selecionado mais recentemente
por essa tecla [SEL].

1. Pressione a tecla apropriada Bank Select
(Selecao de banco) (na secao FADER BANK)
do banco que contém o canal que vocé
deseja controlar.
Selecione um dos bancos de faders predefinidos ou
personalizados na Secdo de cada canal.

2. Pressione a tecla [SEL] para selecionar o canal
de destino.

3. Pressione um dos botdes giratérios da secao
Selected Channel (Canal selecionado).
Seré exibida a tela SELECTED CHANNEL VIEW
(exibicdo do canal selecionado) do canal selecionado.
Vocé pode visualizar os valores reais de configuracao
na tela.

4. Use osbotdes giratérios da secio Selected Channel
(Canal selecionado) e os botdes na tela SELECTED
CHANNEL VIEW para editar os parametros do
canal selecionado.

Mesmo que uma tela diferente seja selecionada,

o canal selecionado no momento pode ser definido
usando-se os botdes giratérios da secdo Selected
Channel (Canal selecionado). Nesse caso, sera exibida
na tela uma minijanela indicando o valor desse
parametro quando vocé usar um botdo giratério.
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Usando o painel superior
(Secao de cada canal)

A Secéo de cada canal do painel superior permite
controlar os parametros de nivel, sinal e outros dos
canais selecionados.

1. Use as teclas Bank Select (Selecio de banco)
localizadas na secdao Fader Bank (Banco de
atenuadores) para selecionar os canais ou
os grupos DCA que deseja controlar.

2. Use os controles da Secéo de cada canal.
O visor de cada canal indica as informagées do canal
atribuido no momento.

Configuracoes do banco de faders
personalizados

As teclas B1, B2, B3 e B4 na secéo Fader Bank (Banco
de atenuadores) permitem que vocé atribua e chame um
banco com a sua prépria variedade de canais e grupos
DCA. Esses bancos sdo chamados de “bancos de faders
personalizados.” Como eles permitem atribuir uma
combinacao de tipos diferentes de canais, vocé pode
controlar tipos diferentes de canais como um grupo.

1. Na érea de acesso a fungiao, pressione
o botdo SETUP.

2. Pressione o botao USER SETUP localizado na parte
superior esquerda da tela SETUP.

3. Pressione a guia CUSTOM FADER (atenuador
personalizado) préximo a parte inferior da tela
USER SETUP.

Seré exibida a pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER.

4. Selecione o banco de faders personalizado que
vocé deseja definir.
A faixa de canal é dividida em 1-16, 17-24
(apenas QLS5) e Master (Mestre), no lado esquerdo
do console.

CUSTOM FADER BANK

B3

MASTER

B. Pressione o botdo de selecdo Fader (Atenuador)
que vocé deseja definir e, em seguida, a tecla [SEL]
do canal que deseja atribuir a esse fader.

Vocé pode também selecionar um canal no visor.
Pressione o botdo abaixo do nlimero desejado para
exibir a tela CH SELECT (selecdo de canal). Use a lista
na coluna esquerda para selecionar o grupo de canais
desejado e, em seguida, use os botbes na coluna
direita para selecionar canais.



6. Para atribuir canais a outros faders,
repita a etapa 5.

7. Quando vocé terminar, pressione o simbolo X
no canto superior direito da tela e pressione
o botao SETUP novamente para voltar a tela
SELECT CHANNEL VIEW.

Ajustando o nivel de emissdo para

um barramento MIX ou MATRIX
(modo SENDS ON FADER)

Cada fader do painel superior permite ajustar o nivel

do canal correspondente, bem como o nivel de emisséao

do sinal roteado de cada canal para o barramento MIX/
MATRIX especificado (modo SENDS ON FADER).

1. Pressione a tecla do
barramento MIX/MATRIX
a ser usada para ajustar
a secao SENDS ON FADER.
O LED da tecla selecionada
se acendera.

‘.o

8- 3-8

&)~ (8)-| (@- [&)-

S

a-

[-Igl-]

8- (3= (Al
]

T

2. Pressione a mesma tecla da
secao SENDS ON FADER novamente.
O QL alternara para o modo SENDS ON FADER.
A tecla mudaréa de acesa para piscante, e os LEDs das
outras teclas na secdo SENDS ON FADER acenderdo.
Os faders da Secdo de cada canal mudardo para
indicar o nivel de emissdo dos sinais roteados de cada
canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado.

OBSERVACAO

¢ Caso a fungdo de alternancia entre MIX 1-16
e MATRIX 1-8 esteja atribuida a uma tecla USER
DEFINED, vocé pode alternar as duas areas.

¢ Vocé também pode selecionar um barramento
MIX/MATRIX usando a tecla Bank Select
(Selegao de banco) [MIX/MATRIX] na segédo
Fader Bank (Banco de atenuadores).

¢ Se vocé pressionar novamente o botdo de selecédo
do barramento MIX/MATRIX selecionado no momento,
a monitoracdo de sinal sera ativada para o canal MIX/
MATRIX relacionado. Esse método é conveniente quando
voceé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para
o barramento MIX/MATRIX selecionado.

Atribuindo um nome

3. Pressione a tecla Bank Select (Selecao de banco)
na secao Fader Bank (Banco de atenuadores),
inclusive o canal de entrada operado e use o fader
para ajustar o nivel de emissdo para o barramento
MIX/MATRIX selecionado.

4. Repita as etapas 1 e 3 para ajustar o nivel de
emissao para outros barramentos MIX/MATRIX
da mesma maneira.

B. Quando terminar de definir os niveis de emissio de
MIX/MATRIX, pressione a tecla que esta piscando
na secao SENDS ON FADER.

O visor da area de acesso a funcdo voltara ao estado
anterior e a unidade retornard ao modo normal.

OBSERVACAO
Vocé também pode usar os botdes na area de acesso
a fungéo para alternar e selecionar barramentos.

(@ Botéo de alternancia ON FADER (1)—=
Pressione esse botao
repetidamente para alternar
entre MIX e MATRIX.

(@ Botoes de selegéo de
barramento MIX/MATRIX
Esses botdes permitem
selecionar os barramentos
MIX/MATRIX de destino. Dois
barramentos emparelhados em @—
estéreo séo representados por
um botao.

Atribuindo um nome

Na série QL, vocé pode atribuir um nome a cada canal

de entrada, canal de saida, grupo DCA e grupo MUTE,
além de atribuir um titulo aos dados da cena e da biblioteca
no momento de salva-los.

Para atribuir um nome, use a janela do teclado mostrada
na area principal.

1. Acesse ajanela do teclado (em uma operacio
relevante de nomeacao).
Abaixo esta um exemplo de como atribuir um nome
aum canal.
A caixa mostra os caracteres que vocé inseriu e um
cursor que indica a posicdo atual.

PATCH / NAME

PATCH

DAHTEL” | p

SHIFT LOCK

PATCH
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2. Pressiona a janela do teclado da tela sensivel
ao toque para inserir os caracteres desejados.
Ao inserir caracteres, vocé pode usar os botdes
da janela do teclado a seguir.

* Botao COPY
Copia a sequéncia de caracteres selecionada
(realcada) na caixa de texto.

e Botao CUT (recortar)
Exclui e copia a sequéncia de caracteres selecionada
(realcada) na caixa de texto.

¢ Botado PASTE
Insere a sequéncia de caracteres copiada por COPY
ou CUT no local do cursor (ou substitui o intervalo
de caracteres selecionado no momento).

e Botao CLEAR (limpar)
Apaga todos os caracteres que foram inseridos
na caixa de entrada de texto.

* Botdo INS
Insere um espaco (em branco) na posicao do cursor.

¢ Botdo DEL
Exclui o caractere a direita do cursor (ou a sequéncia
de caracteres selecionada na caixa de texto).

e Botdo BS (Backspace)
Exclui o caractere a esquerda do cursor
(ou a sequéncia de caracteres selecionada
na caixa de texto).

¢ Botao TAB
Alterna para o préximo item que pode ser selecionado.
Por exemplo, na janela SCENE STORE, vocé pode usar
esse botdo para alternar entre duas caixas de entrada
de texto e, na janela PATCH/NAME, para alternar
0s canais.

e Botdo SHIFT LOCK
Alterna entre maitsculas e minusculas dos caracteres
alfabéticos. Insira caracteres maitsculos e simbolos
quando esse botdo esta ativado, e caracteres
minudsculos e numerais quando ele esta desativado.

e Botao ENTER
Finaliza o nome inserido.

3. Depois de inserir o nome, pressione o botao STORE
ou o botdao ENTER.
O nome inserido seré aplicado.

OBSERVACAO

¢ O procedimento basico é igual ao usado na janela que
Ihe permite atribuir nomes a canais ou outros tipos de
dados de biblioteca. Quando vocé insere um nome para
um canal, essa entrada sera refletida imediatamente sem
0 pressionamento do botdo ENTER.

Pressione a caixa de entrada de texto para mover

a posicao de entrada. Se vocé selecionar uma regiao
de caracteres inseridos na caixa e, em seguida, inserir
um novo caractere, o mais recente substituira a regiao
selecionada.
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Uso de bibliotecas

Vocé pode usar bibliotecas para armazenar (salvar)
ou chamar (carregar) as configuragdes do canal
(EQ/dynamics) ou rack (GEQ/effect/premium rack)
selecionado no momento.

O método de operacao é basicamente 0 mesmo para
cada biblioteca.

Séao fornecidas as seguintes bibliotecas:

¢ Biblioteca de canais de entrada

¢ Biblioteca de canais de saida

Biblioteca de EQs de entrada

Biblioteca de EQs de saida

Biblioteca dinamica

Biblioteca de GEQs

Biblioteca de efeitos

Biblioteca de patches de entrada Dante
Biblioteca Premium Rack

OBSERVACAO
A biblioteca Premium Rack apresenta uma biblioteca para
cada tipo de Premium Rack.

B Chamando configura¢des de uma biblioteca

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.
Para selecionar uma pagina da tela: Para uma
biblioteca de canais, exiba primeiro a tela SELECTED
CHANNEL VIEW e, em seguida, passe a Etapa 3.

[Tela SELECTED CHANNEL VIEW]
Pressione um botdo giratério GAIN na secéo Selected
Channel (Canal selecionado).

(|
LIERARY

MATRIX




[Tela HPF/EQ]/[tela DYNAMICS 1/2]

Na tela SELECTED CHANNEL VIEW ou na tela
OVERVIEW, pressione qualquer bot&o giratério
no campo apropriado para EQ ou Dynamics 1/2.
(Na tela SELECTED CHANNEL VIEW, pressione
qualquer botdo giratério duas vezes; na tela
OVERVIEW, pressione a area uma vez.)

scene 000 °

Initial Data

ofEEMo
METER =

R
scene 000
Initial bata

(<) BRIGHTIESS
CRAnE

(1) Campo EQ
(2) Campo Dynamics 1/2

[Tela VIRTUAL RACK]

Na janela VIRTUAL RACK (rack virtual), exibida
quando vocé pressiona o botdo RACK na area de
acesso a funcdo, pressione um recipiente de racks no
qual um GEQ/effect/Premium Rack ja esteja montado.

VIRTUAL R

(1) Botao RACK
(2) recipientes RACK

2.

Uso de bibliotecas

Selecione o canal (EQ/dynamics) ou o rack
(GEQ/effect/Premium Rack) cujas configuracoes
vocé deseja chamar.

O método de selecdo de um canal/rack dependera
do tipo de janela exibido no momento.

[Janela HPF/EQ (1 canal)]
[Janela DYNAMICS 1/2 (1 canal)]
Use as teclas [SEL] do painel ou o botdo de selecdo
de canal na area de acesso a funcao para selecionar
um canal.

Botéo de selegédo de canal

DYNAMICS 1
z"" CH1
ch 1

DUCKING MeTER

COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER

€ : SELF
V& POST EQ

ATTACK

_3p | |CH 33-64
cH1-32 | LI ouTPuT

HTNESS
B FATEL.

[Janela HPF/EQ (8 canais)]

[Janela DYNAMICS 1/2 (8 canais)]

Além de usar as teclas [SEL] do painel ou o botdo

de selecdo de canal na area de acesso a funcgao,

vocé pode selecionar um canal pressionando os

botdes de nlimero do canal/nome do canal na janela.
Botdes de nimero do canal/nome do canal

R
scene 000
Initial Data

DYNAMICS 1

CH 33-64
cH1-32 IS8 outPuT

Se vocé usar os botdes de nimero do canal/nome
do canal na janela pop-up 8ch (8 canais), podera
selecionar varios canais escolhendo uma regiao.
Nesse caso, os mesmos dados da biblioteca serdo
chamados para todos os canais selecionados.

R
scene 000
Initial Data
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[Tela VIRTUAL RACK]
Use as guias de selecdo de rack da parte inferior
da janela para selecionar um rack.

[E] EFFECT 1

TITLE:
REV-X Hall

OUTPUT
ST IN 1 7 (ST IN 1R 7
A bRt RtIR

Q) €

2.70s 0.6 1.2 10 28 s0
REV TIME . HI.RATIO LO.RATIO . . DIFF. ROOHSIZE DECAY
.//j

Thru
HPF

1
MIX .
(aS=wRl EFFECT 2 EFFECT 3 EFFECT 4 EFFECT 5 EFFECT 6 EFFECT 7 EFFECT 8

OBSERVACAO
N&o é possivel selecionar uma guia de selecdo de rack
em que nao haja nenhum GEQ, effect ou Premium Rack
montado.

3. Pressione o botdo LIBRARY.

A tela da biblioteca selecionada é exibida.
EFFECT LIBRARY E

EFFECT LIBRARY

HALL.

HALL.

HALL.

HALL.

i

RECALL

(1) CURRENT TYPE (tipo atual)

(Somente para biblioteca de canais de saida)
Esse campo exibe o tipo de canal selecionado com
a tecla (SEL).

(@) List

Ela mostra as configuracdes salvas na biblioteca.
A linha realcada indica que os dados selecionados
para operacdes. Os dados somente leitura sdo
indicados por um simbolo “R”.

OBSERVACAO
O lado direito da lista exibe informagdes sobre dados de
configuragéo relevantes (por exemplo, tipo de canais de
saida, tipo de dindmica ou tipo de efeito que esta sendo
usado). A biblioteca dindmica também exibe simbolos
indicando se os dados podem ser chamados em
Dynamics 1 e/ou Dynamics 2.
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Gire o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
mover a linha realcada para cima ou para baixo
para selecionar um item de biblioteca que vocé
deseja chamar.

Em alguns casos, os dados selecionados como a fonte
nao poderdo ser chamados no canal/rack selecionado
no momento. Cada biblioteca tem as seguintes
limitacoes:

Biblioteca de canais

Se o tipo de canal selecionado com a tecla [SEL] for
diferente daquele selecionado na lista da biblioteca
de canais de saida, sera exibida a palavra “CONFLICT"”
a direita de CURRENT TYPE. Vocé podera chamar

os dados mesmo que a palavra “CONFLICT” seja
exibida, embora os dados incluam parametros
diferentes. Os parametros que ndo existem na
biblioteca serao definidos como o valor padréo.

Biblioteca dinamica

A biblioteca dinamica contém trés tipos diferentes
de dados: Dynamics 1 e Dynamics 2 para canais

de entrada e Dynamics 1 para canais de saida.

A chamada ndo serd possivel se vocé tiver selecionado
um tipo ndo compativel com o processador dindmico
correspondente.

Biblioteca de GEQs

A biblioteca de GEQs mantém dois tipos diferentes
de dados: 31BandGEQ ou Flex15GEQ. Nao sera
possivel chamar os dados da biblioteca 31BandGEQ
para a biblioteca Flex15GEQ se os dados contiverem
configura¢des de ganho para 16 bandas ou mais.

Biblioteca de efeitos

Os itens da biblioteca de efeitos que usam efeitos

de tipo “HQ.Pitch” ou “Freeze” podem ser chamados
somente para racks de efeito 1, 3, 5 ou 7. Eles ndo
poder@o ser recuperados se for selecionado qualquer
outro rack.

Pressione o botao RECALL.

Os dados selecionados serdo carregados no canal
(EQ/dynamics) ou no rack (GEQ/effect/Premium
Rack) selecionados na etapa 2.

OBSERVACAO

¢ Se vocé chamar dados da biblioteca de canais para um
canal vinculado a outro canal, a configuragao do vinculo
do canal para o qual os dados foram recuperados sera
cancelada.

¢ Se vocé selecionar o numero da biblioteca que nao
possa ser chamado, nao sera possivel pressionar
o botdo RECALL.



B Armazenando configurac6es em uma biblioteca

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.

2. Selecione o canal (EQ/dynamics) ou o rack
(GEQ/effect/Premium Rack) cujas configuracoes
vocé deseja armazenar.

OBSERVACAO
Vocé pode selecionar apenas um canal ou rack como fonte
de armazenamento. Se forem selecionados varios canais
na janela de dindmica ou EQ, nao sera possivel executar
a operacao de armazenamento.

3. Pressione o botio LIBRARY.
A tela da biblioteca selecionada é exibida.

EFFECT LIBRARY E]

EFFECT LIBRARY

R R

R Fi

R GATE REVERB

R DUAL PITCH

R DUAL FITCH

4. Gire o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para
selecionar o nimero da biblioteca de destino do
armazenamento.

OBSERVACAO
N&o é possivel armazenar nada em um numero
de biblioteca que contenha dados somente leitura
(indicado pelo simbolo R).

5. Depois de selecionar o destino de armazenamento,
pressione o botdao STORE.
A janela LIBRARY STORE sera exibida, permitindo que
vocé atribua um nome aos dados. Para obter detalhes
sobre como inserir texto, consulte “Atribuindo um
nome” (consulte a pagina 23).

6. Depois de atribuir um titulo as configuragoes,
pressione o botdao STORE na janela de teclado.
Seré exibida uma caixa de didlogo solicitando que
vocé confirme a operacdo de armazenamento.

7. Pressione o botido OK para executar a operagao
de armazenamento.
As configuracdes atuais serdo armazenadas para
o nimero da biblioteca selecionado na etapa 4.
Se vocé decidir cancelar a operagdo de
armazenamento, pressione o botdo CANCEL
em vez de OK.

OBSERVACAO

* Mesmo depois de ter armazenado as configuragoes,
vocé podera editar o titulo das configuragdes pressionando
o titulo de dados da lista para acessar a janela LIBRARY
TITLE EDIT. No entanto, nao é possivel editar o titulo
de um item de biblioteca somente leitura (indicado
pelo simbolo R).

Uso de bibliotecas

* Lembre-se de que, se vocé armazenar as configuragoes
em um local que ja contenha dados, os dados existentes
serdo substituidos. (Os dados somente leitura ndo podem
ser substituidos.)

B Apagando configuracées de uma biblioteca

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.

2. Pressione o botao LIBRARY.
A tela da biblioteca selecionada é exibida.

EFFECT LIBRARY [Z]

EFFECT LIBRARY

REVERE ROOM
RE!

GATE

DUAL FITCH

DUAL PITCH

3. Gire o botao giratério [TOUCH AND TURN]
para selecionar o nimero da biblioteca que
vocé deseja apagar.

OBSERVACAO
Nao é possivel apagar dados somente leitura
(dados indicados por um simbolo “R”).

4. Pressione o botao CLEAR.
Seré exibida uma caixa de didlogo solicitando
que vocé confirme a operacdo de limpeza.

5. Pressione o botao OK para executar a operacio
de limpeza.
Os dados selecionados na etapa 3 serdo apagados.
Se vocé decidir cancelar a operagédo de limpeza,
pressione o botdo CANCEL em vez de OK.
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Inicializando as
configuracodes

Veja como vocé pode restaurar o estado inicial

das configuragbes de EQ/dynamics do canal ou
das configuracdes de efeito de um rack selecionado
no momento. As configuragbes GEQ podem ser
inicializadas usando-se o botdo FLAT da tela.

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.

2. Selecione o canal (EQ/dynamics) ou o rack
(effect/Premium Rack) cujas configuracoes
vocé deseja inicializar.

3. Pressione o botdo DEFAULT.
Seré exibida uma caixa de didlogo solicitando
que vocé confirme a operacdo de inicializacdo.

4. Pressione o botido OK para executar a operacao
de inicializagao.
As configuracdes EQ/dynamics do canal selecionado
na etapa 2 ou do rack (efeito/processador) serdo
inicializadas. Se vocé decidir cancelar a operacao
de inicializacdo, pressione o botdo CANCEL em
vez de OK.

OBSERVACAO
No caso de EQ/dynamics, vocé pode usar os botoes
de nimero do canal/nome do canal na janela 8ch/ALL
para selecionar um intervalo de canais e inicia-los
simultaneamente.

Copiando e colando as
configuracodes

Veja como vocé pode copiar as configuragdes
EQ/dynamics do canal selecionado no momento ou
as configuragdes GEQ/effect/premium de um rack
para uma memoria buffer e, em seguida, cola-las
em canal ou rack diferente. Copiar/colar esta
limitado as seguintes combinagoes.
» Entre configuragdes EQ de canais de entrada
¢ Entre configuragdes EQ de canais de saida
¢ Entre processadores dindmicos para os quais
o destino da colagem tem o mesmo tipo
(GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER,
COMPANDER-H, COMPANDER-S ou DE-ESSER)
que a fonte da copia
¢ Entre efeitos/GEQ montados no rack
¢ Entre os mesmos processadores montados em
um premium rack

OBSERVACAO
Somente as configuragbes de 31BandGEQ que
usam menos de 15 bandas podem ser copiadas
para um Flex15GEQ.

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.

2. Selecione o canal (EQ/dynamics) ou o rack
(GEQ/effect/premium rack) cujas configuracoes
vocé deseja copiar.
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3. Pressione o botiao COPY (carregar).
As configuracgdes atuais serdo copiadas para
a meméria buffer.

OBSERVACAO

¢ Lembre-se de que, se vocé copiar outras configuragoes
antes de colar, a memoria buffer sera sobrescrita.

¢ Vocé pode selecionar apenas um canal ou rack como fonte
de copia. Se forem selecionados varios canais na janela
8ch/ALL, vocé ndo podera pressionar o botado COPY.

4. Sselecione o canal ou o rack de destino da colagem.

OBSERVACAO
Se vocé estiver colando configuragées de EQ/dynamics,
podera usar a janela 8ch/ALL para selecionar varios
canais como o destino da colagem. Nesse caso, 0 mesmo
contetdo sera colado em todos os canais selecionados.

5. Pressione o botdo PASTE.
As configuragdes do canal (EQ/dynamics) ou do rack
(GEQ/effect/premium rack) selecionado na etapa 2
serdo coladas.

OBSERVA(;AO

¢ Lembre-se de que quando vocé colar, as configuragdes
substituirdo o destino da colagem.

¢ Se nada tiver sido copiado para a meméaria buffer,

0 botdo PASTE nao podera ser usado (esmaecido).

De dois tipos de GEQ, o uso dos botdes de ferramenta

em um rack no qual um Flex15GEQ esta selecionado fara

com que as configuragdes A e B sejam copiadas/coladas

individualmente.

* Nao é possivel colar configuragcdes de efeito que usam
os tipos “HQ.Pitch” ou “Freeze” nos racks 2, 4, 6 ou 8.



Comparando dois conjuntos
de configuracoes

Use o botdo COMPARE para alternar as configuragoes
copiadas para a memdria buffer e as configura¢des do
canal (EQ/dynamics) ou rack (GEQ/effect/premium rack)
selecionado no momento.

Isso é pratico quando vocé deseja copiar um resultado
temporario da edicédo e, em seguida, compara-la com
edicdes subsequentes.

1. Acesse uma janela que contenha os botdes
de ferramenta.

2. Selecione um canal (EQ/dynamics) ou rack
(GEQ/effect/premium rack).

3. Pressione o botao COPY para copiar as
configurac¢des atuais para a memdria buffer.
Essa sera a primeira versdo das configuragoes.

OBSERVACAO
Lembre-se de que, se vocé copiar outras configuragées
antes de comparar, a memoria buffer sera sobrescrita.

4. Edite as configuragées do canal (EQ/dynamics)
ou rack (GEQ/effect/premium rack) selecionado
no momento.

Essa sera a segunda versdo das configuracoes.

OBSERVACAO
Depois de copiar o primeiro conjunto de configuragdes
para a memoria buffer, vocé podera inicializar o canal
ou o rack e editar o segundo conjunto de configuragoes
a partir de um estado inicializado (estado em branco),
se desejar.

5. Para comparar o primeiro conjunto de
configuracdes com as configuracdes atuais

(segundo conjunto), pressione o botao COMPARE.

Vocé retornara a primeira versdo das configuracoes.
Nesse momento, a segunda versdo das configuracdes
sera copiada para a meméria buffer.

Comparando dois conjuntos de configuragoes

L ]
Editar as configuragbes
(segundo conjunto)

Primeiro conjunto

Memoéria buffer

6. Vocé pode pressionar o botao COMPARE
repetidamente para comparar o primeiro
e o segundo conjuntos de configuragdes.
Cada vez que vocé pressionar o botdo COMPARE,
as configuracdes atuais serdo trocadas pelas
configuracdes copiadas para a meméria buffer.
Ao contrario da operacdo de colagem, essa operacao
permite que vocé retorne as configuracdes anteriores
a qualquer momento, desde que a meméria buffer
ndo tenha sido sobrescrita.

OBSERVAGAO

¢ As configuragdes copiadas para a memdria buffer
podem também ser usadas pela operacdo de colagem.

¢ Se vocé operar os botdes de ferramenta de um rack
em que Flex15GEQ (dos dois tipos de GEQ) estiver
selecionado, as configuracdes A e B do rack serao
trocadas individualmente pela meméria buffer.
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Sobre conexoes de rede

Sobre o Dante

Este produto apresenta a tecnologia Dante como um
protocolo para transmitir sinais de audio. Dante é um
protocolo de rede desenvolvido pela Audinate. Ele foi
projetado para fornecer sinais de audio de varios canais
em varias taxas de amostragem e de bits, bem como sinais
de controle do dispositivo por uma rede Giga-bit Ethernet
(GbE). O Dante também oferece os seguintes beneficios:
¢ Ele transmite até 512 de entrada/512 de saida, para
um total de 1.024 canais (em tese) de audio por uma
rede GbE. (A série QL apresenta QL5: 64 entradas/
64 saidas, QL1: 32 entradas/32 saidas com uma
resolugéo de 24/32 bits.)
¢ Os dispositivos habilitados para Dante configurarao
automaticamente suas interfaces de rede e se detectarao
mutuamente na rede. Vocé pode identificar dispositivos
Dante e seus respectivos canais de audio com nomes
descritivos significativos.
¢ O Dante usa padrdes de sincronizagdo de rede de alta
precisdo para obter uma reprodugao precisa de amostra
com um nivel extremamente baixo de laténcia e desvios.
A série QL oferece cinco tipos de laténcia: 0,25 ms,
0,5ms,1ms,2mse5ms.
e Um circuito primario e um circuito secundario oferecem
redundéncia em caso de algum problema.
e Com a conexao de um dispositivo habilitado para Dante
a um computador usando uma conexao Ethernet,
a entrada ou a saida direta dos sinais de audio ocorrem
sem o uso de nenhum dispositivo de interface de audio.
¢ O audio pode ser transferido em distancias de até
100 metros* entre dispositivos que usam cabos de
rede CAT5e.
* A distancia pratica maxima pode variar de acordo com
o cabo usado.

Visite o site da Audinate para obter mais detalhes sobre
o Dante.
http://www.audinate.com/
Também ha mais informagdes sobre o Dante divulgadas
no site da Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

OBSERVACAO
Nao use a funcdo EEE (*) de comutadores de rede em
uma rede Dante.

Embora o gerenciamento da energia deva ser negociado
automaticamente em comutadores com suporte para EEE,
alguns comutadores néo realizam essa negociagao
corretamente. Isso pode fazer com que o EEE seja
habilitado em redes Dante quando isso nao for apropriado,
resultando em um baixo desempenho de sincronizagao
e em desconexdes ocasionais.

Portanto, recomendamos o seguinte:

* Se vocé utiliza comutadores gerenciados, verifique

se eles permitem que a fungdo EEE seja desabilitada.

Verifique se a funcdo EEE esta desabilitada em todas

as portas usadas para o trafego Dante em tempo real.

Se vocé utiliza comutadores nao gerenciados,

certifiqgue-se de nao utilizar comutadores de rede

com suporte para a fungao EEE, pois a operagéao

EEE n&o pode ser desabilitada nesses comutadores.

* EEE (Energy Efficient Ethernet) € uma tecnologia que
reduz o consumo de energia do comutador durante
periodos de baixo trafego na rede. Ele também
é conhecido como Green Ethernet e IEEE802.3az.
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Sobre o Dante Controller

O Dante Controller € um aplicativo de software que
permite a configuragéo e o roteamento de audio de
redes Dante. Use esse aplicativo caso vocé queira
configurar roteamentos de sinal complicados em
uma rede Dante. Para obter mais informagdes,
visite o seguinte site:
http://www.yamahaproaudio.com/

Conectando-se
a dispositivos E/S

Esta secéo explica como conectar a série QL a dispositivos
E/S (por exemplo, Rio3224-D) em uma rede de distribui¢gao
em série e em uma rede em estrela (rede redundante).
Antes da conexao com dispositivos E/S, primeiro
“Configurando a rede Dante” (consulte a pagina 34) e,

em seguida, desligue a energia do console da série QL.

Rede de distribui¢ao em série

Distribuicao em série é um esquema de fios no qual
varios dispositivos sdo conectados juntos em sequéncia.
Com esse método, a rede é simples e ndo requer switchers.
Esse método de conexdo é adequado para um sistema
simples com um pequeno nimero de dispositivos.

No entanto, se um grande numero de dispositivos for
conectado dessa forma, o valor de laténcia podera ser
aumentado. Além disso, se uma conexao for rompida
em uma rede de distribuicdo em série, o fluxo de sinal
sera interrompido naquele ponto e nenhum sinal sera
transmitido além dele.



B Conectando consoles da série QL
e dispositivos E/S

Use os conectores Dante no console da série QL
e dispositivos E/S para conecta-los da maneira a seguir.

] PRIMARY

=D
=
¥ SECONDARY

4 PRIMARY

Ri03224-D (ID#2)

B Definindo botdes giratérios e chaves DIP nos
dispositivos E/S

(ID#1) .
812345678
[T T I T T T T T TTIT
(ID#2)
EE:F?FFWT
812345678
N I I I A A

Rede em estrela (rede redundante)

Em uma rede em estrela, cada dispositivo é conectado

a uma Switcher. Com uma Switcher compativel com GbE,
vocé pode configurar uma rede de banda larga de grande
escala. Recomendamos uma Switcher que oferega

a possibilidade de controlar e monitorar a rede (como QoS,
a capacidade de atribuir prioridade a fluxos de dados - por
exemplo, sincronizagao de Word Clock ou transmissao de
audio em certos circuitos de dados).

Com essa topologia, € comum configurar uma rede
redundante para que a comunicag¢do possa continuar
sem afetar o 4udio, mesmo na ocorréncia de um
problema inesperado de rede.

Sobre redes redundantes

Uma rede redundante consiste em dois circuitos,

um circuito primario e um secundario. Normalmente,

a rede opera no circuito primario. No entanto, se a conexao
primaria for rompida, o circuito secundario assumira
automaticamente as comunicagdes. Assim sendo, 0 uso
de uma rede redundante com uma topologia em estrela

€ melhor para aumentar a estabilidade das comunicagées
em comparagao com uma rede de distribuigao em série.

Conectando-se a dispositivos E/S

B Conectando consoles da série QL

e dispositivos E/S

Use os conectores Dante no console da série QL
e dispositivos E/S para conecta-los da maneira a seguir.

Switcher |
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QL5 @ SECONDARY

PRIMARY @

[ ]
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n
| |
| |
]
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n
| |
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1 (ID#1) .
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n 1
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| Switcher |
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dispositivos E/S
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Conexoes de entrada/saida
de audio

Conexdes de entrada analdgica

As saidas INPUT no console e nos dispositivos E/S
sao usadas principalmente para conectar microfones
ou dispositivos em nivel de linha mono.

Série QL

Rio3224-D
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Conexodes de saida analdgica

Para as saidas OMNI OUT na série QL e as saidas
OUTPUT nos dispositivos E/S, vocé pode aplicar patch
aos sinais de saida dos canais de saida [(MIX, MATRIX,
STEREO (L/R), MONO (C)], monitorar sinais (MONITOR
OUT canais E/D/C) e sinais de saida direta dos canais
de entrada. Para obter mais informacdes sobre patches,
consulte “Patch da saida do mixer para o dispositivo E/S”
(consulte a pagina 35) na seg¢édo Guia rapido.

O painel frontal do console tem uma saida PHONES
OUT para monitoragéo, e ela permite monitorar o sinal
selecionado como sendo a fonte de monitoragao.

Ao atribuir os canais L/R/C (E/D/C) de MONITOR OUT
(saida de monitor) as saidas desejadas, vocé pode
também monitorar o mesmo sinal pelos alto-falantes
externos.

Série QL

Rio3224-D

Alto-falantes do monitor

Alto-falantes principais



Funcao porta a porta

A fungéo porta a porta permite o patch direto entre

as portas de entrada e de saida. Com essa fungao,

as entradas e saidas analdgicas QL podem ser roteadas
diretamente para/de dispositivos Dante externos sem
passar pelos canais de mixagem. Caso um console de
monitor e um dispositivo E/S sejam necessarios na lateral
de um palco, um unico console da série QL pode realizar
ambas as fungdes, reduzindo o equipamento necessario.
Além disso, definindo a série QL como um dispositivo
E/S remoto, bem como um console de monitor, o console
FOH pode compartilhar e controlar remotamente os
amplificadores principais.

Monitor Monitor
Rio3224-D  [Rio3224-D (CL) QL)

i i

e L

2RI OO NG A N

FOH (QL)

Conexdes de entrada/saida digitais

Use a saida DIGITAL OUTPUT para enviar sinais internos
de QL para um dispositivo de dudio digital externo.
Quando o QL esta no estado padrao, o sinal de saida

do canal STEREO ¢ enviado para a saida DIGITAL OUT,
que permite gravar a mixagem principal em um gravador
de CD ou outro dispositivo.

Vocé pode conectar essa saida a saida AES/EBU em um
dispositivo E/S, como o Rio3224-D. Além disso, ao instalar
miniplacas de E/S YGDAI compradas separadamente
nos compartimentos 1 a 2, vocé pode adicionar saidas
de entrada/saida para o QL ou conectar unidades do
processador do alto-falante.

Instalando uma placa
opcional

Antes de instalar placas de E/S nos compartimentos 1-2,
verifique no site da Yamaha se a placa é compativel com
a série QL e o numero total de placas Yamaha ou de
terceiros que podem ser instalados em combinagéo
com essa placa.

http://www.yamahaproaudio.com/

Siga as etapas abaixo para instalar uma placa mini-YGDAI
opcional.

1. Certifique-se de que a alimentagao esteja
desligada.

/\ Cuidado
Antes de conectar uma miniplaca de E/S YGDAI
comprada separadamente na QL, desligue a chave
liga/desliga da fonte de alimentagcéao do console.
Do contrario, pode haver mau funcionamento
ou choque elétrico.

Instalando uma placa opcional

2. Solte os parafusos que prendem o compartimento
e remova a tampa.
Mantenha a tampa e os parafusos de fixacdo em lugar
seguro para uso posterior.

o

3. Alinhe as bordas da placa nos trilhos do
compartimento e insira a placa no compartimento.
Empurre a placa no compartimento o maximo
possivel para que o conector na extremidade
da placa seja inserido corretamente no conector
interno do compartimento.

OBSERVACAO
Ao instalar uma placa, alinhe atentamente ambas
as bordas da placa com os trilhos de orientacéo
no compartimento do dispositivo.

4. Pprenda a placa usando os parafusos presos a ela.
Lembre-se de que pode haver dano ou mau
funcionamento caso a placa ndo esteja apertada.
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Guia Rapido

Esta se¢éo explica os procedimentos gerais em um fluxo
de trabalho de mixagem. O exemplo a seguir tem como
base um sistema ao qual estdo conectados um QL5,

um dispositivo E/S, um amplificador e alto-falantes.

Se existem varios métodos para obter o mesmo
resultado, esta se¢@o descreve o método mais simples.
Para obter detalhes sobre as fungdes e os parametros,
consulte o Manual de Referéncia.

Conectando os dispositivos

Configurando a rede Dante

1. Pressione o botido SETUP na tela sensivel ao toque.

2. Pressione o botiao DANTE SETUP da tela SETUP.

3. Pressione a guia SETUP na parte inferior da tela
DANTE SETUP.

SETUP

]

4. Defina CONSOLE ID (identificacido do console)
como #1 e SECONDARY PORT (porta secundaria)
como DAISY CHAIN (distribuicdao em série).

SECONDARY PORT

DAISY CHAIN REDUNDANT

CONSOLE ID

OFF “ w2 #3 #4

OBSERVACAO
Antes de alterar as configuragées, primeiro desconecte
todas as conexdes com dispositivos E/S. Caso contrario,
a comunicaga@o com os dispositivos E/S nao sera feita
corretamente.

Caso tenham sido feitas alteracdes, pressione o botédo
APPLY. Pressione o botdo OK quando for exibida uma
caixa de didlogo de confirmacéo.

APPLY

Aguarde aproximadamente 30 segundos até que os
botdes que foram alterados mudem de vermelho para
branco a fim de que as configura¢des sejam aplicadas.

DAlSY CHAINM =) DAISY CHAIN
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5. Defina BIT como 24 e LATENCY (laténcia)
como 0,25.

BIT LATENCY (ms)

EN - B o e0 5o

Conectando um dispositivo E/S

1. Verifique se a alimentacéo esta desligada para
todos os dispositivos que serdo conectados.
Em seguida, use um cabo Ethernet para ligar
o conector Dante PRIMARY do QL ao conector
Dante PRIMARY do dispositivo E/S.

2. Defina a ID do dispositivo E/S.

OBSERVACAO
Se houver um dispositivo de E/S, defina a ID do dispositivo
como “1”.
Se vocé pretende usar varios dispositivos, atribua um
numero ID exclusivo a cada dispositivo.

3. Ligue nesta ordem: 1) o dispositivo E/S,
2) a série QL e 3) o amplificador.

4. Pressione o botdo SETUP, o botio DANTE SETUP
e a guia DEVICE MOUNT na tela sensivel ao toque.

I DEVICE MOUNT I

5. Monte o dispositivo E/S.

DAMTE SETUP

.HI()HF_'.FI'II Yool

#1
LI RTUAL =¥

rioenE] Y002
UTRTLAL (Riol&02-0

OBSERVACAO
Os dispositivos E/S que ndo sejam o Rio3224-D
devem ser montados.
Para obter mais detalhes, consulte o0 documento
em PDF Manual de Referéncia.

6. Conecte um microfone ou instrumento ao
dispositivo E/S.

Definindo o word clock

1. Pressione o botdo SETUP e, em seguida,
o botao WORD CLOCK/SLOT SETUP na
tela sensivel ao toque.

MIXER SH

WORD CLOCK™
[ SLOT SETUP

2. Selecione INT 48k ou INT 44, 1k.

INT [BRIEES
18k 44 .1k

3. Para fechar a tela, pressione o simbolo X.




Patch da porta de entrada

1. Pressione o bot3o 1/0 DEVICE na tela sensivel
ao toque.

2. Pressione a guia DANTE PATCH
na parte superior da tela
1/0 DEVICE.

3. Pressione o botio DANTE INPUT
PATCH na tela I/0 DEVICE.

4. Pressione o botdo AUTO SETUP.
AUTO

SETUPR

5. Pressione o botdo OK quando for exibida uma
caixa de dialogo de confirmacao.

6. Para fechar a tela, pressione o simbolo X.

Patch da saida do mixer para
o dispositivo E/S
1. Pressione obotéo 1/0 DEVICE e,

em seguida a guia Rio na tela Rio
sensivel ao toque.

2. Pressione a area de exibicao OUTPUT do
dispositivo E/S que esta no destino de saida.

3. Pressione o botio OUTPUT1 na tela

OUTPUT PATCH. OuTRUTI

-

4. Na tela PORT SELECT, selecione os
canais de saida que vocé deseja enviar para o rack.

PORT SELECT

@ Select candidate.

CLOSE

5. Pressione o botdo CLOSE (fechar).

6. Da mesma forma, defina OUTPUT 2 e as saidas
subsequentes, se necessario.

Definindo os canais de entrada

Definindo os canais
de entrada

Alimentacao phantom
ativada/desativada

1. Pressione a tecla [SEL] para o canal que vocé deseja
ajustar na Secdo de cada canal.

2. Pressione o botao giratério GAIN da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

A.GAIN =+ 0uErR

IHPUT
1

Botéo giratério GAIN (ganho)

3. Paraque o microfone seja usado, pressione o botio
+48V na janela pop-up GAIN/PATCH, se necessario.

8

= +48Y

OBSERVACAO
¢ A chave mestra da alimentagéo phantom no dispositivo
E/S deve ser desligada primeiro.
¢ Certifique-se de que a alimentagao phantom esteja
desligada, a menos que ela seja necessaria.
Ao ativar a alimentagao phantom, preste muita atengao
ao seguinte para evitar danos ou ruidos ao console de
mistura ou ao equipamento conectado.
- Desative o botéao se o equipamento que nao usar
a alimentacgdo phantom estiver conectado as saidas
INPUT.
- Nao conecte nem desconecte um cabo que entra ou
sai das saidas INPUT enquanto o botéo estiver ligado.
- Defina todos os controles de saida do console de
mixagens como o valor minimo ao ligar ou desligar
a alimentagao phantom.

Ajustando o ganho analégico

1. Pressione a tecla [SEL] para o canal que vocé deseja
ajustar na Secdo de cada canal.

2. Pressione a tecla [CUE] do mesmo canal.

3. Enquanto verifica o nivel de som pelos fones
de ouvido e medidores, ajuste o botéo giratério
[GAIN] do canal da secao Channel Strip (Faixa
do canal).

OBSERVACAO

Ajuste o nivel de ganho o mais alto possivel sem permitir
que o segmento OVER do medidor de nivel da faixa de
canal acenda no nivel de entrada mais alto.
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4. Ajuste o nivel de ganho de outros canais da mesma
forma, pressionando as respectivas teclas [SEL]
e [CUE] e, em seguida, girando os botdes [GAIN].

5. Apés a conclusio do ajuste, desligue a tecla [CUE]
(o LED da tecla apaga).

Enviando um sinal do canal
de entrada para
o barramento STEREO

1. Pressione a tecla [SEL] do canal de entrada que
vocé deseja controlar.

2. Pressione um dos botdes giratérios da secao
Selected Channel (Canal selecionado) para
retornar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Nocampo TO ST PAN/BALANCE, pressione o botio
ST para liga-lo (luzes acesas em rosa).

4. No painel superior, pressione a tecla [ON] do canal
de entrada correspondente para liga-lo.

5. Na secdao Master, ligue a tecla [ON] do canal
STEREO e eleve o faders do canal STEREO
para O dB.

6. Eleve o fader do canal de entrada atualmente
selecionado até um volume apropriado.
Nesse estado, vocé deve ouvir o som do sistema
de alto-falante com patch para o canal STEREO.
Se vocé ndo ouvir nenhum som, verifique se os
medidores L/R estdo se movendo no campo METER
da area de acesso a fungéo.

Se os medidores L/R estao - METER
se movendo:

Pode ser que ndo esteja correto
o patch do canal STEREO para
os conectores de saida que sé@o
conectados ao sistema de
alto-falante. Verifique o patch
da porta de saida.

Se os medidores L/R nao estao
se movendo:

Verifique se os sinais estdo sendo
roteados corretamente para os
canais de entrada com patch.

7. Para ajustar a panoramica/equilibrio do sinal
enviado do canal de entrada para o barramento
STEREO, gire o botéo giratorio [PAN] da secao
Selected Channel (Canal selecionado).
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Aplicando
equalizador/dinamica

Aplicando equalizador

1. Pressione a tecla [SEL] do canal que vocé deseja
controlar.

2. Pressione qualquer um dos botées giratérios da
secdo Selected Channel (Canal selecionado) para
retornar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Ajuste EQ do campo de parametro EQ na secio
Selected Channel (Canal selecionado).

4. Para fazer ajustes finos nas configuracées de EQ,
pressione o campo do parametro EQ na tela
sensivel ao toque.

* OUER m

HIGH

H.SHELF 10. Ok

0.70 7
4, 00k
f/ —LC)Y_V_ MID—_{;—I .
7/ 7 / 7

5. Edite o tipo de EQ e o tipo de filtro na janela
HPF/EQ.

LIBRARY  DEFALLT | COPY

FFEI

~6dB gFL
Joct LY

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN ouTPUT




Aplicando dinamica

1-

2.

3.

4-

5-

6.

Pressione a tecla [SEL] do canal que vocé deseja
controlar.

Pressione qualquer um dos botdes giratorios da
secao Selected Channel (Canal selecionado) para
retornar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Pressione o botao ON para DYNAMICS 1 na tela
sensivel ao toque.

(RNAMICS 1 - over

i :
>

—~

i il

56

-56 o - 33m 304w
FAMGE  ATTACK ~ HOLD DECAY

THRESHOLD

Pressione qualquer um desses botdes giratérios
DYNAMICS 1 duas vezes.

Edite o tipo de dinamica e os parametros na janela
DYNAMICS.

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
operar os parametros.

DYNAMICS 1
z CH1
ch 1

GATE

- 0O
LIBRARY  DEFALLT

PARAMETER

2 SELF
e E POST EQ
ATTK ki o3 soURE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN ouTPUT

Edite os parametros de DYNAMICS 2 da mesma
forma.

Definindo os canais de saida

1-

Use a tecla Bank Select (Selecao de banco) da secao
Fader Bank (Banco de atenuadores) para
selecionar o banco de canais de saida.

Pressione a tecla [SEL] para o canal de saida que
vocé deseja operar na Secao de cada canal.

Pressione um dos botdes giratérios na secdo
Selected Channel (Canal selecionado).

Edite os parametros do equalizador e de dinamica
da mesma forma que os canais de entrada.

Definindo os canais de saida

Usando o GEQ

1.

Pressione o botao RACK na tela sensivel ao toque.

Pressione a guia GEQ.

EFFECT

Pressione o botao INPUT PATCH (patch de entrada)
do GEQ1.

Selecione uma fonte de entrada na coluna
esquerda da janela CH SELECT (selecao de canal) e,
em seguida, selecione um canal na coluna direita.

CH SELECT

INSERT OUT
MIX/MATRIX

Pressione o botao CLOSE (fechar).

Pressione o recipiente de racks GEQ
correspondente para abrir a tela GEQ EDIT.
3| IN ouT =|

Pressione o botdao FADER ASSIGN.

Ajuste usando os faders.
(Para QL1, pressione o campo FADER ASSIGN
para selecionar a regiao a ser operada.)

Execute as mesmas operacoes para os outros GEQs,
conforme desejado.
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Usando o Automixer

1. Pressione o botdo RACK na tela sensivel ao toque.

2. Pressione a guia GEQ.

3. Pressione o botdo de montagem do rack na tela
VIRTUAL RACK.

MOUNT

4. Pressione o botdo 8ch Automixer na tela RACK
MOUNTER.

8ch
Automixer

5. Pressione o botao INPUT PATCH (patch de entrada)
do GEQ1.

6. Selecione uma fonte de entrada na coluna
esquerda da janela CH SELECT (selecdo de canal) e,
em seguida, selecione um canal na coluna direita.

7. Pressione qualquer um dos botées giratérios da
secdo Selected Channel (Canal selecionado) para
retornar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

8. Pressione a tecla [SEL] no painel superior para
selecionar um canal.

9. Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela
SELECTED CHANNEL VIEW.

INSERT

CEQ =

10

Pressione o campo INSERT mais a direita do
pos-fader na tela INSERT/DIRECT OUT 1ch.

11. Repita as etapas de 5 a 10 para definir 8 canais.

12. Pressione o botdo RACK (carregar).
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13. Pressione o recipiente de racks no qual vocé
montou o Automixer.

14. Verifique se nao ha alguém falando aos
microfones, ajuste o ganho do amplificador
externo (ou fader) até o indicador do nivel
permanecer verde.

15. Caso necessario, opere o controle do peso para
ajustar a sensibilidade uniforme entre os canais
de entrada.

Aplicando efeitos

Usando EFFECT RACK (rack de efeito)
com envio/retorno

1. Pressione o botao RACK na tela sensivel ao toque.

2. Pressione a guia EFFECT.

GEQ EFFECT

3. Modifique as configuragées do patch de INPUT
CH/OUTPUT CH (canal de entrada/canal de saida),
se necessario.

4. Pressione o recipiente de racks central para abrir
a tela EFFECT EDIT.

M ouT =

REV-X Hall

M ouT =

REV-X Hall



6. Selecione um efeito desejado na janela
EFFECT TYPE.

EFFECT TYPE [E

(c19)

ST REVERE

EARLY FEF. GATE REUERE SATE AY STERED DELAY  MOD.DELAY

FLANG
———
—

TREMOLO  AUTO PN
TEh e

| £u->CHOR
hid

DELAY+REU

7. Na secao Fader Bank (Banco de atenuadores),
pressione a tecla Bank Select (Selecao de banco)
para o canal Effect Send (Envio de efeito)
selecionado na etapa 3.

8. Pressione atecla [SEL] para o canal usado no Effect
Send (Envio de efeito) na Secao de cada canal.

9. Use os faders para controlar envios de efeito.

10. Na secao Fader Bank (Banco de atenuadores),
pressione a tecla Bank Select (Selecao de banco)
para o canal Effect Return (Retorno de efeito)
selecionado na etapa 3.

11. Pressione a tecla [SEL] para o canal usado no Effect

Return (Retorno de efeito) na Secao de cada canal.

12. Ajuste o nivel de retorno de efeito usando o fader.

13. se necessario, pressione o botao RACK e,
em seguida, o recipiente de racks na guia
EFFECT e defina os parametros do efeito
conforme desejado.

3

OUTPUT
= ST IN i (ST I 1R
Rl bIRbIL RHIR J

C 7

=

0.6 1.2 10 50
REY TIME IHI.DLY HIL.RATIO LO.RATIO LO.FREQ. DIFF. ROOMSIZE DECAY

(i (@
o

7
N

1ac
MIX BAL.

(SS3S WMl EFFECT 2 EFFECT 3| EFFECT 4 EFFECT S5 EFFECT 6 EFFECT 7 EFFECT 8

Aplicando efeitos

Inserindo os processadores
PREMIUM RACK

1. Pressione o botao RACK na tela sensivel ao toque.

2. Pressione a guia PREMIUM.

3. Pressione o icone do rack no meio para abrir
a janela PREMIUM RACK MOUNTER.

=

4. Sselecione o processador desejado na area MODULE
SELECT e, em seguida, pressione o botao OK.

MODULE SELECT

Ty

Portico5033

Dynamic EQ Buss Comp 369

CANCEL

B. Pressione o botdo INPUT PATCH.

6. Selecione uma fonte de entrada na coluna
esquerda da janela CH SELECT (selecao de canal) e,
em seguida, selecione um canal na coluna direita.

CH SELECT

@ Select candidate.

-_— PREMIUM 1A
4 Po

INSERT OUT
CH1-32

7. Pressione o botao CLOSE (fechar).
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8. Na Secdo de cada canal, selecione o banco
que inclui o canal do rack premium que vocé
deseja usar.

9. Pressione a tecla [SEL] do canal do rack premium
que vocé deseja usar.

10. Pressione o botdo RACK EDIT no campo INSERT
da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

2 M TS

st \LF

(*)
7 5 50Hz 400 k

2 2 ? o

- & Sy ek

., AR | §

7 Qs ' si0Hr 2500 |. 178 Y28 129 T

2,

. EZ/-

.5
dE N

Alterando as configuracoes
de patch

Configurando INSERT (insercao)
ou DIRECT OUT (saida direta)

1. Selecione o banco que contém o canal para o qual
vocé deseja configurar INSERT ou DIRECT OUT na
Secdao de cada canal.

2. Pressione a tecla [SEL] do canal cujo patch vocé
deseja alterar.

3. Pressione o botido pop-up no campo DIRECT OUT
da tela SELECTED CHANNEL VIEW.
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4. Atribua OUT (saida) e IN (entrada) para INSERT
ou DIRECT OUT.

INSERT 1
ouTt

=

INSERT | — T

INSERT 2

5. Pressione o botao ON para ativa-lo.

6. Modifique o ponto de INSERT ou DIRECT OUT
pressionando-o, se necessario.

Alterando a saida de sinal para cada porta
de saida

1. Pressione o botido SETUP na tela sensivel ao toque.

2. Pressione o botdo OUTPUT PORT na tela
SYSTEM SETUP.

SYSTEM SETUP

SETUP

-

CASCADE

3. Selecione a guia OUTPUT PORT que vocé
deseja alterar.

DANTE
1-8



4. Pressione o botdo de selecio de canal de saida
para selecionar o canal de saida cuja porta vocé
deseja alterar.

DAMNTE1 DANTEZ2 DANTES

M1 = MlEZ = ME3
MX 1 MX 2 MX 3

0. 00ms 0. 00ms 0. 0O0ms

Agrupando e ligando

Criando um vinculo de canal

1. Pressione o botdo CH JOB
na tela sensivel ao toque.

2. Pressione o botdo CH LINK
(vinculo de canal). CH ASSIGN

CH LINK

3. Selecione o banco que contém os canais que vocé
deseja vincular na Secao de cada canal.

4. Mantendo pressionada a tecla [SEL] de um canal,
pressione a tecla [SEL] do outro canal que vocé
deseja vincular.

5. Paraliberar o vinculo, mantenha pressionada
a tecla [SEL] de um dos canais vinculados
e pressione a tecla [SEL] do outro canal.

OBSERVACAO
Vocé pode também definir ou liberar um vinculo de canal
no visor.

Definindo um grupo DCA ou MUTE

1. Pressione a tecla [SEL] do canal que vocé deseja
controlar.

2. Pressione a guia DCA
ou MUTE na tela
SELECTED CHANNEL
VIEW.

3. Pressione o botdo de

um nidmero do grupo. - [ 9
2 10

2 [ 11

4. Para atribuir outros canais a um grupo, selecione
o canal e, em seguida, pressione os nimeros de
grupo DCA ou MUTE da mesma maneira.

Agrupando e ligando

Usando o talkback (retorno)

1. Conecte o microfone a ser usado no retorno a saida
INPUT no painel traseiro.

2. Pressione o botdo MONITOR na tela sensivel
ao toque.

3. Pressione o campo TALKBACK ASSIGN na érea
TALKBACK.

STSMOMO

4. No campo ASSIGN da tela TALKBACK, selecione
um barramento para o qual vocé deseja enviar
o sinal de retorno.

ASSIGN

MATRIX
HIRRS
HMT 5

B. Pressione o botio TALKBACK ON.

—

TALKBACK
OH

6. Pressione o botdo INPUT TO TALKBACK para
selecionar uma entrada. Pressione o botao
giratorio A.GAIN para ativa-lo e, observando
o medidor, use o botéo giratério para ajustar
o nivel.

INPUT TO TALKBACK

HPUT
1
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Roteando o oscilador para
um canal de saida

1. Pressione o botao MONITOR na tela sensivel
ao toque.

MONITOR

2. Pressione o botao de exibicio OSCILLATOR.
J OSCILLATOR

-

3. Defina os parametros MODE, LEVEL e FREQ
(frequéncia) na tela OSCILLATOR.

MODE

SINE WAVE
LEVEL FREQ

a0 1,00
—— EVENIR) ——

PINK HOISE

LPF ¥IDTH INTERVAL

VO U

BURST HOISE

4. Pressione a guia OUTPUT desejada para selecionar
o destino de saida.
ASSIGN
MIX

IS
MX 5

MIRI3
MX13

MATRIX
HTRRe HTRRS
MT 3 M S
STEREO / MONO

g
MOHO

CH33-64/STIH OuTPU

5. Volte a tela anterior e pressione o botao OUTPUT
no campo OSCILLATOR.

QuUTPUT
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Usando memorias de cena

Armazenando uma cena

1. Pressione o campo SCENE na area de acesso
a funcao.

HE 000 F
Initial Data

2. Gire o bot3o giratério [TOUCH AND TURN]
para selecionar o niimero da cena de destino
do armazenamento.

3. Pressione o botio STORE na tela SCENE LIST.

=

STORE

4. Insira o nome da cena e os comentarios na tela
SCENE STORE (armazenamento de cena).

B. Pressione o botdo STORE na tela SCENE STORE.

STORE

6. Pressione o botdo OK na caixa de didlogo STORE
CONFIRMATION para executar a operagao Store
(Armazenar).

Recuperando uma cena

1. Pressione o campo SCENE na area de acesso
a funcao.

2. Gire o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
selecionar o nimero da cena a ser chamado.

3. Pressione o botdo RECALL na tela SCENE LIST.

RECALL

OBSERVAGI"\O
A cena 000 é uma cena somente leitura que restaura
o estado padrao dos parametros de mixagem. Lembre-se
de que quando o numero de cena 000 é recuperado,
as configuragdes de patch de entrada, patch de saida,
efeito interno e amplificador principal também retornaréo
ao estado padrao.



Gravando e reproduzindo
audio usando uma unidade
flash USB

Gravando audio em uma unidade
flash USB

1. Ligue a unidade flash USB ao conector da
unidade QL.

2. Pressione o botdo RECORDER na tela sensivel
ao toque.

3. Pressione a guia USB.

VOLUME NAME

4. Pressione o botdo REC RATE (taxa de gravacao)
para alternar a taxa de bits da gravacao de um
arquivo MP3.

REC RATE
192kbps

B. Na area RECORDER INPUT, selecione um canal de
fonte de gravacao e defina o nivel de gravacéo.

RECORDER INPUT

6. Pressione o botido REC para armar a gravacao.

7. Pressione o botdo PLAY para iniciar a gravacao.

8. Quando terminar de gravar, pressione
o botdo STOP.

Gravando e reproduzindo audio usando uma unidade flash USB

Reproduzindo arquivos de audio da
unidade flash USB

1-

2.

4.

Conecte a unidade flash USB que contém arquivos
de audio a unidade QL.

Pressione o botdao RECORDER na tela sensivel
ao toque.

Na area PLAYBACK OUT, selecione um canal do
qual vocé deseja reproduzir arquivos de audio.

Selecione um arquivo de audio para reproducéo
na lista.

FILE NAME ARTIST -
[SONG]
Artist o0:00:12

' SONGD02.MP3 Artist 00:00:10

MOVE | [MOVE sonG (S SAVE
+ 4 TITLE IS LisT | RELOAD

Pressione o botao Play.

Ajuste o ganho usando o botéo giratério na area
PLAYBACK OUT GAIN e, em seguida, na Secdo
de cada canal, use os faders dos canais
selecionados na area PLAYBACK OUT para
ajustar o nivel do volume.
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Salvando e carregando as
configuracdes da unidade

Salvando as configuracdes da unidade em
uma unidade flash USB

1.

44

Ligue a unidade flash USB ao conector da
unidade QL.

Pressione o botao SETUP na tela sensivel ao toque.

Pressione o botao SAVE/LOAD (salvar/carregar).
STORAGE

CREATE
USER KEY

SAVE/LOAD

Se necessario, pressione o icone do diretério
e altere o diretorio.
Para ir ao préximo nivel mais alto, pressione o botdo
de seta no campo PATH.
PATH VOLUME NAME  BOOT-HDD
\YPEN FREE SIZE 105.4GB (15%)

READ. TIME

FILE NAME 7 oLy STAMP ™

COMMENT

Pressione o botao SAVE.

SAVE

Na tela SAVE SELECT, selecione os dados a serem
salvos, o tipo de dados e o destino da gravacao e,
em seguida, pressione o botao SAVE.

SAVE SELECT

@ Select Type. Source(File) and Destination{Console).

INPUT / EFFECT
ALL SCENE OUTPUT JGEQ PREMIUN SETUP

SOURCE (CONSOLE) DESTINATION (FILE)

oo SEEEI » o1&

CANCEL
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7-

Digite o nome dos dados e comentarios
e pressione o botao SAVE.

Carregando as configuracoes da unidade
de uma unidade flash USB

1 -
2-
3.

4.
5.

6.

Pressione o botdo SETUP na tela sensivel ao toque.
Pressione o botao SAVE/LOAD (salvar/carregar).

Para selecionar o arquivo que vocé deseja carregar,
pressione o nome do arquivo desejado na lista

de arquivos ou gire o botao giratério [TOUCH
AND TURN].

Pressione o botdao LOAD (carregar).

Na tela LOAD SELECT, selecione os dados
a serem carregador, o tipo de dados
e o destino do carregamento.

LOAD SELECT

E] Select Type, Source and Destination.

INPUT / EFFECT
ALL SCENE OUTPUT JGEQ PREMIUM SETUP ADMIN
IN CH
LB

NO. SOURCE (FILE) DESTINATION (CONSOLE)

oot EZ NN =~ oo EZNEEN |

SELECT CLEAR
ALL ALL

CANCEL

Pressione o botao LOAD para carregar o arquivo
selecionado.

Formatando uma unidade flash USB na
unidade QL

1.

Conecte a unidade flash USB que vocé deseja
formatar a unidade QL.

Na tela SAVE/LOAD, pressione o botao FORMAT.

Digite um nome no campo VOLUME NAME
(nome do volume) e pressione o botao FORMAT.

Pressione o botdao OK quando for exibida uma
caixa de dialogo de confirmacao.



Outras funcoes

Ajustando o brilho da tela
sensivel ao toque,

as lampadas e outros
indicadores

Essa operacao permite ajustar o brilho da tela sensivel
ao toque, LEDs de painel superior, exibicbes de nome
de canal e luzes dos conectores LAMP do painel traseiro.

1. Naérea de acesso a fungio, pressione
o botao SETUP.

2. No campo localizado na linha inferior da tela
SETUP, pressione o botao BANK A ou BANK B.
Vocé pode salvar duas configuracdes de brilho
diferentes no banco A e B e alternar entre eles,
se desejar.

CONTRAST|
NAME NAME

BRIGHTNESS
CH COLOR  SCREEN PANEL LamMpP

w0 0-0 & o o

3. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
definir os parametros a seguir.

Campo CONTRAST (contraste)

e NAME (nome)
Esse botdo giratério ajusta o contraste dos caracteres
nos visores do nome do canal no painel superior.

Campo BRIGHTNESS (brilho)

¢ NAME (nome)
Esse botdo giratério ajusta o brilho dos visores
do nome do canal no painel superior.

e CH COLOR (cor do canal)
Esse botéo giratério define o equilibrio de brilho entre
o indicador de cor do canal e a exibicdo de nome do
canal no painel superior.

e SCREEN (tela)
Esse botdo giratério ajusta o brilho da tela sensivel
ao toque.
Se o brilho for definido como nivel menor que 2,
o QL iniciara na préxima vez com configuragdo
de brilho 2 para que vocé possa ver a tela.

e PANEL
Esse botao giratério ajusta o brilho dos LEDs do painel
superior.

e LAMP (lampada)
Esse botdo giratério ajusta o brilho das lampadas
conectadas as saidas LAMP do painel traseiro.

Outras fungdes

4. Sse desejar, alterne entre os bancos A/B e defina
configuracdes para o outro banco da mesma
maneira.

Agora, vocé pode alternar entre os botdes BANK A

e BANK B para alterar o brilho da tela sensivel ao
toque, LCD, visores de nomes de canal e lampadas
em uma Unica operacdo. Vocé pode também atribuir
esse parametro a uma tecla USER DEFINED (consulte
o Manual de Referéncia) e pressionar essa tecla para
alternar entre os bancos A e B.

Definindo a data e hora
do reldgio interno

Esta sec¢éo explica como definir a data e a hora do relégio
embutido na unidade QL e como selecionar um formato
de exibigdo de data e hora. A data e a hora especificadas
aqui sao usadas para o carimbo de data e hora usado no
momento de salvar uma cena.

1. Na area de acesso a fungio, pressione
o botdo SETUP.

2. Pressione o botao DATE/TIME na parte inferior
da tela SETUP.
O visor DATE/TIME é exibido.

DATE / TIME

DATE TIME

2 O

o O 9

01 |/ o1 |7 2014 o ¢ oo |: ¥ MODE |+ MODE

CANCEL

e DATE
Esse campo especifica a data do rel6gio interno.

e TIME
Esse campo especifica a hora do relégio interno.

* DISPLAY FORMAT
Esse campo especifica o formato de exibicdo da data
e hora do relégio interno.

Data

MM/DD/YYYY (MM/DD/AAAA = més/dia/ano)
DD/MM/YYYY (DD/MM/AAAA = dia/més/ano)
YYYY/MM/DD (AAAA/MM/DD = ano/més/dia)

Hora

24Hours (24 horas) (horas mostradas no intervalo
de 0 a 23)

12Hours (12 horas) (horas mostradas de 12 em 12 =
Oam — 11am e Opm — 11pm)

3. No campo FORMAT, pressione os botdes MODE
varias vezes para selecionar o formato desejado
de exibicao da data e hora.

4. Use o botio giratério [TOUCH AND TURN] para
definir a data e a hora atuais.

B. Quando terminar de fazer configuragdes,
pressione o botao OK.
A data, a hora e o formato de exibicdo especificados
serédo finalizados e a janela sera fechada. Se vocé
pressionar o botdo CANCEL ou o simbolo X em vez de
pressionar o botdo OK, as alteracdes serdo descartadas
e a janela sera fechada.
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Inicializando a unidade
com as configuracdes
padrao de fabrica

Se ocorrer um erro na memoria interna do QL ou se

vocé esquecer a senha e ndo conseguir operar a unidade,
podera usar o procedimento a seguir para inicializar

a memoria interna. Tome cuidado ao realizar as etapas

a sequir.

AVISO
Quando vocé inicializar a meméria interna,
todo o conteudo salvo na memoaria sera perdido.

1. Mantenha pressionada a tecla [SEL] do Fader B
na secao Master (Mestre) do painel ao ligar.
Apos a tela de abertura, seré exibida a tela do menu
de inicializacdo.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODELEELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURRENT MENORIES

TOUCH SCREEN
CALIBRATION

IHPUT PORT
TRIN

[?] mitialize All Honories?

QUTPUT PORT

TRIN
INITIALIZE

SLOT OUTPUT
TRIM
FADER

CALIERATION

LED COLOR

CALIBRATION
EXIT

EEIER INITIALIZE

2. Na tela do menu de inicializacdo, selecione
o método de inicializagao.

 INITIALIZE ALL MEMORIES
(inicializar todas as memorias)
Toda a meméria, inclusive as memorias de cena
e bibliotecas, voltara para as configuracées iniciais,
exceto DANTE SETUP.

¢ INITIALIZE CURRENT MEMORIES
(inicializar memorias atuais)
Toda a memoria, exceto as memorias de cena e
bibliotecas, voltardo para as configuracdes iniciais,
exceto DANTE SETUP.

3. Pressione o botao INITIALIZE na caixa de dialogo
para confirmar a inicializacao.

4. Pressione o botdo OK na caixa de didlogo
de confirmacao.
A operacdo de inicializacdo sera iniciada.
OBSERVACAO

Nao pressione nenhum botéo até a conclusao
da inicializagéo.

5. Uma mensagem indica que o processo
de inicializacao esta concluido. Pressione
o botao EXIT (sair).

O console seré iniciado no modo de operacdo normal.

OBSERVACAO

e Como alternativa, vocé pode continuar a operagéao
selecionando um menu diferente em vez de pressionar
o botédo EXIT.

DANTE SETUP néo serd inicializado.
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Ajustando os faders
(funcao de calibracao)

Dependendo do ambiente no qual o console vai ser usado,
podem ocorrer discrepancias no movimento do motor dos
faders. Vocé pode usar a fungao Calibragéo para corrigir
essas discrepancias. Com essa operagéo, os faders
especificados na Se¢éo de cada canal e na segdo Master
(Mestre) serao calibrados de forma semiautomatica.

OBSERVACAO

Para obter mais informagdes sobre ajuste do ganho
de entrada ou do ponto de detec¢ao da tela sensivel
ao toque, consulte o Manual de Referéncia.

1. Mantenha pressionada a tecla [SEL] do Fader B
na secao Master (Mestre) do painel ao ligar.
Apos a tela de abertura, sera exibida a tela do menu
de inicializacao.

Essa janela sera exibida também se for detectado
um problema nas configuracdes do fader durante
os primeiros passos do QL.
INITIALIZE ALL MEMORIES MODELSE ST
IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES
TOUCH SCREEH
CALIBRATIOH
s ons
OUTPUT PORT
TRIM

INITIALIZE
SLOT OUTPUT
TRIN

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION

EXIT

EEZER INITIALIZE

2. Pressione o botao FADER CALIBRATION
(calibragdo do atenuador).
Serd exibida a tela FADER CALIBRATION MODE
(modo de calibragdo do atenuador), em que
vocé pode ajustar os faders.

3. Pressione uma tecla [SEL] para especificar os faders
que vocé deseja calibrar.
Os faders cujo problema foi detectado na inicializacdo
ja estardo selecionados.

4. Pressione o botdo START.

5. Pressione o botao OK na caixa de dialogo.
O fader especificado na etapa 3 passa para —c
(todo para baixo).

6. Caso a posicao do fader nio esteja correta,
movimente-o manualmente até —oo
(todo para baixo).

7. Depois de ajustar a posicdo do fader, pressione
o botao [NEXT] (avangar).
O processo continuaréa na préxima posicao do fader.



8. Repita as etapas de 6 a 7 para ajustar a posicao

10

do fader como 20 dB, 0 dB e +10 dB (todo para
cima), na ordem.

Quando o ajuste na posicdo +10 dB é concluido,
a calibracdo comeca.

Quando a calibracéo for concluida, pressione
o botao APPLY.

As configuracdes da calibracdo serdo salvas

na memoria interna. Se o botdo RESTART for
exibido, significa que houve falha na calibracéo.
Pressione o botdo RESTART para executar

a calibracdo novamente.

Pressione o botao EXIT (sair).

O console seré iniciado no modo de operacdo normal.

OBSERVACAO
Como alternativa, vocé pode continuar a operagao
selecionando um menu diferente em vez de pressionar
o botao EXIT.

Ajustando os faders (funcéo de calibragéo)
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Solucéao de problemas

48

Solucgao de
problemas

Ha uma sec¢édo de perguntas frequentes disponivel no site
Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/

A alimentacao nao liga; os LEDs do painel e o visor LCD
nado acendem.

O A chave liga/desliga do QL esta ligada?

O O cabo de alimentagéo esta conectado a uma tomada
de corrente alternada (CA) correta?

O O plugue do cabo de alimentagao esta inserido
totalmente - houve um click e travou firmemente?

= Se a alimentacao ainda assim nao for ligada,
entre em contato com o fornecedor Yamaha.

A unidade nao esta recebendo sinal de entrada.

O Vocé definiu corretamente os botées UNIT ID e DIP
no dispositivo E/S conectado ao QL antes de ligar
a alimentagéo para os dispositivos?

O DANTE SETUP é apropriado a unidade?

O Os dispositivos de fonte estao fornecendo sinal
adequado?

O O indicador SIG esta aceso no dispositivo E/S?

O Caso um microfone com alimentagao phantom esteja
conectado a unidade QL, a chave +48V MASTER
do dispositivo E/S, a chave +48V MASTER ON/OFF
do QL e o botao +48V de cada canal estao ligados?

O O ganho do amplificador principal interno, amplificador
principal externo ou dispositivo E/S esta definido como
um nivel adequado?

O Existe um patch da porta de entrada para um canal
de entrada?

O O indicador da tecla [ON] do canal de entrada
esta aceso?

O O fader do canal de entrada foi elevado?

O Os faders de EQ foram elevados?

O Uma insergao poderia ser ligada mesmo nao tendo
sido especificada corretamente?

O Se vocé estiver usando uma placa de E/S opcional,
essa placa esta instalada corretamente?

O som nado sai pelos fones de ouvido nem pelas saidas
MONITOR OUT.

O O botao giratério [PHONES] ou o nivel de monitor esta
em um volume apropriado?
O O fader do monitor foi definido em um nivel apropriado?
O A fonte de monitoragéo foi selecionada?
O O DIMMER esté aplicado?
= Pressione o botao MONITOR, em seguida,
verifique a area MONITOR no visor.

O nivel de som esta muito baixo.

O O GAIN ou o ganho digital do amplificador principal,
amplificador principal externo ou dispositivo E/S
esta definido como um nivel adequado?

O O fader do canal de entrada foi elevado?

O O ganho de EQ pode estar baixo demais?

O Os faders de EQ foram elevados?

O A configuragéo do limiar ou taxa de GATE/COMP
pode estar definido com valor excessivo?
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O O fader do canal de saida foi elevado?

O Tente usar as diversas telas da fungcdo METER
para verificar os niveis.

O O fader DCA atribuido a esse canal foi elevado?

O MUTE MASTER pode estar ativado para o canal
atribuido a um grupo MUTE?

O som esta distorcido.

O O wordclock foi definido corretamente?

O O ganho do amplificador principal interno, amplificador
principal externo ou dispositivo E/S esta definido como
um nivel adequado?

O A Compensagao de ganho estava ligada quando
0 ganho analdgico néo era apropriado? Ou o ganho
analogico foi elevado ao maximo enquanto
a Compensacéo de ganho estava ligada?

= Primeiro, desligue a fungcdo Compensacéao de ganho,
defina o ganho analégico em um nivel apropriado e,
em seguida, religue a Compensacéo de ganho.

O O ganho digital pode estar definido com uma
configuragdo extremamente alta?

O O fader do canal de entrada pode estar elevado
demais?

O O fader do canal STEREO pode estar elevado demais?

O O ganho de EQ pode estar definido com uma
configuragdo extremamente alta?

O A laténcia esta muito baixa na tela DANTE SETUP?

O som sai mesmo que nao haja patch para um canal
de saida.

O O canal de entrada pode estar atribuido a saida direta?
O Vocé atribuiu um canal de saida como a saida
de insergéao?

O volume de um canal especifico aumenta e cai.

O DYNAMICS 1/2 pode estar definido como ducking
(silenciador) ou com valor do parametro extremo?

A operacao de um fader nado controla o nivel como
esperado.

O A area de acesso a fungao indica MIX/MTRX
ON FADER? E o modo SENDS ON FADER
pode ser ativado?

Somente o som de um canal especifico é ouvido
no MONITOR OUT (saida do monitor) ou na saida
PHONES (fones).

O A tecla [CUE] pode estar ligada?

Ha ruido em um gravador ou outro dispositivo
conectado externamente.

O O wordclock foi definido corretamente?
O O sinal de entrada pode nao estar sincronizado?
O O oscilador ou o talkback (retorno) pode ser ligado?

O intervalo de alta frequéncia esta atenuado.

O A énfase esta aplicada? Esse problema ocorrera se
o status do sinal de entrada ndo corresponder aos
dados de énfase.

O O EQ esta aplicado?



A expansdo é restrita, principalmente quando o reforco
de EQ é aplicado.

Solugéo de problemas

Os LEDs do painel ou o visor LCD estao muito
escuros/muito claros.

O Use a fungéao de fader do EQ para reduzir o nivel.

Um sinal de entrada esta entrando, mas nao ha saida
do monitor.

O O DIMMER esta aplicado?
O MONITOR CH pode ser atribuido mesmo que a porta de
saida nao esteja conectada a um dispositivo externo?

O sinal esta atrasado.

O Verifique se a configuracédo de atraso de cada canal
INPUT e OUTPUT PORT foi definida corretamente.

A rotacédo do botao MIX nao altera o nivel de emissao
para o barramento MiX.

O O botdo TO MIX SEND ON/OFF esta ativado?

O A tecla MIX [ON] esta ativada?

O O barramento MIX esta definido como tipo VARI?

O Caso o ponto de envio esteja definido como POST,
o fader pode estar reduzido?

Nao é possivel salvar ameméria de cena ou varios dados
da biblioteca.

O Vocé esta tentando salvar os dados para uma cena/
biblioteca somente leitura ou uma cena protegida?
O Foram especificadas restrigdes no nivel de usuario?

Nao é possivel salvar em uma unidade flash USB.

O A unidade flash USB foi protegida?

O A unidade flash USB tem capacidade livre suficiente
para salvar os dados?

O Ao formatar a unidade flash USB, use o formato FAT32
ou FAT16.

O O gravador esta em reproducédo?

Nao é possivel transmitir nem receber dados MIDI.

O A MIDI PORT (porta MIDI) foi selecionada
corretamente?

O Os modos de transmissao e recepgao e os canais
foram selecionados corretamente?

O Foi especificado um evento correspondente
a Mensagem de alteragé@o de programa especifica?

Quando uma cena é chamada, alguns
canais/parametros nao sao atualizados.

O Esse canal ou parametro foram definidos como
Recall Safe?

O FOCUS foi definido de maneira que os canais
ou parametros nao sejam atualizados?

O Foram especificadas restricdes no nivel de usuario?

Vocé ativa um botao CUE na tela EFFECT EDIT,
mas ele é automaticamente desativado.

O Ele é automaticamente desativado quando vocé alterna
as telas no visor.

Quando uma cena é chamada, demora um pouco para
que os faders parem.

O Vocé especificou um tempo de atenuagao?

O lIsso pode ser ajustado na tela SETUP.

O nivel do sinal de frequéncia especifica é baixo.

O O ganho de EQ pode estar baixo demais?

O O roteamento de um sinal por meio de GEQ ou
EFFECT o atrasara em relagédo a outros sinais.
Se esse sinal for mixado com outro sinal roteado por
meio de um caminho de sinal diferente, o efeito de filtro
pente reduzira o nivel de uma frequéncia especifica.

Nao é possivel controlar um dispositivo E/S.

O Os botdes giratorios e os botdes DIP nos dispositivos
E/S estéo definidos corretamente?

O O canal que esta sendo controlado corresponde
ao canal no dispositivo E/S?

Nao é possivel controlar a unidade QL usando QL Editor.

O O computador esta conectado corretamente a saida
da rede da unidade?

O A configuragdo da rede na unidade QL esta
especificada corretamente?

O Para obter detalhes sobre configuragdes, consulte
0 guia de instalagédo do .QL Editor publicado em
nosso site.

Nao é possivel controlar a unidade QL usando
StageMix.

O A configuragdo de WiFi em QL StageMix esta definida
corretamente?

O A saida da rede da unidade QL esta conectada
corretamente ao ponto de acesso WiFi?

O A configuracdo da rede na unidade QL esta
especificada corretamente?

O Consulte 0 Manual do Proprietario do QL StageMix
em nosso site.

No visor LCD, existem alguns pontos pretos
(ndo acesos) ou pontos brancos (sempre acesos).

O Infelizmente, essa é uma caracteristica comum dos
LCDs TFT. Nao se trata de um defeito.

No nome do canal exibido, por conta da velocidade
da resposta da exibicdo do medidor de GR em cada
entrada e saida de voz do canal, a indicagdo pode
ser fraca ou diferente do esperado.

O Essa é uma caracteristica comum dos LCDs, e ndo um
mau funcionamento. Dependendo da fonte de entrada,
esse fendbmeno pode ser mais evidente.
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Colocando o kit de montagem em rack RK1 (vendido separadamente)

Colocando o kit de montagem
em rack RK1
(vendido separadamente)

Vocé pode colocar o kit de montagem em rack RK-1 opcional no QL5 e no QL1 e monta-lo em um rack ou em um
sistema instalado.

1. Certifique-se de que a alimentacéo esteja desligada.

2. Remova os parafusos “A’ e solte os blocos laterais.

OBSERVACAO
Mantenha os parafusos dos blocos laterais com os blocos removidos.

>

C o @VAMARA

N

L/ L/

Blocos laterais

3. Use os parafusos que acompanham o RK1 para instalar as ferragens.
Aperte os parafusos nos locais indicados pelas setas.

4. Encaixe as ferragens no outro lado da mesma maneira.

AVISO
Ao prender o kit de montagem em rack RK1, vocé deve desligar a chave liga/desliga na unidade e usar os parafusos
incluidos no RK1. Do contrario, pode haver mau funcionamento ou choque elétrico.
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Especificagbes gerais

EspecificacOes gerais

Frequéncia de amostragem

Relégio interno 44,1 kHz
9 48 kHz
44,1 kHz
External Clock +4,1667 %, +0,1 %, —0,1 %, —4,0 % +200 ppm
(Relégio externo) 48 kHz
+4,1667 %, +0,1 %, —0,1 %, —4,0 % +200 ppm

Atrasos de sinal

Menos de 2,5 ms, INPUT para OMNI OUT, Fs= 48 kHz

Fader

100 mm motorizado, Resolugdo=1024 steps, +10 dB a —138 dB, — dB todos os faders

Resposta de frequéncia

+0,5, 1,5 dB 20 Hz-20 kHz, consulte saida +4 dBu a 1 kHz, INPUT para OMNI OUT

Distorgdo harmoénica total™

Menos de 0,05 % 20 Hz-20 kHz@+4 dBu em 600 Q, INPUT para OMNI OUT,
Ganho de entrada = Min.

Zumbido e ruido™

Tipo -128 dBu, ruido de entrada equivalente, Ganho de entrada = Max.
Ruido de saida residual -88 dBu, ST master desligado

Faixa dinamica

Tipo 112 dB, Conversor DA,
Tipo 108 dB, INPUT para OMNI OUT, Ganho de entrada = Min.

Diafonia a 1 kHz

-100 dB*1, canais INPUT/OMNI OUT adjacentes, Ganho de entrada = Min.

Dimensées (L x A x P)
e Peso liquido

QL5: 828,4 mm x 272 mm x 563 mm, 21,8 kg
QL1: 468 mm x 272 mm x 562 mm, 14,7 kg

Requisitos de alimentacao
(em watts)

QL5:200 W, QL1: 135 W

Requisitos de alimentacdo
(em volts, Hz)

100-240 V 50/60 Hz

Intervalo de temperatura

Intervalo de temperatura de funcionamento: 0 a 40 °C
Intervalo de temperatura de armazenamento: —20 a 60 °C

Acessoérios incluidos

Manual do Proprietério, capa contra poeira (somente QL5), cabo de alimentacdo

Acessoérios opcionais

Kit de montagem em rack RK1, miniplacas YGDAI?, luminaria com haste flexivel LATL

*1. Um filtro de 22 kHz, 30 dB/Oct é usado para medir a diafonia.

*2. Para obter mais informagdes sobre o suporte a placa Mini-YGDAI, consulte o site Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/

*3. Um filtro de 80 kHz, 18 dB/Oct é usado para medir a distorcdo harmoénica total.

*4. Um filtro A-Weight é usado para medir o zumbido e o ruido.

Modelos europeus

Informagbes do comprador/usuério especificadas em EN55103-1:2009 e EN55103-2:2009.
Inrush Current: 5A (na ligagéo inicial)

3A (ap6s interrupcao de fornecimento de 5s)
Em conformidade com os ambientes: E1, E2, E3 e E4

*O conteudo deste manual se aplica as especificagdes mais recentes a partir da data da impressao. A Yamaha
faz melhorias continuas nos produtos, por isso este manual pode néo se aplicar as especificagdes do seu
produto em particular. Para obter o manual mais recente, acesse o site da Yamaha e faga o download do
arquivo do manual. Como as especificagdes, os equipamentos ou os acessoérios vendidos separadamente
podem néo ser iguais em todas as localidades; consulte o revendedor Yamaha.
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Diagramas dimensionais

Diagramas dimensionais

QL5

QL1
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir nahere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zustéandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pongase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suiga Portugués
Para obter uma informacédo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o0 arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

Inupavtikn onpeiwon: MAnpogopitg eyylnong yia Toug TeAdTeg otov EOX* kan EABeTia EMnvika
MNa AeTTopePEig TTANPOPOPIEG £yyUNONG OXETIKA Pe TO TTapdv Trpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN Hopr eival BIoBEéoiun oTnv I6TooeAida Jag) 1y atreuBuvBeiTe oTnv avTimpoowTeia NG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKovopIkog Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits Norsk
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9S-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EJO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strone internetowg
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mizete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljizrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi po6rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produktg ir jo technine prieZidrg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha“ atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonominé erdve

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovenéina
Podrobné informécie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajciarsku néjdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Europsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in $vici Slovenséina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiéite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobleHne: UHdopmaums 3a rapaHumsATa 3a knueHTn B EUM* u LLiBeiuapua BLnrapcky esvk
3a noapobHa nHopmaLms 3a rapaHumsTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHuMoHHOTO o6cnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nnu nocetete nocoveHus no-gony yed
caiT (Ha Hawwwms yeb caiT uma chaiin 3a nevart), Unu ce CBbPXKETE C NpeacTaBUTeNHNs ocuc Ha Yamaha BbB Ballata ctpaHa. * EMIM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra . * SEE: Spatiul Economic European

http://leurope.yamaha.com/warranty/
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhaltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F.,, C.P. 03900
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B — Vila
Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP, BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA/BULGARIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48 22 88 00 888

MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espafia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN/FINLAND/ICELAND
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, Vistra Frolunda, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 8B, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, N-1361 @sterds, Norway
Tel: 67 16 78 00

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

Office JAFZA 16-512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali - Dubai, UAE

Tel: +971-4-881-5868

| MIDDLE EAST

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
Office JAFZA 16-512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali - Dubai, U.A.E
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 400-051-7700

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.
New Taipei City 22063 Taiwan
Tel: 02-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietham Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Sales & Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Sales & Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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